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AR Pitagora Machine: a practice for natural user interface 

 

 
ㄫጊ๺ม 
MUKAIYAMA Kazushi 

 

 

Abstract  AR Pitagora Machine is the name of a work which students make as a practice in Information 
Expression Basic I, one of classes at Future University Hakodate. This work leads audiences feel an illusion 
to connect between real and virtual world, as a real marble rolls into and through a computer display then get 
out from it. All classes are consist of 240 first-grade students in our school. And they are novices who didn't 
use any computer devices well until entering our school. The classes open in former season of the latter 
semester. We use original input-output units and Gainer mini, a microcomputer toolkit to control marbles. 
Through making a AR Pitagora Machine, this class aims to let students learn total skills for Natural User 
Interface, which seems to touch objects in a display directly. This paper reports this class guideline and 
conclusion that acted in past three times. 

 
Keyword  Natural User Interface, Education, Gainer 
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ߪߦ Gainer mini=�?ޕࠆ޿ߡ޿↪ࠍGainer 
mini ࠻࠶ࠠ࡞࡯࠷ࡦࠦࠗࡑߪ Gainer ࡝ࡃߩ

᧪ᧄޕࠆ޽ߢߟ৻ߩࡦ࡚ࠪ࡯ࠛ Gainer ᖱߪ

ႎ⑼ቇ⧓ⴚᄢቇ㒮ᄢቇ (IAMAS)ߩዊᨋ⨃ࠄ

૶ࠍ(Chip Micro Computer-1)ࡦࠦࠗࡑࠆࠃߦ

࠻࠶ࠠ࡞࡯࠷ߚࠇߐ⊑㐿߼ߚࠆߔߊߔ߿޿

ߚߚ޿ߡࠇߐߦࡦࡊ࡯ࠝߪ઀᭽ߩߎޕࠆ޽ߢ

ޕߚߒ↢ᵷߊᄙ߇ࡦ࡚ࠪ࡯ࠛ࡝ࡃࠄ߆ߎߘޔ߼

Gainer mini ࡏ࡯ࠨߌࠊࠅߣޔߢߟ৻ߩߘߩ

߼ߚߚ޿ߡߞࠊ஻߇࠼࡯ࡕࠆ߃ᛒࠍ࠲࡯ࡕ

ណ↪ޕߚߒ㧔࿑㧡㧕 

 ᧼࡞࡯ࡏࡦ࠳࡯࡜ࠞ 6.3

� บࠍ᧼࡞࡯ࡏࡦ࠳࡯࡜ࠞߪߦ࡞࡯࡟߿↪

ޕࠞࠆ޿ߡ޿ ߢ࡯࠲࠶ࠞߪ᧼࡞࡯ࡏࡦ࠳࡯࡜

ಾ߽ߣߎࠆኈᤃࠢ࠶࠴ࠬ࡜ࡊࠄ߇ߥࠅ޽ߢ

⵾ߦ⚕ߢᲧਂߡߴᄦޔߚ߹ޕࠆ޽ߢ⦡߽㤥࡮

߼ߚߩߎޕࠆ޽ߢޘ᭽ߣ㤛࡮✛࡮㕍࡮⿒࡮⊕

Ꮏ૞ߦᘠ޿ߥ޿ߡࠇቇ↢߇૞ޔ߽ߡߞ઀਄ߍ

ߥߊߥߚ┙⋠ࠇ㓝ߦߐ߆⼾ߩᓀ⦡߇ߐ☻ߩ

ߡߒᗧ↪ߢಽ⥄ߪߌ઀ដ߿࡞࡯࡟ޔߚ߹ޕࠆ

߽᭴޿ߥࠊ᭽ߦᜰዉޕࠆ޿ߡߒធ⌕࡜ࠞߪߦ

 㧔࿑㧢㧕ޕࠆ޿ߡ޿↪ࠍࡊ࡯࠹ࡓࠟ࡯

6.4 Processing 

↹㕙ౝߩ⴫␜ߩࠕࠚ࠙࠼࡯ࡂߣ೙ᓮߪߦ

Processing Processingޕࠆ޿ߡ޿↪ࠍ ೨ᦼߪ

૕㛎ᷣ߇↢ቇߢᖱႎ⴫⃻౉㐷ࠆ޽ߢ᝼ᬺߩ

ߦ⊛ၮᧄޕࠆ޽ߢኈᤃ߇ዉ౉߼ߚࠆ޽ߢߺ

Processing ࠪ࡯ࡔ࠾ࠕߥ߆⚦߿␜㕙⴫↹ోߪ

ࠍ೨⠪ޔ߇޿ߊߦࠅ߿߇ࡦ࡚ Fullscreenޔᓟ

⠪ࠍ Tween ߦߣߎ߁૶ࠍ࡝࡜ࡉࠗ࡜߁޿ߣ

࿑ 㪋㩷 ౉ജ䊡䊆䉾䊃䈫಴ജ䊡䊆䉾䊃 

࿑㩷 㪌㩷㪞㪸㫀㫅㪼㫉㩷㫄㫀㫅㫀 䈪䊡䊆䉾䊃䉕ᠲ૞䈜䉎᭽ሶ ࿑ 㪍㩷 䉦䊤䊷䉻䊮䊗䊷䊦᧼䈮䉋䉎૞ຠ  
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᝼ᬺ߼੍ߪࡓ࡜ࠣࡠࡊޕࠆ޿ߡߒ᳿⸂ߡߞࠃ

஥ߢ↪ᗧޕࠦࠆ޿ߡߒ ࡦࡔࠦߊ߆⚦ߪߦ࠼࡯

ࠍ߆ߩߥ๮઎ߚߞ޿߁ߤ߇ฦⴕޔߡࠇ౉ࠍ࠻

⺑᣿ޕࠆ޿ߡߒ 

7. ᜰዉⷐ㗄 

7.1 ᭴ᗐ 

૞ຠ೙૞ߪߡߞߚ޽ߦ૞ᬺߦขࠅដࠆ߆

೨ߥ߁ࠃߩߤޔߦౝኈ߆ࠆߔߦ᭴ᗐࠄ߽ߡߒ

ߒ⽾৻ߢ߹ࠅࠊ⚳ࠄ߆߼ೋޔߪߦ⊛ၮᧄޕ߁

߽ߡ߃⠨ࠍ࡯࡝࡯࠻ࠬߦ߁ࠃࠆ޽߇ࠇᵹߚ

ࠆ޽߇ࡈ࡝࠮ߦ߁ࠃߩ↹ᤋޔ߃⸒ߪߣޕ߁ࠄ

߹↢߇⚿⿠ᛚォߢᕆ✭ߩ߈േޔߊߥߪߢߌࠊ

߽ߣߊߥዋޕࠆߔᜰዉࠍߣߎࠆߔߦ߁ࠃࠆࠇ

ᦨᓟߣࠅ߈ߞߪ߇ੌ⚳ߪߦಽࠝߦ߁ࠃࠆ߆

ߢ᭴ᗐᲑ㓏ޕࠆ޿ߡߒᜰዉࠍߣߎࠆߌߟࠍ࠴

߹ޕ߁ࠄ߽ߡ߼ᷓࠍౝኈߡ޿ឬࠍ࠹ࡦࠦ⛗ߪ

⊑ࠅߣ߭ੱ৻ߡ޿㐿ࠍળ⹏⻠ߩ࠹ࡦࠦ⛗ޔߚ

⴫޿ࠄ߽ߡߒᢎຬࠍࠬࠗࡃ࠼ࠕ߇ⴕޕ߁ 

7.2 ೙⚂ 

� ⴫⃻ߦ㓙ߪߡߒ㧞ߩߟ೙⚂ޕࠆ޿ߡߌ⸳ࠍ

ޕ߽ࠆ޽ߢߣߎ޿ߥߒ↪૶ࠍᢥሼߪߟ৻ ৻߁

ߦනޔ߽ࠇߕ޿ޕࠆ޽ߢ૶↪⑌ᱛߩ௝↹ߪߟ

ᢥሼࠍਗޔ߿ߌߛࠆߴౝベ޿ߥࠄ߆ࠊ߆ߒߢ

ߩ෹㆐߿࠲ࠢ࡜ࡖࠠߩ↹Ẃߣ߁߅⺃ࠍ޿╉

౮⌀ࠍߤߥ૶↪ࠆߔ቟⋥ߥ⴫⃻ߦ㒱ߣߎࠆ

 ޕࠆ޽ߢ߼ߚߋ㒐ࠍ

 ࠬ࡟ࡓ࡯ࠪ 7.3

� ⃻ታ਎⇇ߣ઒ᗐ਎⇇޿ߡߞ߇❭ߊ߹߁߇

࡯ࠤࠬߩᄖߣਛߩ㕙↹ޔߪߦࠆߖߺߦ߁ࠃࠆ

ޔࠅ߹ߟޕߊ޿ߊ߹߁ߣࠆ߃⠨ߣߛߓห߇ᗵ࡞

↹㕙ߪㅘ᣿ߢࠅ߽ߟߥ߁ࠃߩ⓹ࠬ࡜ࠟߥ⃻

ታ਎⇇ߣห࡞࡯ࠤࠬߓᗵࠍߣߎࠆ޽ߢᗧ⼂

ࠃߩ߆ࠆ޿ߡߞ߇❭߇ᄖߣਛߩ㕙↹ޔߣࠆߔ

ߣࡦࡖࠪࠫࡑ࡮࡞ࡖ࠴࡯ࡃޕࠆߥߦᗵⷡߥ߁

๭߫࡞ࡑࠆࠇ ࠅ߆߫ߚߞ⾈ߪ࠻ࠬࡍࡦ࠹ࠦ࡮

ߩ K2JQPG ࠍࡦࠗࠦࠄ߆㕙↹ޔߟߟߒ੺⚫ࠍ

಴ࠍߤߥ?�=ࠢ࠶ࠫࡑߚߞ޿ߣߔᛲ㔺ޔ߇ߚߒ

ታ㓙߼ߓ߆ࠄ޽ߪߦ↪ᗧߚߞ޽ߡߒേ↹ߦ

วߡߖࠊ⥄り߇Ṷᛛࠇߎޕࠆ޽ߢߩࠆ޿ߡߒ

ߪ 07+ �ޕࠆ޿ߡߒ␜ࠍ⍮⷗޿๧ᷓ⥝ߡ޿ߟߦ

8. ⚿ᨐ 

� ࿑㧤ߡߦቇ↢ࠆࠃߦ૞ຠࠍ⚫੺࠹ޕࠆߔ

ߢਛ߇₹࡯ࡆߚߞ౉ࠄ߆ฝߢޠಽⵚޟߪࡑ࡯

Ბޘಽⵚޔ߈޿ߡߒᦨᓟߦᏀࠄ߆ᴛጊ࡯ࡆߩ

࡯࡟ޕࠆ޽ߢౝኈ߁޿ߣࠆߊߡ಴ߦᢧ৻߇₹

⿰ߩ᝼ᬺޔ߇ࠆ޽ߪ⿷ਇߺߎࠅ૞ߩㅧᒻߩ࡞

ᣦߊࠃࠍℂ⸃ߊࠃࠬࡦ࡜ࡃߒᚑᨐߡߒߣ઀

਄ޕࠆ޿ߡߍ 

9. ⹏ଔ 

9.1 ว⹏ 

� ᝼ᬺߩᦨ⚳࿁ోߪߦຬߩ૞ຠࠍਗޔߡߴ৻

⊑ޔ㓙ߩߘ㧔࿑㧣㧕ޕࠆߔታṶࠍ૞ຠߟߕੱ

⴫ࠆߔቇ↢ߪߦ૞ຠߣࡑ࡯࠹◲නߥ૞ຠ⺑

᣿ޕ߁ࠄ߽ߡߒࠍታṶߪ㧝࿁ޕߺߩᒰὼᄬᢌ

࿑㩷 㪏㩷 ቇ↢૞ຠ  

࿑㩷 㪎㩷 ว⹏㘑᥊  
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ᚑഞ߼ߓ߆ࠄ޽ߦߢ߹⹏วޔ߇޿ߥࠇߐ⸵ߪ

ឭ಴ߡߒߣ࠲࡯࠺↹േޔߡߒ᠟ᓇࠍ↹േߚߒ

⊑ߩࠅᱷޔߚ߹ޕࠆ޿ߡߒߣวᩰ߫ࠇ޿ߡߒ

⴫ࠍ⡞ߊ஥ߩቇ↢ߪߦ⹏ଔࠪ࠻࡯㧔࿑㧥㧕ࠍ

㈩ޔࠅ⊒⴫ࠆߔቇ↢ߩ૞ຠࠍ⹏ଔޕࠆߖߐ⹏

ଔࠪߪ࠻࡯⊒⴫⠪߇࿁෼ޔߒᓟᣣ㓸⸘⚿ᨐࠍ

ឭ಴ޕࠆߔ 

9.2 ᚑ❣ 
� ᚑ❣ߪ૞ຠޔ಴Ꮸ₸ޔ᝼ᬺᘒᐲ╬ߩ✚ว⹏

ଔߡߞࠃߦ᳿ߩߎޕࠆ޿ߡ߼᝼ᬺߪᦼᧃߦ⹜

㛎ࠍⴕޔߡߞ߇ߚߒޕ޿ߥࠊේೣߪቇೣߩ಴

Ꮸ₸ࠍḩߒߚ૞ຠࠍឭ಴߫ࠇߔวᩰߡߒߣ

�ޕࠆ޿

� ୘ߩޘᚑ❣ޔߪߡ޿ߟߦ��� ฬߩ૞ຠࠍ৻

ᐲߦ⹏ଔߪߣߎࠆߔ㔍ޔ߇޿ߒ⹏ଔࠪߦ࠻࡯

⹏ଔ㗄⋡ߚࠇߐ৻⛔ޔࠅ޽߇ၮḰߘޕࠆ޽߇

ߣߏᢎຬߩࠬ࡜ฦࠢߢኻ⹏ଔ⋦ޔߦరࠍࠄࠇ

ࠇߘߪߦ⊛⚳ᦨޕࠆ޿ߡߞࠄ߽ߡߒࠍଔ⹏ߦ

߇ಽᏓߩ❣ᚑޔߡߒࠍ⹺⏕߇છ⠪⽿⋠⑼ࠍࠄ

ߒᢛ⺞ߦ߁ࠃ޿ߥࠄߥߦ╬ਇဋߢ㑆ࠬ࡜ࠢ

�ޕࠆ޿ߡߒ᳿ቯࠍ❣ᚑߩޘ୘ߦᓟߚ

10. ᬌ⸽ 

� ቇ↢ߩࠄ߆᝼ᬺ⹏ଔޔߣࠆࠃߦ࠻࡯ࠤࡦࠕ

᭎ߨ᝼ᬺౝኈߦਇḩߪ⷗ޕ޿ߥࠇࠄ�

� න૏ขᓧ⠪ߪᧄ᝼ᬺߢ૞ຠࠍቢᚑߚߖߐ

ޔࠦߡߞࠃߦߣߎ ᚑᨐߚߒ↪೑ࠍ࠲࡯ࡘࡇࡦ

‛೙૞ߩ✚วജ߇㙃ߣߚࠇࠊ⠨ޕࠆ޿ߡ߃଀

↪ࠍ࠻࠶ࠠ࡞࡯࠷ࡦࠦࠗࡑߪߢᧄ᝼ᬺޔ߫߃

േࠍ࠲࡯ࡕࡏ࡯ࠨߣ࠲ࠢ࡟ࡈ࡝࠻ࠜࡈߡ޿

ࠄ߆ὐߩߎޔ߇ߔ߆ ��� ฬోຬࠚ࠙࠼࡯ࡂ߇

ߚޕߔߥߺߣߚߞߥߦ߁ࠃࠆ߃ⴕࠍ೙ᓮߩࠕ

ߡߒᷰࠍ࠻࠶ࠠߚࠇߐᗧ↪߼ߓ߆ࠄ޽ޔߒߛ

േޔߢߩߥߌߛߚߒ߆ౝㇱߩ⹦⚦ߥℂ⸃ߢߪ

�ޕ޿ߥ޿ߡ߈

� ว⹏ᤨߩታṶߩᚑഞ₸ߪ⚂㧝ഀߢ޿ࠄߋ

㆐ᚑᗵߩߢ႐ߩߘࠅ߅ߡߒᄬᢌ߇ߊᄙޕࠆ޽

ޔߪߡߒߣේ࿃ޕ޿ߥߌዉࠍᚑഞ૕㛎߁޿ߣ

ࠢ࡟ࡈ࡝࠻ࠜࡈ߿ߐ↞ߩߺߎࠅ૞ߩ࡞࡯࡟

ᤃߌฃࠍᓇ㗀ߩᄖశ߼ߚࠆ޿ߡߒ↪೑ࠍ࠲

ᚑഞ⥄૕ߩታṶޔߒߛߚޕࠆ޽߇ߤߥߣߎ޿

ߡߞ⵬ߢߣߎࠆߖߐ᠟ᓇࠍ↹േߡߞ೨߽ߪ

�ޕࠆ޿

� ઒ᗐ਎⇇ߩ૞ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰ࠅ߹ߟޔߺߎࠅ

ߢߜ߇ࠇߐᢘ㆙߼ߚ޿㜞߇᛽⽎ᐲߪ೙૞ߩ

૞ࠍ࡞࡯࡟ߩ⇇⃻ታ਎߇ߊᄙ߼ߚߩߎޕࠆ޽

ޕࠆࠇࠄ⷗߇ࠅ஍ߦࠬࡦ࡜ࡃߩ૞ຠޔߺߎࠅ

ᧄ᧪ߪਔ⠪ߊࠃࠬࡦ࡜ࡃࠍ૞߇ߣߎࠆᦸ߹

ߞߪࠍࡑ࡯࠹ߢ᭴ᗐᲑ㓏ߪߦ߼ߚߩߎޕ޿ߒ

�ޕࠆߥߦ㊀ⷐ߇ߣߎࠆߖߐࠅ߈

11. ੹ᓟߩዷᦸ 

11.1 ᝼ᬺߩ૏⟎ߌߠ 

� ೨ㅀߚߒㅢߩߎޔࠅ᝼ᬺߪ೨ᦼ࡜ࠣࡠࡊߩ

ߩᓟᦼᓟඨߣ౉㐷᝼ᬺࠣࡦࡒ % ࠣࡠࡊ⺆⸒

೨ᦼޕࠆ޽ᓎഀ߽ߥ⊛ߒᯅᷰߩ᝼ᬺࠣࡦࡒ࡜

ߛࠎቇߢ 2TQEGUUKPI ࠍ૞ຠߩታ㓙ߡߞࠃߦ

૞ޔࠅᰴߦ % ⊛ᧄᩰߡߞࠃߦߣߎቇ߱ࠍ⺆⸒

ࠛ࡮ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰ߥ ߎࠆߔࠍቇ⠌ߩࠕ࠾ࠫࡦ

ࠚ࠙࠻ࡈ࠰ߩߊᄙޔࠄ߇ߥߒ߆ߒޕࠆߥߦߣ

߇↥⾗ࠕ % ੐ߪߣߎࠆ޽ߢߩ߽ࠆࠃߦ⺆⸒

ታޔ߃޿ߪߣࠆ޽ߢ% ࠣࡦࡒ࡜ࠣࡠࡊߪ⺆⸒

ೋቇ⠪ߪߡߞߣߦᔅ߽ߒߕቇ߮޿ߔ߿⸒⺆

%ޔߚ߹ޕ޿ߥߪߢ ⸒ߩߘޔᓟߛࠎቇࠍ⺆⸒

ߥ߇᝼ᬺࠆ૞ࠍ‛ᚑᨐߥ⊛૕ౕߡߞ૶ࠍ⺆

߼ߚߩߘޕ޿ % ᔅⷐࠆߖߐలታࠍ᝼ᬺߩ⺆⸒

࿑ 㪐㩷 ⹏ଔ䉲䊷䊃 
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ࡊߩߡߴߔࠍᧄ᝼ᬺߢߎߘޕࠆ޿ߡ߈ߡ಴߇

ߌߠ⟎૏߁޿ߣ㓸ᄢᚑߩ᝼ᬺࠣࡦࡒ࡜ࠣࡠ

↪૶ޔߒߦᦨᓟߩߜ߁ߩ᝼ᬺߩߟ㧟ޔߡߒߦ

߽⺆⸒ࠆߔ %  ޕࠆ޿ߡᡷቯ߽᩺಴ࠆߔߦ⺆⸒

 ᄌᦝߩ࠻࠶ࠠ࡞࡯࠷ࡦࠦࠗࡑ 11.2

� ᧄ᝼ᬺߪ ���� ᐕᐲߢ � ࿁⋡ޕࠆߥߣ૶

ߪ࠻࠶ࠠ࡞࡯࠷ࡦࠦࠗࡑࠆ޿ߡߒ↪ )CKPGT�

OKPK �ޔ߇ࠆ޽ߢ ࿁⋡߇ࡦࡇߣࠆߥߣ᛬ߡࠇ

ᦨᣂ߇ࠕࠚ࠙ࡓ࡯ࠔࡈޔࠅߚߞ߹ߒ 15 ኻߦ

ᔕޕࠆ޿ߡߒࠅߚ߈ߡߞߥߊߥ߈ߢታ㓙ߦ

)CKPGT�OKPK ࠻࡯ࡁߩ⋠㧞ᐕߪ 2% ߆േߪߢ

ߒᦝᣂߡోࠍࠕࠚ࠙ࡓ࡯ࠔࡈ߼ߚߚߞ߆ߥ

ߩߎߣࠆߥߊฎ߇࠻࠶ࠠ࡞࡯࠷ࡦࠦࠗࡑޕߚ

ߊߡ߃ᚻ㑆Ⴧࠆ߆߆ߦࠬࡦ࠽࠹ࡦࡔߥ߁ࠃ

ࠠ࡞࡯࠷ࡦࠦࠗࡑߪࠄ߆ᐕᐲ᧪߼ߚߩߎޕࠆ

ߚߞߥߦ⊛ᮡḰߪߢ࠻࠶ #TFWKPQ ߔᄌᦝߦ

 ޕࠆ޽ߢቯ੍ࠆ
 
 

⻢ㄉ�

ᧄⓂࠍၫ╩ޔࠅߚ޽ߦࠆߔታᣉᒰೋ࠼ࠕߦ

߃ਈࠍᯏળߩ╩੹࿁߽ၫߚ߹ޔ߈㗂ࠍࠬࠗࡃ

ߚߒ߹߈㗂ߡ IAMAS ᗵߊᷓߦ↢ዊᨋ⨃వߩ

 ޕߔ߹ߒߚ޿⻢
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1.  NHK: ࠴࠶ࠗࠬ࡜ࠧ࠲ࡇ , 2012/10/13, 

http://www.nhk.or.jp/kids/program/pitagora.html 
2  ㄫጊ๺ม : ᜛ᒛ⃻ታ࡜ࠧ࠲ࡇⵝ⟎ , 2012/10/13, 
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3.  GainerBook Labo, ࠆߊࠆߊ⎇ⓥቶ : 

+GAINERʊPHYSICAL COMPUTING WITH 
GAINER, ೋ  ; p102-103, ਻ᄤ␠  (2007) 

4.  ᩣᑼળ␠ࠖ࠹࡞࡯ࠕ : Gainer mini, 2012/10/13, 
http://www.gainer-mini.jp/ 

5.  Marco Tempest: iPhone Magic, 2012/10/13, 
http://www.youtube.com/watch?v=lcB8CKa73B0 
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RCIC  ࠆ⷗ࠄ߆ዷᦸߩ੹ᓟߣߢ߹ࠇߎߩ

IAMAS as seen by the RCIC 
 
౉ᳯ⚻৻ 
IRIE Keiichi 

 

1. CMC ᤨઍࠄ߆ RCIC  ߢ߹ࠆ߈ߢ߇

 
߇⑳ 4%+%㧔↥ᬺᢥൻ⎇ⓥ࡯࠲ࡦ࠮㧕ߡߞࠊ߆߆ߦ੹ᐕߢ � ᐕඨ4ޕࠆߥߦ%+% ߪ +#/#5 ߩ

ߡߒߣญ⓹ߩޠㅪ៤ߩߣ࿾ၞ࡮ᬺ↥ޟ ���� ᐕߦᵴേࠍᆎߥ߆ߕࠊߩߎޔ߇ߚ߼㑆5#/#+ޔߦ

ޔߤߥ㗔ၞ೙߳ࠄ߆೙ࠝࠫ࠲ࠬޔᑄᱛߩ࡯ࡒ࠺ࠞࠕޕߚߒᄌ৻ߪળ⁁ᴫ␠߿ⅣႺߊᏎࠅขࠍ

+#/#5 %+%4ޔߒߚߒ⒖ⴕߦ૕೙ߥߚᣂߪ ߌࠊ޿ߥߒ੹ᓟ߽ᄌኈޔߒᄌൻߢਛߩᵴേ߽⁁ᴫߩ

5#/#+ޕ߁ࠈߛ޿ߥ߆޿ߪߦ ߪߡߞ޽ߦਛߩᵴേߥ߈ᄢ߁޿ߣ 4%+% ߉ㆊߦ࡞࡯ࠖ࠹࠺ߩߘߪ

߿ળ␠ߥ߈ᄢߪᄌൻࠆߓ↢ߦㇱಽޔ߇޿ߥࠇߒ߽߆޿ߥ +#/#5 ❭߽ߣᄌൻߩⅣႺߊᏎࠅขࠍ

%+%4ޕࠆ޿ߡߞ߇ ߊߡߒ⃻಴ࠄ߆ళ୥ߥ߹ߑ߹ߐޔߪߣߎߊ߅ߡߒ࠴࠶ࠤࠬࠍ㛎⚻޿⍴ߩߢ

%+%4ޔߢߎߘޕ޿ߥࠇߒ߽߆ࠆߥߦߒ⿷ߩ߆ࠄ૗ޔߪߡߞߣߦੱࠆߔߣ߁ࠃ߃⷗ᝪࠍઍᤨࠆ

ߚߒ㛎⚻ߢ႐┙ߩ +#/#5 ߥ໧㗴ࠆࠊߚᮮߦ㑆ߩ⃻ታߣℂᔨ߿ᄞߩߘޔ㑐ଥߩߣળ␠ߩ⃻ታߣ

�ޕߚߒߦߣߎࠆߔ࠻࡯ࡐ࡟߇ࠆ޽ߪߢ㛎⚻ߥ⊛୘ੱߡ߼ࠊ߈ޔߡ޿ߟߦߤ

�

+#/#5 ߦ %/%
%GPVGT�HQT�/GFKC�%WNVWTG�㧔ࠕࠖ࠺ࡔᢥൻ࡯࠲ࡦ࠮�ߪߩߚࠇ߹↢߇㐿ቇᤨ

ߞ࿁ࠍ਎⇇ਛ߇↢㧕ဈᩮవߡ߃੤ࠍᗐ௝ߣ㧔⸥ᙘߪ⊛⋠ߩ⟎⸳ޕࠆ޽ߢߣߎߩ㧞㧜㧜㧜ᐕߩ

࠾ࡠ࠻ࠢ࡟ࠛࠬ࡞ࠕ㧔࡯࠲ࡦ࠮ߩᢥൻࠕࠖ࠺ࡔߩᶏᄖޔߒ߆ᵴࠍࠢ࡯ࡢ࠻࠶ࡀߚߍ਄ࠅ૞ߡ

/->ޔ࡯࠲ࡦ࠮ࠞ ࠆ޽ߢᢥൻ᜚ὐࠕࠖ࠺ࡔߩ࿖ౝޔㅪ៤ߩߣߤߥᄢቇ߿㧕ߤߥ +%%
᧲੩㧕ޔ

5#/#+ޔࠅ࿑ࠍㅪ៤ߩߣߤߥ㧔;%#/㧕࡯࠲ࡦ࠮ጊญᖱႎ⧓ⴚޔࠢ࡯࠹ࠕࠖ࠺ࡔ޿ߛࠎߖ ⎇ߩ

ⓥᵴേߩᚑᨐࠍᐢ࠻ࡦࡌࠗޔߦ߽ߣߣࠆ߼㐿௅ޔ಴ ࠍߤߥડ↹ߣߚߞ޽ߢߩ߽߁޿ߣࠆߔ

ᕁޕ߁�

ᒰᤨߩ +#/#5 ࠊ߈ߩ᧪㐿ቇએޕߚߞ޽ߦਛߛߚߞ⌀ߩᵴേߚߒߣਥゲࠍ࠻࡯ࠕࠕࠖ࠺ࡔߪ

࠺޿ߥ㑆߽ߡߒ↢⺀ޔߪߩߚᓧߍ᜼ࠍᚑᨐࠆࠇߐଔ⹏ߊ㜞ࠄ߆਎⇇ਛޔߦ㑆ߩᦼ㑆޿⍴ߡ߼

↢ࠍ೙૞‛㧕ࠄߥ♽૞ຠ㧔Ꮏቇߥߚᣂޔߡߒߥߎ޿૶ߦ㓐ᗧߊᣧߜ޿ࠍ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹࡞࠲ࠫ

ߎߎޔ߇㗡⣖ࠆ⿛ࠍ┵వߩઍᤨߔ಴ߺ +#/#5 ߇ࠄᓐߚࠇ߆ಽߦኾ㐷ಽ㊁ޔߣߣߎߚߒ㓸⚿ߦ

⋧੕ߦදജߒวߥ߆⼾߁૕೙ࠍࠇߘߡߒߘޔࠅ޽߇␠ળ߳ߣᛩߍ㄰ߔᒝ߇ࠢ࡯ࡢ࠻࠶ࡀ޿๟

࿐ߩߣ㑆ߦሽ࿷ߩࠄࠇߘޕߛࠄ߆ߚߒ᜚ὐᤨߦ߈ߣޔߪઍߩ⣉శޔࠅ޽߽ߢࠫ࡯࠹ࠬࠆ߮޽ࠍ

ࠇ⃻ߦޘᰴ߇⟲૞ຠߔࠄߚ߽ࠍ૕㛎޿ߒᣂߊోޔ޿ࠊ߉ߦߡߒߣ႐ߩ੤ᵹߩᚑᨐߩ੕⋦ߚ߹

ߚ߹ߦ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹ߣ࠻࡯ࠕޕߚߞ޽ߢᓽ⽎ߩઍᤨߩߟߣ߭ߦߐ߹ޔ߼㓸ࠍ⋠ᵈߩޘੱߪߡ

5#/#+ޔߡߞ޽ߦઍᤨߚ޿ߡࠇߐ⋠ᵈࠄ߆ޘੱߒᒛ⤘ߦ⊛⊑῜߇ᵴേࠆ߇ ߦ⊛ᕡᏱࠍᚑᨐ߇

↥಴ߩߘޔߊߥߪߢߌߛࠆߔᚑᨐߩߣઁߒࡉࠗࠞ࡯ࠕࠍㅪ៤߿ೝỗࠍㅢߦࠄߐߡߓᣂߥߚ↥

಴߫ࠇ߃߆޿޿ޔߩ߼ߚߔߑ߼ࠍ +#/#5 ߁޿ߣᚲࠅ᜚ߊࠁߡߒߚᨐࠍᯏ⢻ߥ⊛ળ⊛ᢥൻ␠߇

ᾲ޿ᦼᓙޔ߇%/% �ޕ߁ᕁߦ߁ࠃߚ޿ߡࠇࠄ߼ㄟߪߦ
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ߦળ␠ߡߒൻᬺ↥ߦᕆㅦߪ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹ߥߚᣂޕߚ޿ߡ߼ᆎࠅࠊᄌߊ߈ᄢߪઍᤨ߽ߤࠇߌ

ᶐㅘޔߒ⧓ⴚࠄ߇ߥ߽ߟ޿ߪ໡ᬺਥ⟵ߡߞࠃߦࠕࠖ࠺ࡔࠬࡑߣᄢⴐൻ࡯ࠕࠕࠖ࠺ࡔޕࠆࠇߐ

ߦߚᣂࠍળ␠߇ࡓ࠭࡝ࡖࠪ࡯ࡑࠦߣ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹ޔߚ߹߽⎏ߥ࠴࠶࠾޿ߥ߽߹↢⺀߁޿ߣ࠻

⛔วࠆߔᵄߩਛߩߘޔߪߢᵄߦଐሽࠄ߇ߥߒ౒ห૕ߩᄞࠍᄞ⷗޿ߥ߆ߪࠆሽ࿷ޕߚߞߛ⧓ⴚ

ࡇࠬߊᛮ޿ㅊࠍࠇߘ߇⃻ታޔ߫ࠇᕃࠍ⸽ᬌߥ೶⌀ޕ߆૗޿ߚߞ޿ߪℂᔨ߁޿ߣⲢวߩቇ⑼ߣ

�ޕߚ޿ߡߞ߇਄ࠎߤࠎߤߪ࠼࡯

�

ᮮጊቇ㐳߇ %/% ߦߢߔޔߪߦ߈ߣߛ޿⛮ߌฃࠍ %/% %/%ޕߚ޿ߡ߼ߓߪࠅߥߦ⩄㊀ߪ ੍ߪ

▚߽ᜂᒰ⠪߽ߦ⊛⋠ߩߘචಽޔߕ߃⸒ߪߣᒰೋߪࡦ࡚ࠫࡆߩ೨ㅀߦ߁ࠃߩᄌൻࠆߔ␠ળߣ

+#/#5 ߦᖡൻߩᷣ⚻⊛⇇਎ޔߦ߁ࠃࠆߌ߆ࠍߜᛂ޿ㅊޕߚ޿ߢ޿ࠄំߢ߆ߥߩⅣႺߊขᏎࠍ

⋵ጘ㒂ޕࠆ߼ᆎߺ߷ߒߢ߹ߦⷙᮨߩᔅⷐᦨዊ㒢ޔߪ᜚ὐߚ߈ߡߒ⥝ᝄࠍ࠻࡯ࠕࠕࠖ࠺ࡔࠅࠃ

ฦޔၮ⋚㧕ᬺ↥ࠆߔవዉࠍ࿾඙㧔ᖱႎൻ␠ળࠕࡇ࠻ࡈ࠰ߚߒᢛ஻ߢࠎㄟ߉ߟࠍ↪⾌ߩᏂ㗵߇

ോේ 84 ᝄ⥝᜚ὐ㧕ᬺ↥࡮ᢥൻ࡮5㧔ᢎ⢒#/#+ޔⓥ㐿⊒᜚ὐ㧕⎇ߩ㧔⑼ቇᛛⴚࡦࡄࡖࠫࡁࠢ࠹

߁޿ߣ +6 ᤨઍ߳ߌ߆ߩᯅ߈ߴࠆߥߣਃ⒳ߩ␹ེޔߪ⽷᡽ᖡൻߩਛߦߐ߹ߢሽ⛯ߩෂᯏࠍㄫ

%/%ޕߚ޿ߡ߃ 5#/#+ޔ಴ 㧔♿ⷐߩߡߒߣࡦࠖ࠹࡯࡞ߥ⊛⃻ታߡߞࠊઍߦ㊁ᦸߥ߈ᄢߪ ฌ

ᦠߤߥ㧕࡮࠻ࡦࡌࠗޔዷⷩળߩડ↹ㆇ༡㧔ޔ࡟࡯࠽ࡦࠛࡆ߈߇߅߅ฦ⒳ዷⷩળ㧕ࠍㆇ༡ޔߒ

$'9ޔ‛ශ೚ߩ╬ᐢႎᵴേ㧔ቇᩞ᩺ౝߚ߹ �ޕߚ޿ߡߞⴕࠍℂ㧕▤ߩ

�

ߡߒߘ ���� ᐕ � ᦬5#/#+ޔ ォᯏߥ߈ᄢ߻฽ࠍᢎຬᢙ೥ᷫޔᑄᱛ࡯ࡒ࠺ࠞࠕߩ߼ߚߩ⛯ሽߩ

߹߁ߢ߆ߥߩ⸂ੌߩߣ⋵ߦߚᣂޔ߃⚳ࠍ૶๮ߩߘߪ�࡯࠲ࡦ࠮ᢥൻࠕࠖ࠺ࡔ㧔%/%ޕࠆࠇ⸰߇

߇ߩߚࠇ 4%+%㧔↥ᬺᢥൻ⎇ⓥ࡯࠲ࡦ࠮㧕ޕࠆ޽ߢ�

ߩߢ߹ࠇߎޔߪォ឵ߩߎ +#/#5 ࠬ߁޿ߣⲢวߩⴚ⧓ߣቇ⑼ߜࠊߥߔޔߒ⋤⷗ߩᵴേᣇ㊎ߩ

஗ߩડᬺᵴേߣㅼㄼߩ᡽⽷ޔࠍࠢࠬ࠲ߩᕆ✕߁޿ߣㅪ៤ߩߣ࿾ၞߣᬺ↥ߡߞࠊઍߦࡦࠟ࡯ࡠ

ṛ߁޿ߣ໧㗴ࠍᛴߩߘޕߚߞߛߩ߽ߚࠇࠄ߼᳞ࠄ߆⋵ߚ߃ᩮ᜚ߪᰴߩ੐ታ5#/#+ޕࠆ޽ߢ ߪ

ߡߒߘޕࠆ޽ߢᯏ㑐৻ࠆߔᚲዻߦ⺖ᬺ↥ᖱႎߩ⋵ +#/#5 ߩౝ⋵ޔߪᣦ⿰ߩ⟎⸳ +6 ⢒ࠍᬺ↥

ᚑߣࠆߔหᤨࠅߊߠߩ߽ߦ᜚ὐ5#/#+ޕߚߞ޽ߢߣߎࠆߥߣ ߚࠇఝߡᓧࠍଔ⹏޿㜞ࠄߊ޿߇

ੱ᧚ࠍ࿖ౝᄖ߳ヘ಴ߩ⋵߇ࠇߘޔ߃޿ߪߣࠆ޿ߡߒ↥ᬺᝄ⥝ޔ߫ࠄߥ޿ߥ޿ߡ޿ߟ߮⚿ߦ⸳

⋵ጘ㒂ߪ✢⋠ߩߘޔ߽↢ᢎຬ߽ቇߦ߆ߒߚޕࠆߥߦߣߎ߁޿ߣ޿ߥ޿ߡࠇߐߚᨐߪ⊛⋠ߩ⟎

㧔ߩ↥ᬺ㧕߁޿ߣᨒޔߕࠄ߹ߤߣߦᣣᧄో࿖߿ᶏᄖࠄ߆⹏ଔࠆࠇߐ⴫⃻ᵴേࠍᜰะߚ޿ߡߒ

%/%ޔߒߚߞߛ੐ታߪߣߎ ߢߩ߽߁ㅊࠍ⋊೑ߩవ⋠ߪߣᢎ⢒੐ᬺޕߚߞ޽߽ߢห᭽ߣ✢⋠ߩ

૛ࠆߴㅀࠍℂᗐ߁޿ߣޔߛߩ߽ࠆߡ⢒ࠍ㑆ੱࠆߊߟࠍ࿖ኅߩᰴ਎ઍߡ߃⷗ᝪࠍ᧪዁ޔߊߥߪ

⵨ߤߥήࠆࠁࠄ޽ߡߌ߻ߦ↢ౣߪ⋵߈ߣߩߎޕߚߞ߆ദജߪߦ߼ߚߩߘߚ߹ޔߒߚ޿ߡߒࠍ

ᔅⷐߦᔕࠆࠁࠄ޽ߡߓ❗ዊࠍᢿⴕޕߚ޿ߡߒ�

�

+#/#5 ਛߩ࿾రߡߞࠃߦᢎຬߩ♽Ꮏቇޕ޿ߥߪߢߌࠊߚߞ߆ߥ޿ߡߺ㘈ࠍ࿾ၞߊߚߞ߹߇

ዊ⵾ㅧᬺޔ㊄ዻᎿᬺ࿅࿾ߩߣㅪ៤߿࿾ၞㅪ៤⻠ᐳޔߤߥ࿾㆏ߥㅪ៤߇ࡓ࡜ࠣࡠࡊⴕ޿ߡࠇࠊ

ޔߒߚߞ߆ߥߪߢᢙሼࠆߔ⿷ḩߩຬ⼏⋵޿ߡ߁ߣߪ₸ࠆߔౝડᬺ߳ዞ⡯⋵߇↢තᬺߒ߆ߒޕߚ

�ޕߚߞ߆ߥ߃޿ߪߣࠆߔ๒ࠍᵴ᳇߇ᬺ↥ߢㅪ៤ߩࠄࠇߘ

5#/#+ޔߢ߆ߥࠆߔዋᷫߦㆇ༡੍▚߽ᄢ᏷ߢᴫ⁁ߥ߁ࠃߩߎ ߳ᷣ⚻ᬺ↥ߩ⋵ࠍⓥᚑᨐ⎇ߩ

ߩߡߒߣญ⓹ࠆߌઃ߮⚿ߣ 4%+% ⓹ޕࠆ޽ߢࠬࠗࠚࡈ࡯࠲ࡦࠗߩቇㅪ៤↥ޕߛߩߚࠇࠄ૞߇

ญᬺോ5#/#+ޔߦ߆߶ߩ ߽ߤߥડ↹ㆇ༡ߩ࠻ࡦࡌࠗ߿ᐢႎᵴേߩ %/% ߹߹ߩߘࠄ߆ 4%+% ߣ߳

ᒁޕߚࠇ߇⛮߈�
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+#/#5 ߒߣߚࠇࠄ߼᳞ࠍ₂⽸ߩ߳ᬺ↥ޕ޿ߥߪߢή㑐ଥߣᄌൻߚߒ߁ߎᢎ⢒⎇ⓥᵴേ߽ߩ

5#/#+ޕ޿߆ߥ߆޿ߪߦߌࠊߔߑ㐽ࠍⷞ㊁ߦߌߛࠇߘޔ߽ߡ ᧄ᧪ࠅ޽ߩᣇࠍ⷗⋥ޔߒㆇ༡਄

ࠆ޽ߢℂᔨߩᑪቇޕߚߞ߆ߥࠄߥߪߡߊߥࠊⴕࠍᡷ㕟ߥᔅⷐޔ޿ว߈ะߣ໧㗴ߩ߽ߟߊ޿ߩ

⑼ቇߣ⧓ⴚߩⲢวߦ߁ࠃߩߤࠍ੹ᓟߩᢎ⢒ߣ⎇ⓥߦ⛮ᛚߺߩߦ࠻࡯ࠕࠕࠖ࠺ࡔޔ߆ࠆߔ஍ࠆ

ᬺߩ୘ੱޔ߆ߩ߽ߥࠎߤߪߣ૕೙߁ⴕߊࠃࠬࡦ࡜ࡃࠍⓥ⎇ߥ⊛Ꮏቇ߿㗔ၞࡦࠗࠩ࠺ߊߥߣߎ

ߩ੹ޔ߆޿ߥߪߢ߁ࠃߒ㊀ⷞࠍᚑᨐߩ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊߥ⊛ታ〣ࠅࠃࡓ࠭ࡒ࠺ࠞࠕࠆߔ㊀ⷞࠍ❣

ᤨઍߣ␠ળߩਛߢ +#/#5 ߔ㄰ࠅ➅ࠍࡓ࡜ࡘࠠ࡝ࠞߚߞ߹Ფᐕ᳿ޔ߆૗ߪߣߩ߽ࠆߔ࠼࡯࡝߇

߭ࠍⷞ㊁ߣળ⊛໧㗴߳␠ߥߚᣂޔ߆૗ߪߣวቇ⛱ߩࠕࠖ࠺ࡔࠆࠇࠄ߼᳞ࠄ߆ࠇߎߊߥߪߢߩ

ߢ޿ߥߍࠈ +#/#5 �ޕߚߞ޽⹤ࠅ߹㓸߇ᢎຬోຬࠍ޿໧ߥ៼⌀ߩߤߥޔ߆ߩࠆ޽ߪ⟵ሽ࿷ᗧߩ

ߩ⃻࿷ߚ⚻ࠍߣߎߚߒ߁ߘ +#/#5 ࠬࠪࠗ࡜ࠢޕࠆ޿ߡࠇߐᒝൻߡߒ߹߽ߦએ೨ޔߪታ〣ߩ

ࠅࠃࠄ߆ઍᤨߥ߁ࠃߩᾲ㘑ޔ߽࠻࡯ࠕࠕࠖ࠺ࡔޕߛߩߚߒ߽߃㎊ޔ߇ߚߒᱷࠍ⑒ᩮߦ߆⏕ߪ

ᕁ⚝⊛ޔࠅߥߦ⃻ታߩ␠ળੱޔ㑆ߩ⍮ⷡ߿⃻ታߦ㑐ᔃߪࠄࠇߘޕࠆ޿ߡߍࠈ߭ࠍ C�.CDQ ߢ

ࠗࠩ࠺ࠆ޽ߢ᣿⥄߇ߣߎࠆߔߣ⽎ኻࠍળ␠ߚ߹ޕࠆ޿ߡࠇߐ౏㐿ߢࡦ࡚ࠪ࡯࠹ࡦ࠯࡟ࡊฦߩ

߽ߢⓥ⎇ߥ⊛Ꮏቇ߿ࡦ +#/#5 ࠺ࠆߔឭ᩺ࠍᗧ๧ߥߚᣂޔߡ߃ߔ⷗ࠍળ␠߿ᬺ↥ߢⷞὐ޿ߒࠄ

޿⛯߇᜸ᚢߊࠁߡߌઃ߮⚿ߣᚑ߳↢ߩࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦࠍࠄࠇߘޔ߿೙૞ߩ࠷ࠢ࠳ࡠࡊ߿ࡦࠗࠩ

⪲⸒߁޿ߣળ␠ޕ޿⦟߫ࠇߺࠍ⺰ߩ↢ዊᨋ⨃వࠆ޿ߡࠇߐឝタߦᧄ♿ⷐߪߦ⊛૕ౕޕࠆ޿ߡ

ߣഃㅧ⠪ߡߓㅢࠍ೙૞ޕߚߞߥߦ߁ࠃࠆࠇߐࡊ࠶ࠕ࠭࡯ࡠ߽ࠢߡ޿߅ߦᵴേ㗔ၞߩࠇߕ޿߇

ฃኈ⠪ߩߣ㑐ଥߦࡉࠖ࠹ࠢ࡜࠲ࡦࠗࠍ᭴▽ߪߣߎࠆߔᒰೋߩࠄ߆ ߛߩ߽ߥ⊛⧓ኅ߅ߩ#5/#+

�ޕ޿ࠃ߽ߡߞ޿ߣߚࠇߐዉ౉߇⼂໧㗴ᗧߥ▸ᐢࠅࠃߦߎߘޔ߇ߚߞ

�

4%+% ᢥߩࠄࠇߎ߮ࠃ߅ฬ⒓ߩ࡯࠲ࡦ࠮ޕࠆ޿ߡࠇߐ੺⚫ߦ߁ࠃߩᰴߪߦ౏ᑼޔߪߡ޿ߟߦ

㑐ญߚߞࠊ߆߆ߦḰ஻ޔߪߩߚߞᱷ߇ᢥሼ߁޿ߣޠᢥൻޟߡߒኻߦᗧะᬺ↥ߩ⋵ޔߦਛߩ⸒

ቇ㐳㧔ᒰᤨ⎇ⓥ⑼㐳㧕ߩᒝޕߚߞߛࠅࠊߛߎ޿�

�

↥ᬺᢥൻ⎇ⓥ࡯࠲ࡦ࠮㧔Research Center for Industrial Cultureޔㅢ⒓ RCIC㧕ߪ

ᐔᚑ 22 ᐕᐲࠅࠃ㐿⸳ߚࠇߐᄢቇ㒮ᄢቇߩ㒝⟎ᯏ㑐ޕߔߢIAMAS ᖱႎ⑼ቇᛛߟ߽߇

ⴚߣ࿾ၞᢥൻ⎇ⓥߩᚑᨐޔߡ޿↪ࠍᐢߣ⇇ᬺ↥ߊㅪ៤ߡߒ⎇ⓥߦ߮ࠄߥ࿾ၞ⽸₂ࠍ

ⴕ߁ߥ⎇ⓥᯏ㑐ޔࠅ޽ߢනࠆߥ↥ᬺㅪ៤ޔߕࠄ߹ߤߣߦᣂ߿ᬺ↥޿ߒᢥൻ੐ᬺߩ┙

ࠍ࡞ࡦࡖࠫߥߚᣂ߁޿ߣޠᢥൻᬺ↥ޟޔߡߒࠍදജ࡮⸒ឭߦ⊛Ⓧᭂ߽ߦߤߥߍ਄ߜ

࿾ၞߢ࡞ࡌ࡟᭴▽ޕߔ߹޿ߡߒߣ⊛⋠ࠍߣߎࠆߔ 
೨りࠕࠖ࠺ࡔߪᢥൻ࡯࠲ࡦ࠮ (Center for Media Culture㧘ㅢ⒓  CMC)ߡߒߣ 
IAMAS ࠍᓎഀߩߡߒߣࠬࠗࠚࡈ࡯࠲ࡦࠗߋߥߟߣᄖ߳ߩቇᩞࠍᵴേߥ߹ߑ߹ߐߩ

ᨐޕߚߒ߹޿ߡߒߚᣂ࡯࠲ࡦ࠮㧔RCIC㧕ޔߪCMC ޠᬺ↥ޟࠅࠃޔߒ⛯⛮ࠍᵴേߩ

  ޕߔ߹ߒᯏ⢻ߡߒߣⓥᯏ㑐⎇ߚߒᒝൻࠍߒߑߥ߹ߩ߳ޠ࿾ၞޟߣ
�

2. RCIC  ߺࠁ޽ߩ

�

4%+% ߪ⊛⋠ߩߘޔࠅ߅ߣߩ೨ㅀޕࠆ߃߆ࠅᝄߦᚻ⍴ߡ޿ߟߦ࿾ၞㅪ៤࡮ᬺ↥ߩ +#/#5 ↥ޟߣ

5#/#+ޕࠆ޽ߢߩ߽ࠆ࿑ࠍᡰេ߿⢒ᚑߩᬺ↥ߺ↢ࠍㅪ៤ߩޠ࿾ၞޟޠᬺ ߩ � 㓏ߚߞ޽ߦ %/%

߹߹ߩߘ߇ㇱደߩ 4%+% �ޕߚߞߥߦ
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���� ᐕᐲ� 4%+% �ᓎഀߣ⡯ຬ᭴ᚑߩ

� �৻⚻㐳㧦ዊᨋ᣽ᑝψ౉ᳯ࡯࠲ࡦ࠮

㧔ᐕᐲඨ߫࡟࡯࠽ࡦࠛࡆߩ㐿௅೨ߦ੤ઍߩ࡟࡯࠽ࡦࠛࡆޔડ↹ߪዊ

ᨋవ↢ޔㆇ༡ߪ౉ᳯ㧕�

� ⎇ⓥຬ㧦�ጟᧄࠅ߆ࠁ㧔ᐢႎᜂᒰޔฦ⒳ࠗߩ࠻ࡦࡌㆇ༡▤ℂ㧕�

� � ᴡ᧛㓁੺㧔ࠗޔ࠻ࡦࡌዷ␜╬ߩㆇ༡9ޔ'$ �ᜂᒰ㧕ߩ

� � 㔍ᵄ↰㓉㓶㧔ડᬺㅪ៤ᜂᒰ㧕�

�

���� ᐕᐲ� 4%+% �ᓎഀߣ⡯ຬ᭴ᚑߩ

� �৻⚻㐳㧦౉ᳯ࡯࠲ࡦ࠮

� ⎇ⓥຬ㧦�

� ਥછ� � દ᧲ᱜੱ㧔ડᬺㅪ៤ᜂᒰ㧕�

� � ጟᧄࠅ߆ࠁ㧔ᐢႎᜂᒰޔฦ⒳ࠗߩ࠻ࡦࡌㆇ༡▤ℂ㧕�

� � ᴡ᧛㓁੺㧔ࠗޔ࠻ࡦࡌዷ␜╬ߩㆇ༡9ޔ'$ �ᜂᒰ㧕ߩ

� ✕ᕆ㓹↪ࠬࡈ࠶࠲㧦�

� � દ⮮෹຦㧔ࡦࠗࠩ࠺㧕�

� � ㋈ᧁశ㧔ޔࡉࠗࠞ࡯ࠕ᠟ᓇ㧕�

� � 㜞ᯅߺࠁ޽㧔ࡦࠗࠩ࠺㧕�

� � ౎᎑᦭ม㧔�ࠗޔ࠻ࡦࡌዷ␜╬ߩㆇ༡㧕��

�

���� ᐕᐲ� 4%+% �ᓎഀߣ⡯ຬ᭴ᚑߩ

� �৻⚻㐳㧦౉ᳯ࡯࠲ࡦ࠮

� ᜂᒰᢎຬ㧦㊄ጊᥓሶ�

� ⎇ⓥຬ㧦�ጟᧄࠅ߆ࠁ㧔ᐢႎᜂᒰޔฦ⒳ࠗߩ࠻ࡦࡌㆇ༡▤ℂ㧕�

� � ⮮ේᐢ⟤㧔ડᬺㅪ៤ᜂᒰ㧕�

� � ౎᎑᦭ม㧔ࠗޔ࠻ࡦࡌዷ␜╬ߩㆇ༡9ޔ'$ �ᜂᒰ㧕ߩ

� �

���� ᐕࡦࡄࡖࠫࠕࡇ࠻ࡈ࠰ࠄ߆ౝ4ޟߦ%+% ಽቶޔࠇߐ⟎⸳߇ޠዷ␜ࠬߣࠬ࡯ࡍળ⼏ቶࠍ

஻ߩࠕࡇ࠻ࡈ࠰ߪߢߎߎޕߚ߃⡯ຬ߇Ᏹ㚢ߡߒડᬺߩ⸰໧ࠍߤߥฃઃޔߌᛂߜว߿ߖࠊળ⼏

�ޕࠆ޿ߡߞߥ੹߽ⴕࠍߤߥዷⷩળޔ࡯ࡖ࠴ࠢ࡟ޔࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢߪߢࠬ࡯ࡍࠬ␜ዷޔ޿ⴕࠍ

�

ߡߒߘޔࠚࡈࠞ࡞ࠗࡃࡕ .3 i.Labo  

�

%/% ࠄ߆ 4%+% 5#/#+ޔߢ߹ࠆࠇ߹↢߇ ߒࠍᵴേߥ㊀ⷐ޿ߥ߈ߢ߇ߣߎࠆࠇᐕᐲ߽ᔓߩߤߪ

ߡߒ⚿⋤ߣࠬࠪࠗ࡜ࠢߚ߃ᛴ߇⋛ၮ߁޿ߣ⋵ޔ߇ߚ߈ߡ ���� ᐕ೨ᓟߦ +#/#5 ߦᩮᐙߩߘ߇

߽⋵ߡߒኻߦࠇߘޕߚߴㅀߢ┨೨ߪߣߎߚ߃ㄫࠍෂᯏࠆࠊ߆߆ +#/#5 ߽㑆㜬ߜ┙ߦߕࠇ޿ࠍ

ะߚߞ߆⚿ᨐ߆ߕࠊޔ � ᐕ߶ߢߤ⁁ᴫߪ৻ᄌ5#/#+ޕࠆߔ ోຬߩദജߊߥߢߌߛ᭽ߥޘⷐ࿃

߹ߣߚࠇߐ⋤ߡ┙߇ᷣ⚻ޕ߁ᕁߣߛߣߎ߈ߴߊ㛳ߪ࿁ᓳߩߘޔ߇ࠆ޽ߪߢᨐ⚿ߚߞวߺ⛊߇

5#/#+ޔߒߚߒᚯࠅขࠍᆫ൓ߩ߈೨ะߡ߼ࠊ߈ߪ⋵߽ߢ߹޿ߥ߆޿ߪߢ 㜞߮ౣࠍሽ࿷ଔ୯ߪ

ߺ⹜߿ദജࠆߚ޿ߦߎߘޕࠆ޽ߢߩߚߞߥޔߡߒ߹߽ߦએ೨ߊࠄߘ߅ޔߦ߁ࠃࠆࠇߐଔ⹏ߊ

%+%4ޔࠍ �ޕࠆߺߡߞ㄰ࠅᝄࠄ߆႐┙ߩ



㨇⎇ⓥ࠻࡯ࡁ㧦․㓸� �㨉ߜߚ߆ߥߚᣂߩ࡯ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦࠅߊߠߩ߽ �� � � � � � ᖱႎ⑼ቇ⧓ⴚᄢቇ㒮ᄢቇ♿ⷐ╙ � Ꮞ������

�

�
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���� ᐕޔࠄ߆↥ᬺᖱႎ⺖ߩࠄ߆ଐ㗬ޟߢK�.CDQ߁޿ߣޠฬ⒓ߩ౏㐿߇ࡓ࡜࡯ࠜࡈᆎ߹ޕߚߞ�

⃻࿷߽ߩࠕࠦࡓ࡯࡝࠼ � 㓏ߡߦ࠮࠶ࡔ᦬ � ࿁㐿௅ߪࠈߎߣߔߑ⋠ޔ߇ࠆ޿ߡࠇߐᒰೋߪߣ

ᄌൻޕࠆ޿ߡߒᆎ߹ߚߞᒰೋߩ K�.CDQ ߪ 4%+% ಴ࠆߔ౏㐿ߦᄖㇱߢᒻ޿ߔ߿ࠅ߆ࠊࠍᵴേߩ

ᐫޔࠅ޽ߢߩ߽ߥ߁ࠃߩㅪ៤ߩࠬࡦࡑ࡯ࠜࡈ࡯ࡄ߁޿ߣ႐ߗߥޕߚߞ޽ߢᔅⷐޕ߆ߩߚࠇߐߣ�

ᒰᤨ5#/#+ޔ ߡߒ๒ࠍ⹏ᅢߦᄢᄌ߇ޠࠚࡈࠞ࡞ࠗࡃࡕޟߚߞ߹ᆎࠅࠃߦᜰዉߩ↢వ᧻⿒ߩ

K2JQPGޔߪⓨ㑆ߩࠕࠦࡓ࡯࡝࠼Ფ࿁ޕߚ޿ ෳട⠪㧔+#/#5ߥᾲᔃߦ⊑㐿࡝ࡊࠕߩ 㑐ଥ⠪ࠍਛ

ᔃߦ࿾ၞߩ㐿⊒㑐ଥ⠪㆐㧕ߢ⺰⼏ߣࡦ࡚ࠪ࡯࠹ࡦ࠯࡟ࡊߩ⊕ᾲޕߛߩߚ޿ߡߒ৻ᣇޔጘ㒂⋵

ޔࠇࠄߌ߆ࠍߜᛂ޿ㅊߦ᥊᳇ᓟㅌޔ߉߃޽ߦỗᷫߩฃᵈߪ⵾ㅧᬺߩਛዊࠆ޽߽ߢᬺ↥ၮᐙߩ

ᣂߥߚ⵾ຠ㐿⊒߽߹߹ޔߕࠄߥ྾㕙ᬩ᱌ߥ߁ࠃߩ⁁ᴫޕߚߞߛᖱႎ↥ᬺ⺖ࠚࡈࠞ࡞ࠗࡃࡕ߇

߻⵾ㅧᬺߢߎߘޕ޿ߥߪߢ⼏ਇᕁߪߩࠆ߃⠨ߣޔ޿ߚߖߐવዉߣ⵾ㅧᬺ߳ߚߒ߁ߎࠍᾲ᳇ߩ

ߪᦨೋޔߡߌ⸳ࠍࡓ࡜࡯ࠜࡈߩߌ K2JQPG�㑐ㅪߩ࡯࡝ࠨ࠮ࠢࠕߩ໡ຠ㐿⊒ߩ߁޿ߣ޿ߚߒࠍ

⠪߽࿾ၞ૑᳃ᬺߊ߆ߦߣޔߢ߹⺣⋦ߩߺᖠࠄ߆࠻ࡦࡅߩࠅ૞ߩ߽ޕߚߞߛଐ㗬ౝኈߩ߳⑳߇

߽㓸߹ߡߞ +#/#5 ஥߇૗߿ࠕ࠺ࠗࠕߩ߆ࠄᛛⴚࠍឭଏࠍ޿ࠊ⾟ޔࠄ߇ߥߒ๒ࠆߔ႐ࠍ૞߁ࠈ

K�.CDQޔࠅߥߦߣߎ߁޿ߣ Kޕߚߞ߹ᆎߪ ޕߚߞߛᗧ๧ߥ߁ࠃ߁޿ߣࠬࠗࠚࡈ࡯࠲ࡦࠗߪߣ

ߚࠇߐᑧ㐳ߦᄖㇱߪᵴേߩߘ +#/#5 ߁ⴕࠍⓥ⎇ߣᢎ⢒ߢౝㇱޔࠅ޽ߢ +#/#5 ߩࠆ޽ߦ㑆ߩߣ

߇ 4%+% �ޕ޿޿ߡߞ޿ߣߚߞߛ

ࠕࡇ࠻ࡈ࠰ߩ⋵ጘ㒂ߡ߇߿ޔߡߞ߇ᐢߔ߹ߔ߹ߪᓟᾲ᳇ߩߘޔ߫߃޿ߣߪࠚࡈࠞ࡞ࠗࡃࡕ

࿾඙ߦᒻᚑߚࠇߐ K2JQPG ᧲ߦߜ߁ߩ⍴ᦼ㑆ޔ߼㓸ࠍ⋠ᵈࠄ߆࿖ోߪ࠼࡯ࡁߩ㐿⊒⠪࡝ࡊࠕ

ർ߼ߓߪࠍฦ࿾࡝ࡊࠕࡦࠜࡈ࠻࡯ࡑࠬࠆ߇ߚ߹ߦ㐿⊒⠪ߩ੤ᵹ߇ᒻᚑߣࠆࠇߐหᤨࡊࠕޔߦ

ߦ࿾඙ࠕࡇ࠻ࡈ࠰ߪߦ㔡ἴᓟߦࠄߐޔߒ⌕ቯ߇ࠫ࡯ࡔࠗߩ⋵ጘ㒂ߡߒߣ࿾ߥ⊛వ㚟ߩ⊑㐿࡝

⒖૑ࠆߔ㧵㨀ડᬺޕࠆߥߦߣߎ߁ࠊ߉ߦߢ�

�

ߢਛߥ߁ࠃߩߎ +#/#5 ࠄ߆ડᬺޕߚ߈ߡߞ߹㓸߇ᵈᢥߩࠄ߆ડᬺߦ 4%+% ߳⋥ធࠇࠄߖࠃ

ߚ༡ᬺ㧕ᓧߩ㧔㔍ᵄ↰᳁ߡߞ࿁ࠍડᬺߊߍߒ⿷ޔ߫ࠇ޽ଐ㗬߽ߚ +#/#5 ߹ޔࠅ޽ଐ㗬߽ߩ߳

ߚ K�.CDQ %+%4ޕߚߞ޽ଐ㗬߽ߚߌ߁ߢ޿⹤วߩߢ వࠆ߈ߢኻᔕޔߒ੺⚫ߦቇౝࠍࠄࠇߎߪ

%+%4ޔࠅߚߒតࠍ↢ ⥄りߚߞ⽶ߌ⺧ߢdޕ ᢥౝኈߦࠇߘ߿ࠅߊߠߩ߽ߪ㑐ㅪߚߒᜰዉ߇ߤߥ

ᄙߩ߳ࠅߊߠߜ߹ߡ߇߿ޔ߇ߚߞ߆ᡰេߢ߹ߦ⊒ዷ߿ࠬ࠮ࡠࡊߩࠄࠇߘޕߚߒᚑᨐߪ㗅ᰴ

K�.CDQ �ޕߚߒ౏㐿ߢ

�

 ࠅߊߠߜ߹ߩỚ⟥ߚߞ޿ߊ߹߁ .4

�

���� ᐕߩ K�.CDQ ޠࠅߊߠߜ߹ߩỚ⟥ޟߚ߈ࠄ߆໡Ꮏળ⼏ᚲߩỚ⟥ޔߪߡߒߣ઀੐ߥ߈ᄢߩ

વ߇⹤ߩߘߦ⺖ᬺ↥ᖱႎޔࠇࠄߌ߆ߜᜬ߇⹤ߩᡰេ߳ࡦࡄࡖࠫࠕࡇ࠻ࡈ࠰ࠄ߆Ớ⟥ޕࠆ޽߇

ታޔㆇ༡߇ࡦࡄࡖࠫࠕࡇ࠻ࡈ࠰ޔߒਥቿ߇⺖ᬺ↥ᖱႎߪ૕ో࠻ࠢࠚࠫࡠࡊޔᨐ⚿ߩߘޔࠅࠊ

ࠍឭ᩺ߥ⊛⾰ +#/#5 ࡜ࡔࠞࠗࠞ࠮ߪᵈᢥ㧔໡Ꮏળ⼏ᚲ㧕ߩᒰೋޕߚߞߥߦߣߎ߁޿ߣ߁ⴕ߇

ޔ޿ߚߖߐኻᔕ߽ߦ⺆ਛ࿖߿⺆㖧࿖ޔߒዉ౉ߦỚ⟥ߢ⊛⋠శⷰࠍࡓ࠹ࠬࠪ࡞ࠗࡃࡕߥ߁ࠃߩ

ࡒࠦߩ↸ޔߢ਄ߚߒ࠴࡯ࠨ࡝ߊࠃࠍỚ⟥ࠆߔ᦭ࠍᱧผ⊛ⴝ඙ޔ߇ߚߞߛଐ㗬ߥ⊛㒢ቯ߁޿ߣ

⟥ߣᄢ၂ޕߚ߼ᆎࠍᵴേߡߒߦᣦ⿰ࠍࠅߊߠߜ߹ߢߩⷞὐ޿ᐢߥ߁ࠃࠆߔᵴᕈൻࠍࠖ࠹࠾ࡘ

Ớ㧔� ࿁㧕ߢ K�.CDQ ߩ߆ߟߊ޿ޔ޿วߒ⹤ߡߞ߹㑐ଥ⠪߽㓸ߩỚ⟥ߩᄙᢙߢߎߎޔߒ㐿௅ࠍ

ឭ߽᩺ⴕߚ߹ޕߚߞ (#%'$11- ߹↢߽ࠅ߇ߥߟߩߣޘੱߩᐢၞߣޘੱߩỚ⟥ࠄ߇ߥߒ↪ᵴࠍ

⛯߇ീᒝળ߿࠻ࡦࡌࠗߥ⊑ᵴߪߢࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߩ੹߽⟤Ớޔߡߞߥߣߌ߆ߞ߈߇ࠇߎޕߚࠇ
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�ޕࠆ޿ߡ޿

ᐘߦߣߎߥ޿⟤ỚᏒߩࠄࠇߎߪࠄ߆ +#/#5 ߽ࠄ߆ỚᏒ㐳⟥ޔࠇߐଔ⹏߇ᡰេߩ ���� ᐕએ

㒠߽දജ㑐ଥߦ߁ࠃߊߠߟ߇ⷐ⺧ޕߚࠇߐ���� ᐕߪߦ㧔੍ߢ߹ߊ޽ቯ㧕⟤ỚᏒౝߦ +#/#5

᜚ὐߦࠄߐޔߡߌ⸳ࠍ㝯ജࠆ޽࿾ၞᵴേࠍ᭴ᗐߩࠄࠇߎޕࠆ޿ߡߒ⟤Ớޔߪࠅߊߠߜ߹ߩ

+#/#5 �ޕ߁ࠈߛ޿ࠃ߽ߡߍ޽ߦ଀ࠆ޿ߡߒᚑഞߡߒߣ࿾ၞㅪ៤ߩ

ߢᎹ⊕ޔ๭߮㧔㜞ጊࠍ㑐ᔃ߽ࠄ߆↸Ꮢߩઁߪߺ⚵ࠅขߚߒ߁ߎߩࠅߊߠߜ߹ K�.CDQ 㐿ࠍ

௅㧕ޔ���� ᐕߪࠄ߆ᕺ㇊Ꮢጤ᧛↸ࠍࡦࠗࠩ࠺ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߦ✜৻ߣޘੱߩ↸ߢ⹤ߒวޔ޿੹

߽ᵴേޕࠆ޿ߡ޿⛯߇�

ߩ߽ߥ࿎㔍߆ߥ߆ߥޔߪߣߎ߁޽ߒදജߦ੕⋦߇❰⚵ߩ߆ߟ޿ߡߒߣ૕೙ߩ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ

����ޕߚߒ㛎⚻ޔ߽ߣߎࠆ޽ߢ ᐕએ㒠ࠆ޽ߪࡦࡄࡖࠫࠕࡇ࠻ࡈ࠰ޔℂ↱ࡠࡊߩࠄࠇߎࠅࠃߦ

ߚ߹ޕࠆ޿ߡ޿ᒁࠍᚻࠄ߆࠻ࠢࠚࠫ ���� ᐕએ㒠ޔጤ᧛↸ߪࠄ߆ࠅߊߠߜ߹ߩᖱႎ↥ᬺ⺖߽

ᄖߡࠇ +#/#5 න⁛ߡߒߣ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊߩⴕޕࠆ޿ߡࠇࠊ�

�

 ߐߒ߆ߕ߻ߩㅪ៤޿ߥ߆޿ߪߢ✽╭ߣ߭ .5

�

ߥ㊀⾆ߦᵴേߩ੹ᓟޔߪߣߎࠆ⍮ࠍ߆ߚߞ޽߇໧㗴ߥ߁ࠃߩߤࠄ߆଀ߚߞ߆ߥ߆޿ߊ߹߁

�ޕࠆߔ੺⚫ߡ߃޽ޔߢߩࠆ߃ਈࠍ࠻ࡦࡅ

�

ߦੱߩᜂᒰࡦࠗࠩ࠺ߩડᬺޔߢߩ߁޿ߣ޿ߚߒ⠌ᓧࠍᛛⴚࡦ࡚ࠪ࡯࠹ࡦ࠯࡟ࡊ߇ડᬺࠆ޽

ಽቶߡߦඨᐕ߶ߤᲤ᦬⻠⠌ࠍⴕߩߘޕߚߞᚑᨐ߽ࠅ޽ળ␠ߩߘߪᓟߦࡍࡦࠦߩൎ߆ߟߊ޿ߜ

ߣ␠ળޔ޿߹ߒߡ߼ㄉࠍ␠ળߩߘߢߤߥ㆑⋦ߩᗧ⷗ߪ࡯࠽ࠗࠩ࠺ߩߘޔ߇ߛߩߚᓧࠍฃᵈߩ

␠ദജ߽ળߩᜰዉޕߚߞ߹ߒߡߞᚯߣ߳ࡦ࡚ࠪ࡯࠹ࡦ࠯࡟ࡊߩᣇᴺ޿ฎޔᧁ㒙ᒎߩరߪߡߒ

�ޕ߆߁ࠈߛᔅⷐ߇૗ߪߦ߼ߚ޿ߥࠄߥߦᗧ᰼߽ᓤഭߩ

�

ߪ଀ߩࠄߜߎ � ᐕ㑆ߚߌ߆ࠍㅪ៤ߢ⿠ࠆ޽ޕࠆ޽ߢߣߎߚߞߎળ␠߇㊄ዻㇱຠߩടᎿ࡯ࡔ

ߘޔߡ┙ࠍ᭴ᗐߩ੐ᬺ㧕߳࡯ࡃࠗࠔࡈࡦࡏ࡯੐ᬺ㧔ࠞߥߚᣂߦ߼ߚࠆ߆ߪࠍ⣕ළߩࠄ߆࡯ࠞ

ߣ߼ߓߪࠍゞ૕ߩォゞ⥄ߢߎߘޕߚߞߥߦߣߎࠆߔ⊑㐿ࠍォゞ⥄ߡߒߣ⊛⋠ࠍዉ౉ߩᛛⴚߩ

ࠍࡦࠗࠩ࠺૕ోࠆߔ 4%+% ৻ࠄ߇ߥߒࠍᜰዉߩ೙૞ߦࡈ࠶࠲ડᬺࠬޔࠅߥߦߣߎࠆߔᜂᒰ߇

�ޕߚߞ߹ᄁ߽᳿⊑ߒ⵾ຠൻࠍࠇߘߪડᬺ஥ޔߒ೙૞ࠍࡊࠗ࠲࠻ࡠࡊߦ✜

ข߇⚂ᄾߦ߮ࠄߥ⸂ੌߩߌߠ⟎૏ߩߡߒߣ౒ห⎇ⓥޔߢਛࠆߔవⴕ߇૞ᬺߩታ㓙߽ߤࠇߌ

ߘޔ㧕ߚߞ޽ߢᜂᒰߩࡦࡄࡖࠫࠕࡇ࠻ࡈ࠰ߪߩࠆߔㆇ༡ࠍ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ㧔ㅪ៤ߕࠄ߅ߡࠇࠄ

ߩએᄖࠇߘ߇ࠆߔᜂ⽶ߪ⾌⊑㐿ߩ␠⥄ߪડᬺ஥ޕߚߓ↢ࠍ໧㗴߇ࠇ +#/#5 ஥߳ߩ⎇ⓥ⾌ߤߥ

5#/#+ޕߚߞ߆ߥ޿ߡ߃⠨ߪᜂ⽶ߩ ޔߊߥ߇ᗧ๧ߪߢߩࠆߔᄺ઀ߦડᬺᵴേߦ⊛ᣇ৻߽ߡߒߣ

⎇ⓥߩᗧ⟵߇૗ߪ߆ߩߥᒰὼ໧߇ࠇߘޕ޿ߥࠄߥߪߡߊߥࠇࠊᰴ╙ߦᦌᤒߡߞߥߦߩ߽ߥⴕ

࠶࡝ࡔߩㅪ៤ޔߡࠇ౉ࠍ␜⴫ߩޠGUKIPGF�D[�+#/#5&ޟߦォゞ⥄ߚࠇߐ໡ຠൻޔዪ⚿ޕߚߞ

࡯ࡑࠧࡠ߿⵾ຠฬޔᓟߚߞ߇಴᧪਄߇ࡊࠗ࠲࠻ࡠࡊߩゞ૕ޔߒ߆ߒޕߚߞߥߦߣߎࠆߔߣ࠻

5#/#+ޔߪߡ޿ߟߦ╬ࡦࠗࠩ࠺ߩࠢ ߐ᳿ቯߦหᤨߡߞࠃߦ␠ળߩᒰߕࠇࠄࠇ౉߈⡞ࠍᗧ⷗ߩ

ޠGUKIPGF�D[�+#/#5&ޟޔߜ⪬߇⾰ߦ߆ࠄ᣿ߪࡦࠗࠩ࠺ߥ⊛ว⛱ߡ߼฽ࠍ⇛ᐢႎᚢޔߦ߼ߚߚࠇ

ߒߣࡦࠗࠩ࠺ߩ᳓Ḱ޿㜞ࠆߔ⃻ൻౕࠍ࠻ࡊ࠮ࡦࠦߚࠇߋߔޕߚߞ߆ߥ߈ߢߪߣߎࠆߔ␜⴫ߣ

ߡ )QQF�FGUKIP �ޕࠆ޿ߡߒㅏߦ੐ߥᱷᔨޔ߇ߚ޿ߡߞ⁓ࠍ⾨

�
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ߦᣇ߼ㅴߩㆇ༡ߩ౒ห⎇ⓥ߿ㅪ៤ޔ߇ߚߞ޽߇໧㗴ߩ߆ࠄ૗߽ߦડᬺ஥ߪࠬ࡯ࠤߩࠄࠇߎ

߽໧㗴ߚߞ޽߇଀ޕࠆ޽ߢ�

⽷࿅ᴺੱ5#/#+ޔߪࡦࡄࡖࠫࠕࡇ࠻ࡈ࠰ ߔߚߪࠍᓎഀ߁޿ߣࠆߔ⵬૒ࠄ߆ㆇ༡㕙ࠍᵴേߩ

����ޔߕࠄࠊ߆߆߽ߦߚߞ޽߇ⷐᦸߩਃౣࠄ߆⺖ᬺ↥ᖱႎޔߦ߁ࠃ ᐕߩᓟඨࠄ߆ +#/#5 ߩߣ

㑐ଥࠍᢿ߇ࠇߘޕࠆ޿ߡߞᧄ᧪ߩ⽷࿅ߩ઀੐߁޿ߣ޿ߥߪߢℂ↱ߚߒ߁ߎޕߚߞ޽ߢ⁁ᴫ߆

ߪ⃻࿷ޔࠄ +#/#5 �ޕ޿ߥࠄ߫ߨ߆޿ߡߒℂ▤ߢ߹ㆇ༡ߩㅪ៤ߦ⊛ᓞ⥄߇

⃻࿷4ޔ%+% ദࠆ߆ߪࠍㅘ᣿ൻߩࠬ࠮ࡠࡊߣ౏㐿ߩᖱႎޔࠅ㈩ࠍ᳇ߦ․ߪߦᖱႎߩㅪ៤ߪߢ

ജޕࠆ޿ߡߒࠍ�

�

6. 2012 ᐕߩ RCIC ߣ IAMAS 

�

ᐢႎᆔຬળ߇಴᧪ߪߩߚ ���� ᐕߪߢ߹ࠇߘޕߚߞߛᐢႎߩၮᧄ⊛ߥᨒ⚵ࡦࠗࠩ࠺ࠄ߆ߺ

ߪ૞ᬺߩߢ߹ 4%+% ᜂᒰࠍߢ߹ࡦࠗࠩ࠺ࠄ߆↹ડ߇ᐢႎᆔຬળߪએ㒠ࠇߎޔ߇ߚ޿ߡߞⴕ߇

ࠍℂ▤ߩ೙૞ߤߥශ೚ޔߒ 4%+% 5#/#+ޕߚߞࠊᄌߦ૕೙߁޿ߣ߁ⴕ߇ ޔߪᐢႎߥ㊀ⷐߡߞߣߦ

ߪᐢႎᆔຬળޕࠆ޽ߢࠄ߆߃⠨ߩߣ߈ߴࠆߌ⸳ࠍᆔຬળࠆߔߣኾ㐷ࠍࠇߘ ���� ᐕߦᐢႎᚢ

⇛ᆔຬળߣฬ⒓ࠍᡷޔ߇ߚ߼ၮᧄ⊛ߥ⠨߃ᣇߪᄌޕ޿ߥࠄࠊᐢႎߦ㑐ߩߎߪߡߒᆔຬળߣ

4%+% �ޕࠆ޿ߡߒᵴേߢᘒ⁁ߥ߁ࠃߩਃ⣉ੱੑߪߣ

�

���� ᐕߩ +#/#5 ߚࠇ߹↢ߦߚᣂߪᵴേߩ C�H�K ࠺ߣ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹�Hޔ࠻࡯ࠕ�㗔ၞ೙㧔Cߩ

ฦޔ૕೙߁޿ߣታ〣㧕ߩߢਛߩળ␠߿K�࿾ၞޔࡦࠗࠩ +#/#5�.CDQ ࠍ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊޔ㐿௅ߩ

ో㕙ߦ᛼ߒ಴ߚߒ⎇ⓥᵴേޔߤߥᄢߥ߈᜸ᚢࠄ߆ᆎ߹ߩߎޕߚߞ � ᐕߩᄙ᭽ߥታ〣ߩਛࠄ߆

⷗ޔߪߩߚ߈ߡ߃ᰴߥ߁ࠃߩ +#/#5 ௝ޕࠆ޽ߢ�C 㗔ၞߪߢ੹߹ߩ࠻࡯ࠕࠕࠖ࠺ࡔߩᢥ⣂ߦട

�Hޕࠆ޿ߡߍᐢࠍߤߥ␜ឭߩ⃻ታ޿ߒᣂޔ໧㗴ߩ㑆ᕈੱ߿໧㗴ߥ⊛ળ␠ߦࠄߐޔߡ߃ 㗔ၞߢ

ડᬺ߿ⓥ⠪⎇ޔ߿ታ〣ߩࠣࡦࡇࠗ࠲࠻ࡠࡊࠆߌవ㚟ߦઍᤨߡ޿߅ߦࡦࠗࠩ࠺߿ࠅߊߠߩ߽ߪ

ᚑᨐߩߘߡߞߥߎ߅ߦࠢ࠶ࡒ࠽ࠗ࠳ࠍ᜸ᚢߩߤߥࠅ૞ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦ޿ߒᣂߩߢࠎㄟ߈Ꮞࠍ

ߚߞࠊടࠄ߆੹ᐕߡߒߘޕࠆ޽ߟߟߍ਄ࠍ K 㗔ၞߩ␠ળ⊛ߥᵴേޕࠆ޽߇�

K 㗔ၞߩᵴേߪߡ޿ߟߦᣂࠅ޽߽ߢ࡞ࡦࡖࠫߚࠇ߹↢ߦߚ⵬⿷ޕߊ߅ߡߒ���� ᐕ +#/#5 ߦ

␠ળቇಽ㊁ߩ㊄ጊᥓሶవ↢
K 㗔ၞ�߇ෳടޔߪࠄ߆ߡߒK 㗔ၞࠆࠃߦ࿾ၞࠍࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦ߿

ኻ⽎ࠆߔߣᵴേߪએ೨ߡߒ߹ߦలታޔߒᄖㇱࠄ߆ଐ㗬ߚࠇߐᵴേߥ⊛⊑⥄ߊߥߪߢឭ߽᩺ߦ


ޕࠆ޿ߡߞࠊᄌߦߩ߽ߊߠߣᮻ⷗㋕㆏ޔ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ⟤Ớޔጤ᧛ޔࠅߊߠߜ߹ߩߢዊ᳓ജ

⊒㔚ߤߥ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ��

㊄ጊవ↢߽⑳߽ 4%+% ࠩ࠺ߦ⊛ታ〣ߦ⽎ኻࠍ࿾ၞ߿ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߟ਌ޔࠅ޽ߢᜂᒰᢎຬߩ

ࠆߔࠍᵴേߔ߆↢ࠍ࠻࡯ࠕ߿ࡦࠗ K 㗔ၞߦᚲዻޔߒ᦬৻ᐲߩ K.CDQ ߎߩߎޕࠆ޿ߡߒ㐿௅ࠍ


ද௛૞ᬺߩߣ↢ቇ߿ᢎຬߩቇౝޔߪߣK 㗔ၞ�ࠍࠇߘߣ࿾ၞ߳ࠆߌߟ߮⚿ߣᵴേ
ࠪࠍ�%+4%

ߣ㗔ၞޕࠆ޽߇೑ὐ߁޿ߣࠆߔㆇ༡ߦࠬ࡟ࡓ࡯ 4%+% ߛߩࠆ߃⸒߽ߣߛᦌᤒ߇ߌಽࠅಾߩߣ

ࠍ೑ὐߚߒ߁ߎޕࠆ޿ߡߒ೑ߦㆇ༡ߥࠬ࡯ࡓࠬࠈߒ߻߇ߣߎߩߘޔ߇ K 㗔ၞߦ㒢ߩߤߕࠄ㗔

ߡ߃⿥ࠍ၂ᩮߩ㗔ၞޕ޿ߥࠇߒ߽߆ࠆ߈ߢ߇ߣߎࠆ߼ߪߡᒰ߽ߦၞ 4%+% 5#/#+ޔߒ↪೑ࠍ

ߦ⊛ኻ␠ળࠈߒ߻ޔࠄߥࠆ߈ߢ߇ߣߎࠆ૞ࠍ㑐ଥߥࠬ࡟ࡓ࡯ࠪߦ㑆ߩߣળ␠ޔᬺ↥ޔ࿾ၞߣ

ߪ C�H�K ޔߡߒߣ೎ߪᢎ⢒⎇ⓥⅣႺߩ㧔ቇౝޕࠆࠇࠄ߃⠨߽ߣ޿ߥߪᔅⷐࠆߔ⺞ᒝࠍ㗔ၞߩ

Hޔߪߣߎߩߎ㧕ޕߟᜬࠍ᦭ലᕈߪ㗔ၞߪߢߎߘࠅ߹ߟ 㗔ၞߩዊᨋ㧔⨃㧕వ↢߇ឭ᩺ࠆߔ੹

ᓟߩ H 㗔ၞߩᣇะᕈߩߡ޿ߟߦ⠨ኤߩਛ߽ߢᜰ៰ޕࠆ޿ߡࠇߐ�
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5#/#+ޔߣࠆߔ᭎ⷰࠍᵴേߚߞߚࠊߦᄙᣇะߩࠄࠇߎ ߥ߃ᕁߪߣࠆࠃߦ㓸࿅ߥߐዊ߁޿ߣ

ߌߥߢ߁ߘޔߒ߁ࠈߛࠆ߁߃ਈࠍᓇ㗀ߥ▸ᐢߦᄙᣇ㕙ߩળ␠ޔࠅ߅ߡߞ߽ࠍࠅ߇ᐢߩߤ߶޿

ߩ⃻࿷߇⋠ᓎࠆߔଦㅴࠍࠇߘޕ޿ߥࠄߥ߫ࠇ 4%+% ᡰេߩࠅߊߠߩ߽ޔ߇ߛߩࠆ߃⸒߽ߣߛ

ࠍߜߚ߆ߥߚᣂߩࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦࠅߊߠߩ߽߿ H 㗔ၞ߇ਥゲߡߞߥߣ૞ࠅ਄ߡߍⴕޔߪߣߎߊ

੹ᓟߩ +#/#5 ߣᵴേߩߘޔࠅ޽ߢߕߪࠆߥߣᩮᐙߩ 4%+% ❰⚵ߦ⊛ലᨐࠅࠃࠇߐࠫ࡯ࡑߪߣ

ᰴర޿㜞ߦ߆ࠆߪࠍㅪ៤ߩߣ࿾ၞߣᬺ↥ࠆߔᦼᓙ߇⋵ޔ߇ᨐ⚿ߩߘޕ߁ࠈߛ߈ߴߊࠁߡࠇߐ

�ޕࠆ޽ߢ⺰൩ޔߪߩ޿ߥࠄߥߪߡߊߥߢߩ߽ࠆߔታ⃻ߢ

�

7. CMC ߣ RCIC  ⟵ᗧߩ

�
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f.Labo㧦࡞࠲ࠫ࠺Ꮏ૞ᯏ᪾ࠍ஻ߚ߃Ꮢ᳃Ꮏᚱ 
f.Labo: A Civic Workshop With Digital Fabrication Tools 
 
ዊᨋ⨃ 
KOBAYASHI Shigeru 

 

 

Abstract  As Dale Dougherty (co-founder with Tim O'Reilly of O'Reilly Media) and Chris Anderson 

(former editor in chief of Wired Magazine and the author of Makers) pointed out, the 'Maker Movement' has 

been attracting worldwide attention over recent years. In the era of the Maker Movement, people are not 

simply consumers but also 'makers'. To explore possibilities of innovation in this context, Gifu prefecture 

founded ̈f.Labỏ: a civic workshop with digital fabrication tools such as laser cutters, a 3D printers and 

cutting machines. In this article, I will introduce the concept and activities in the first year of f.Labo. 

 

Keyword  Digital Fabrication, Maker Movement, Design, Community 
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Dougherty ࠄ⍮ߢ☋㑐ㅪᦠࠣࡦࡒ࡜ࠣࡠࡊޔߪ

␠ ಴ߩࠞ࡝ࡔࠕࠆࠇ O'Reilly Media ߔ ಴߇

ࠆ 2005 ᐕഃೀߩ DIY Ꮏ૞ኾ㐷⹹ޡMakeߩޢ

ഃᆎ⠪౗⊒ⴕੱޔߢห⹹ਥ௅ߩ DIY ⊛⇇਎ߩ

ޕࠆ޽ߢ౒หഃᆎ⠪ߩޠMaker Faireޟౖ⑂ߥ

Maker Faire ޔᚻ⧓ᗲᅢኅޔᛛⴚᗲᅢኅޔߪߢ

ᢎ⢒⠪ޔᎿ૞ᅢ߈㧔tinkerers㧕ޔ࠻ࠬࠗࡆࡎޔ

ޔ࠻ࠬࠖ࠹࡯ࠕޔ૞ኅޔࡉ࡜ቇࠢ⑼ޔࠕ࠾ࠫࡦࠛ

ቇ↢ޔ༡೑⋡⊛ߩ಴ዷ⠪ߚߞ޿ߣ Maker ߜߚ

ߔ౒᦭ࠍߣߎߛࠎቇޔߖ⷗ࠍߩ߽ߚߞߊߟޔ߇

 ޕࠆ߹㓸ߦ߼ߚࠆ

2006 ᐕࠞ࡝ࡔࠕߦ⷏ᶏጯߢᦨೋߩ Maker 

Faire ᕆߪ႐⠪᧪ߣ಴ዷ⠪ޔ᧪એߡࠇߐ㐿௅߇

ㅦߦჇട2012ޔߒ ᐕ 5 ᦬ߩ಴ዷ⠪ߪ⚂ 700 ⚵

⚂ߪ႐⠪᧪ߢ 11 ᣣޔߚ߹ޕߚߞ߷ߩ߽ߦੱਁ
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ᧄ߽ߢ᧲੩ߣᄢ၂ߢ㐿௅2011ޔࠅ߅ߡࠇߐ ᐕ

12 ᦬ߩ᧲੩ߪߢ಴ዷ⠪ 220 ⚵એ਄ߢ᧪႐⠪ߪ

⚂ 12,000 2012ޔੱ ᐕ 8 ᦬ߩᄢ၂ߪߢ಴ዷ⠪

140 ⚵એ਄ߢ᧪႐⠪ߪ⚂ 5,000 ޕߚߞ޽ߢੱ

2012 ᐕߩ㐿௅࿖ޔࠬ࡝ࠡࠗޔ࠳࠽ࠞߪ㖧࿖ޔ

ਛ࿖ߤߥ࠳ࡦ࡜ࠝޔ࠼ࡦࠗޔ࡞࡯ࡐࠟࡦࠪޔ਎

⇇ 60  ޕࠆ޿ߡߞ߇ᐢߢ߹ߦ࿖ࡨ

৻ᣇߩޢ࡯࡝ࡈޡޢ࡞࡯࠹ࠣࡦࡠޡޔߢ⪺⠪

2001ޔࠅ޽߽ߢ ᐕࠅࠃ 2012 ᐕ 11 ᦬߹ߢ

ߚ߼ൕࠍ㓸㐳✬ߩޢWiredޡ Chris Anderson ޔߪ

2012 ᐕߩ⪺ᦠޡMAKERSߡ޿߅ߦޢ↥ᬺ㕙߆

ࠄ Maker  ޕ[3]ߚߒ⋠⌕ߦ࠻ࡦࡔࡉ࡯ࡓ

Anderson ᄢᄌߪߩࠆߥߦ⿠ᬺኅߡߟ߆ޔߪ

޽߇ࡊ࠶ࡖࠡߥ߈ᄢߪߦ㑆ߩ⿠ᬺኅߣ᣿ኅ⊑ߢ

ߢߌߛ᣿⊑ߪࡉࠚ࠙ޔߒ߆ߒޕࠆߔ៰ᜰߣߚߞ

࠶ࡆߪᄌൻߩߘޔߒ᳃ਥൻ߽ࠍᚻᲑߩ↥↢ߊߥ

ߟߟ෸߽߮ߦ⇇਎ߩࡓ࠻ࠕߊߥߢߌߛ⇇਎ߩ࠻

Makerޟޕࠆ޽ ߢዊⷙᮨࠅࠃߦޠ࠻ࡦࡔࡉ࡯ࡓ

⵾߇୘ੱ⊒᣿ኅ߿⿠ᬺኅޔࠇߥߦ࡞ࡃ࡯ࡠ߽ࠣ

ㅧᬺౣࠍ᭴▽ޕߛߩ߁޿ߣࠆߥߦ߁ࠃࠆߔ 

ޔ߼ߚߥᔅⷐ߇⾗ᛩߣ஻⸳ߣᛛⴚޔߪߡߟ߆

ᄢડᬺߣᾫ✵Ꮏߦ߶߷⁛භߚ߈ߡࠇߐ⵾ㅧᬺޔ߇

Ꮏᚱ߿ࡊ࠶࠻ࠢࠬ࠺ߢൻ࡞࠲ࠫ࠺ߩࠅߊߠߩ߽

ࡊ࠶࠻ࠢࠬ࠺ޔࠅࠃߦࠇߎޕߚߞߥߦน⢻߽ߢ

ߒࡦࠗࠩ࠺ࠍࡁࡕߡߞ૶ࠍᎿ૞ᯏ᪾࡞࠲ࠫ࠺ߩ

⹜૞ߢࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߩࡦࠗ࡜ࡦࠝࠍࠇߘޔߒᒰ

ࠔࡈࡦࠗࠩ࠺ޔߒදജߣખ㑆ޔߒ౒᦭ߦ೨ࠅߚ

޿ߣࠆ߈ߢ࡞࡯ࠤࠬࠍ⵾ㅧࠅࠃߦᮡḰൻߩ࡞ࠗ

 ޕߚߞߥߦኈᤃ߇⿠ᬺߩߢߜߚ߆޿ߒᣂ߁

Anderson ߩᎿᚱࡊ࠶࠻ࠢࠬ࠺ޟࠆߔ⟵ቯ߇ 4

⒳ߩ␹ེߪޠ 3D CNCޔ࠲ࡦ࡝ࡊ ⵝ⟎ࠩ࡯࡟ޔ

3Dޔ࡯࠲࠶ࠞ࡯ 3Dޕࠆ޽ߢ࡯࠽ࡖࠠࠬ ࡦ࡝ࡊ

ߦ߼ߚ޿ߥ߆௛߇ᷣ⚻ߩⷙᮨޔߪ࠻ 1000 ୘ߢ

߽ 1 ୘߽ߢන૏ᒰߦ࠻ࠬࠦߩࠅߚ㆑ޔߊߥߪ޿

෻ᓳߣᮡḰൻ߇᦭೑ߦ௛ߊᄢ㊂↢↥ߪߣᱜ෻ኻ

ޔߪߦઍᤨࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲ࠫ࠺ޕࠆ޽ߢ

ᚻ૞ᬺߣᄢ㊂↢↥ੑߩ⠪ᛯ৻ߩߎޔߊߥߪߢ 2

ࡈ࡞࠲ࠫ࠺ޔߚ߹ޕࠆߡᜬߦหᤨࠍㆬᛯ⢇ߩߟ

ᨵޔߐⶄ㔀ޔᄙ᭽ᕈޔࠅࠃߦࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔ

エᕈޕࠆ޿ߡߒߣࠆߥߦ࡯࡝ࡈߪ 

ߥ߁ࠃߩߎ FabLab ߣ Maker ߩ࠻ࡦࡔࡉ࡯ࡓ

2 f.Laboޔ߇ߟ ⊓႐ߩ⢛᥊ޕࠆ޽ߢ  

ࠃߦᏒ᳃Ꮏᚱߚ߃஻ࠍᎿ૞ᯏ᪾࡞࠲ࠫ࠺ ��

�ഃ಴ࡦ࡚ࠪ࡯ࡌࡁࠗࠆ

ߚߒ႐⊓ࠄ߆⢛᥊ߥࠢ࠶ࡒ࠺ࠞࠕ FabLabޔ

FAB ࠆ߼ᐢࠍߐߒᭉߩ FabCafe ࠃߦ႐⊓ߩߤߥ

ߩ߽߇Ꮢ᳃ߚߞߥߣᚻࠅ૞ߊߥߪߢᶖ⾌⠪ޔࠅ

ࠇߐᢛ஻ߦฦ࿾ߪ᜚ὐߩ߼ߚ߻⚵ࠅขߦࠅߊߠ

࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲ࠫ࠺ޔߡߒߘޕࠆ޽ߟߟ

ߦࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠽࠰࡯ࡄߪน⢻ᕈߩࡦ

 ޕ޿ߥࠄ߹⇐

଀ޔ߫߃୘ੱߩᚻߡߞࠃߦᦨ⚳⊛ߦቢᚑࠆߔ

2012ޕࠆࠇࠄ߃⠨߇ᣇࠅ޽ߩ⵾ຠ޿ߒᣂ߁޿ߣ

ᐕ 7 ᦬ߦ㡆ᶏ⵾㒻ᩣᑼળ␠߇⵾ຠൻߚߒ㘩ེࠪ

ࡄធว߿⬄ߩࡦࠦ࡝ࠪޔߪޠOSOROޟ࠭࡯࡝

ߎࠆߨ㊀ߺⓍߟ߆ޔߖࠊวߺ⚵ߢ㜞♖ᐲߣ࠷࡯

ߢᲑ㓏ࠆߔ὾ᚑߪ㒻ེޔߦ⥸৻ޕ3ࠆ߈ߢ߇ߣ

⚂ ߩ⵾ຠߚ޿↪ࠍ᮸⢽߿㊄ዻߦ߼ߚ߻❗20%

ߚ߈ߡࠇߐߣ޿ߒ㔍ߪߩࠆߔታ⃻ࠍᐲ♖ߥ߁ࠃ

OSOROޔ߇ ߞࠃߦࡦ࡚ࠪ࡯ࡌࡁࠗߩ⵾ᴺߪߢ

࠺ߚߒᜂᒰࠍ⵾ຠޔߦหᤨޕߚߒታ⃻ࠍࠇߎߡ

߇࡯࠽ࠗࠩ FabCafe ޿↪ࠍ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟ߩ

ࠍ࠻ࡦࡌࠗ߁޿ߣࠆߔࠍടᎿߡ 2012 ᐕ 8 ᦬ߦ

ⴕޔ޿ᵈ⋡ࠍ㓸ޔߪࠇߎޕ4ߚ߼ᄢ㊂↢↥ຠࠍ

࡯ࡔޔߊߥߪߢ㧕ࠇ㧔ฬ౉ࠆߔ࠭ࠗ࡜࠽࠰࡯ࡄ

ޔߢޠ᧚⚛ޟߢ߹ߊ޽ߪߩ߽ࠆ޿ߡߒᄁ⽼߇࡯ࠞ

ࠆ߃ടࠍᚻࠄ⥄ޔߒߥߎ޿૶ࠍࠇߘ߇࡯ࠩ࡯࡙

ࠍน⢻ᕈߩᣇࠅ޽ߩ⵾ຠ߁޿ߣࠆߔቢᚑߢߣߎ

ឭ᩺ޕߚߞ޽ߢߩ߽ࠆߔ 

Andersonޔߚ߹ ࠲ࠫ࠺ޔߦ߁ࠃߚߒ៰ᜰ߇

ޔߐⶄ㔀ޔᄙ᭽ᕈࠅࠃߦࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞

ᨵエᕈޔߣࠆߥߦ࡯࡝ࡈ߇੹߹ߢਇน⢻ࠇߐߣ

଀ޕࠆ߁ࠅߥߦ㗔ၞߩᬺ↥ߥߚᣂ߇㗔ၞߚ߈ߡ

ࠍ޿߇㓚ߩ߆ࠄ૗ޔߪࠇߎޕࠆ޽ߢഥౕ⥄߫߃

ࠄ⥄ߡߒ߆ᵴߦᦨᄢ㒢ࠍᱷሽᯏ⢻ޔ߇ޘੱߟ߽

ߎޕࠆ޽ߢౕེߩ߼ߚࠆㅍࠍᵴ↢ߩޘᣣߢജߩ

ߢᣇᑼ↥↢ߩ᧪ᓥࠆ޿↪ࠍ㊄ဳޔߪౕེߚߒ߁

ߚ޿ߥ߈ߢኻᔕߪߦᄙ᭽ᕈߢ໧㗴ߩ࠻ࠬࠦޔߪ

ߩࡦ࡚ࠪ࡯࠹࡝ࡆࡂ࡝߿ᓽ․ߩり૕ߩޘ୘ޔ߼

Ბ㓏ߦᔕߚߓ⺞ᢛߪ޿ࠆ޽ޔᗧඅ㕙༵ߩߢᅢߣ

 ޕߚߞ߆ߥࠇࠄ߃ᔕߪߦⷐᦸߚࠇ㓝ߚߞ޿

                                                 
��15141oޔJVVR���YYY�QUQTQ�LR㧔���� ᐕ �᦬ �� ᣣ⏕⹺㧕�
��15141o�%4'#6+8'�.#5'4�0+)*6ޔ�

JVVR���YYY�HCDECHG�EQO�GXGPV�����㧔���� ᐕ �᦬ �� ᣣ⏕⹺㧕�
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߁ߎߢࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲ࠫ࠺ޔߒ߆ߒ

ߔ㑐ߦ㗔ၞߩ⑔␩ޔ߫ࠇࠇࠊᛄࠅข߇⚂೙ߚߒ

 ޕࠆ޽น⢻ᕈ߽ࠆࠇ߹↢߇ᬺ↥޿ߒᣂࠆ

ߣᚻࠅ૞ߊߥߪߢᶖ⾌⠪߇୘ੱޔߦ߁ࠃߩߎ

ࠆ޽ߟߟࠅߥ Maker ߅ߦઍᤨߩ࠻ࡦࡔࡉ࡯ࡓ

߿ㇱຠޔߜᜬࠍᛛⴚജ޿㜞ޔߣᢥ⣂ߥޘ᭽ࠆߌ

⚛᧚ࠍ⵾ㅧࠆ߈ߢኾ㐷↢↥ડᬺޔߖࠊ޽ߌ߆ࠍ

࠺ߡߒߣ᜚ὐߩ߼ߚࠆߔഃ಴ࠍࡦ࡚ࠪ࡯ࡌࡁࠗ

߇ߩߚߒࡦࠗࠩ f.Labo 㧔࿑ࠆ޽ߢ 1㧕ޕ 

f.Labo ࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲ࠫ࠺ߣሽ࿷ߩ

ߦᲑ㓏޿ߥ޿ߡࠇࠄ⍮ߦᏒ᳃߿ડᬺ߇น⢻ᕈߩ

ߥߣ㗴⺖ߩᦨೋ߇ߣߎߊ޿ߡߒ๟⍮ޔߪߡ޿߅

2012ޔߢߎߘޕࠆ ᐕ╙ 1 ྾ඨᦼࠄ߆╙ 4 ྾ඨ

ᦼ߹ߩߢ 1 ᐕ㑆ߦ㑐ޔߪߡߒ๟⍮ࠍਛᔃߡߒߣ

ᵴേࠍⴕޕߚߞ 

�� H�.CDQ �ᵴേߩ

2012 ᐕߩ f.Labo 㓹ߢᕆ㓹↪ഃ಴੐ᬺ✕ߪߦ

ࡈ࠶࠲ࠬߚࠇߐ↪ 4 ฬޔ߇IAMAS ቇ߿ᢎຬߩ

 ޕߚߞⴕࠍᵴേߥ߁ࠃߩᰴࠄ߇ߥߒදജߣ↢

��� ౏㐿ࠣࡦࠖ࠹࡯ࡒ�

ᐢ⟵ߦࠅߊߠߩ߽ߩ㑐ޔࠆࠃߦ࠻ࠬࠥࠆࠊᦨ

ᣂߩ⹤㗴ߦ㑐ࠍࡦ࡚ࠪ࡯࠹ࡦ࠯࡟ࡊࠆߔㅢߡߓ

⷗⼂ߦ⺰⼏ޔ߼ᷓࠍⓍᭂ⊛ߦෳടޔߢߣߎࠆߔ

ᣂ޿ߒⷞὐࠍᓧޟޕࠆࠇࠄ౏㐿⻠ᐳߊߥߪߢޠ

⊛ᣇ৻ޔߪߩࠆ޿ߡߒߣޠࠣࡦࠖ࠹࡯ࡒ౏㐿ޟ

ߢߌߛࠆߔࠅߚߞขߌฃࠍᖱႎࠅߚᓧࠍ⼂⍮ߦ

᰼ߡߒෳടߦࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬࠖ࠺ߦ⊛Ⓧᭂޔߊߥ

2012ޕࠆ޽ߢߩ߽ࠆࠃߦ޿⁓߁޿ߣ޿ߒ ᐕਛ

ߡ߼฽߽ࠣࡦ࠾ࡊ࡯ࠝߦ 10 ࿁㐿௅ޕߚߒ 

㧔2012ࡓ࠙ࠫࡐࡦࠪࠣࡦ࠾ࡊ࡯ࠝ ᐕ 2 ᦬ 10

ᣣ㧕ޔߪ↰ਛᶈ਽᳁㧔ᘮᙥᄢቇⅣႺᖱႎቇㇱಎ

ᢎ᝼/࡯࠳ࡦ࠙ࠔࡈࡦࡄࡖࠫࡏ࡜ࡉࠔࡈ㧕ߔޔ

᳁㧔FPGA-CAFE/FabLab Tsukubaࠅࠊߚߔ ᐫ

㐳㧕ޔ૒ޘᧁ㓁᳁㧔ᩣᑼળ␠ GClue ઍ⴫ข✦

ᓎ㧕ߦ⊓სޔ߈ߛߚ޿ߡߒ਎⇇ߣᣣᧄࠆߌ߅ߦ

FabLab ࠺ߡ޿ߟߦน⢻ᕈޔ㗴⺖ߣߺ⚵ࠅขߩ

⚂㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬࠖ 100 ฬ㧕ޕ 

╙ 1 ࿁㧔2012 ᐕ 4 ᦬ 25 ᣣ㧕ޔߪᩣᑼળ␠ࠬ

ߣ㊄ᧄ⨃᳁㧔ઍ⴫ข✦ᓎ㧕ߩࠬࡦࠛࠗࠨ࠴࠶ࠗ

ዊቶ⌀♿᳁ߦ⊓ს࡯࠰ࡦࡊ࡯ࠝޔ߈ߛߚ޿ߡߒ

޿ߟߦน⢻ᕈߣ㗴⺖ߩࠬࡀࠫࡆࠕࠚ࠙࠼࡯ࡂࠬ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬࠖ࠺ߡ 55 ฬ㧕ޕ 

╙ 2 ࿁㧔2012 ᐕ 5 ᦬ 23 ᣣ㧕ޟޔߪਃᴡࠛߩ

ട⮮Ḯ㊀᳁ߩഥౕ⡯ੱ⥄ࠆࠇ๭߫ߣޠࡦ࠰ࠫ

㧔NPO ᴺੱ⑔␩Ꮏᚱߜ޿޽ℂ੐㐳㧕ޔ᧖ᶆᱜ

ㅢ᳁㧔หℂ੐㧕ߦ⊓სޔ߈ߛߚ޿ߡߒ⥄ഥౕ೙

૞⠪ߩขߣߺ⚵ࠅ⺖㗴࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲ࠫ࠺ޔ

ߡ޿ߟߦน⢻ᕈߩࡉࠗࠞ࡯ࠕ࡞࠲ࠫ࠺߿ࡦ࡚ࠪ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬࠖ࠺ 53 ฬ㧕ޕ 

╙ 3 ࿁㧔2012 ᐕ 6 ᦬ 27 ᣣ㧕࡮ࠢ࠾ࡒ࠼ޔߪ

᳁㧔NPOࡦࠚ࠴ ᴺੱࠢࡦࡕࠦ࡮ࡉࠖ࠹ࠗࠛ࡝

ࡦࠗޔ߈ߛߚ޿ߡߒს⊓ߦℂ੐㧕ࡦࡄࡖࠫ࡮࠭

࠳ࡠࡊ߿࠷ࡦ࠹ࡦࠦ࡞࠲ࠫ࠺ߩઍᤨ࠻࠶ࡀ࡯࠲

ࠖ࠺ߡ޿ߟߦᣇࠅ޽ߩࠬࡦ࠮ࠗ࡜ߚߒㆡߦ࠻ࠢ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬ 53 ฬ㧕ޕ 

╙ 4 ࿁㧔2012 ᐕ 7 ᦬ 25 ᣣ㧕ޔߪFabCafe ߩ

Ꮉ੗ᢅ᣽᳁ߣጤጟቁᄥ㇢᳁ߦ⊓სޔ߈ߛߚ޿ߡߒ

ᣂߩߡߒߣ࡞࠺ࡕࠬࡀࠫࡆ޿ߒ FabCafe ┙ᚑߩ

߆ⷞὐ޿ߒᣂࠍࠅߊߠߩ߽ޔߡ޿ߟߦㆇ༡߿ߜ

࠶ࠞࠬࠖ࠺ߡߒ㑐ߦߤߥน⢻ᕈߩᬺ↥ߚ߃ᝒࠄ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ 38 ฬ㧕ޕ 

╙ 5 ࿁㧔2012 ᐕ 8 ᦬ 24 ᣣ㧕ߪ᧲ᣣᧄᄢ㔡ἴ

ᓟߦ⍴ᦼ㑆ߩ↪ࡦࠜࡈ࠻࡯ࡑࠬߢ᡼኿✢ࠨࡦ࠮

ޔߒᄁ⽼ޔ⵾ㅧޔ⊑㐿ࠍޠ࡯ࠟࠗࠟ࠻࠶ࠤࡐޟ࡯

਎ ⇇ ߆ ࠄ ߽ ᵈ ⋡ ࠍ 㓸 ߼ ߡ ޿ ࠆ Radiation-

Watch.org ߩ Yang Stone ᳁ޔችၔ⋵⍹ᏎᏒߩᓳ

⽕᧛᧻ࠆ޿ߢࠎ⚵ࠅขࠄ߆ᐲⷺߥ߹ߑ߹ߐߦ⥝

ᄥ᳁㧔৻⥸␠࿅ᴺੱ ISHINOMAKI 2.0�ઍ⴫ℂ

੐㧕ޔජ⪲㓉ඳ᳁㧔⍹ᏎᎿᚱ Ꮏᚱ㐳㧕ߦ⊓ს

ߥ߹ߑ߹ߐࠆ߃ᛴ߇ᣣᧄߩ⃻࿷ޔ߈ߛߚ޿ߡߒ

໧㗴ߩࠅߊߠߩ߽ޔߣน⢻ᕈࠞࠬࠖ࠺ߡ޿ߟߦ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ 21 ฬ㧕ޕ 

╙ 6 ࿁㧔2012 ᐕ 9 ᦬ 26 ᣣ㧕ޔߪf.Labo ࠬߩ

࿑ �㧦H�.CDQ �࠻ࡊ࠮ࡦࠦߩ
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߮ࠃ߅ޔࡈ࠶࠲ f.Labo ߔෳടߦ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ

ᵴߩඨᐕ㑆⚂ࠄ߆ߡࠇߐ⸳㐿ޔߒს⊓߇↢ቇࠆ

േࠍᝄࠅ㄰ޔߟߟࠅ੹ᓟߩዷᦸߦ㑐ࠬࠖ࠺ߡߒ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞ 22 ฬ㧕ޕ 

╙ 7 ࿁㧔2012 ᐕ 10 ᦬ 24 ᣣ㧕ߪ㜞ᯅ㓁੺᳁

㧔㜞ᯅ⵾ⅽᩣᑼળ␠  ข✦ᓎࠠࠝ࡝ࡘ੐ᬺㇱ

㐳㧕ޔᓟ⮮ⷙᢥ᳁㧔ᓟ⮮ࠬࠖࡈࠝࡦࠗࠩ࠺㧕ߦ

⊓ს2006ޔ߈ߛߚ޿ߡߒ ᐕ࡯ࡆࡌߚߒ↢⺀ߦ

࡯ࡆࡌࠄ߆ߜ┙ᚑߩޠCURIOޟ࠼ࡦ࡜ࡉ࡯ࠞ

ߦ⋵ጘ㒂ޔ߈ߛߚ޿ߡߒ੺⚫ࠍ㐿⊒ㆊ⒟ߩ࡯ࠞ

ߡ޿ߟߦߤߥน⢻ᕈߥߚᣂߩࠅߊߠߩ߽ࠆߌ߅

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬࠖ࠺ 51 ฬ㧕ޕ 

╙ 8 ࿁㧔2012 ᐕ 11 ᦬ 28 ᣣ㧕ߪ 21 ਎♿ဳࡕ

ㆇ༡ࠍޠ࡯࡝࠻ࠢࠔࡈ㧦ࡁࡕޟ᜚ὐߩࠅߊߠࡁ

ߡߒს⊓ߦਛบẴਯ᳁ߩࠗ࠳ࠞ࠽␠ᩣᑼળࠆߔ

ߩଔ୯޿ߒᣂࠍޠᑄ᫈ޟߩߢ߹ࠇߎޔ߈ߛߚ޿

ࠆߔォ឵ߣ߳ޠ↥↢ޟ 21 ਎♿ဳޔࠅߊߠࡁࡕ

ᄙ⒳ᄙ᭽ߥఝߚࠇᑄ᫈‛ࠍ᧚ᢱࠍࠇߘޔ߃ᝒߣ

ߥߚᣂߢߣߎࠆߖࠊวߺ⚵ߣᎿ૞ᯏ᪾࡞࠲ࠫ࠺

࠺ߡ޿ߟߦน⢻ᕈࠆߔޠᄌ឵ޟߣ߳࠻ࠢ࠳ࡠࡊ

㧔ෳട⠪ߚߒࡦ࡚ࠪ࠶ࠞࠬࠖ 30 ฬ㧕ޕ 

╙ 9 ࿁2012ޔߪ ᐕ 12 ᦬ߦෳടߚߒ᧲੩ߩߢ

ห߮ࠃ߅ޔޠMaker Faire Tokyo 2012ޟ࠻ࡦࡌࠗ

ߔߔᱠੑޔߡߞ߇ߐᱠ৻ޟዷⷩળߩߢ੩᧲ߊߓ

ⴕࠍ಴ዷႎ๔ޔߒ␜ዷࠍ‛೙૞ߚߒ಴ዷߦޠ߻

㧔ෳട⠪ߚߞ 20 ฬ㧕ޕ 

�ࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ ���

ࠍᎿ૞ᯏ᪾࡞࠲ࠫ࠺ߩߤߥ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟

ᵴ↪ߚߒ᏷ᐢ޿㗔ၞࠍࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢߩߢㅢߓ

ߣߎࠆ߈ߢ૕㛎ࠍน⢻ᕈߩޠᬺ↥ޟ޿ߒᣂޔߡ

ߩߣ࠻ࠬࠥߩࠄ߆ᄖㇱޕߚߒ㐿௅ߡߒߣ⊛⋠ࠍ

౒௅ߢ 4 ࿁㐿௅ߩߘޔߒᓟ߇ࡈ࠶࠲ࠬߪડ↹ߒ

 ޕߚߒ㐿௅ߦ⊛⛯⛮ࠍࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢߚ

ޠࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢࡓ࡯࡟ࡈ࠻ࠜࡈ࠾ࡒޟ

㧔 2012 ᐕ 3 ᦬ 20 ᣣ㧕ޔߪ⷏↰ᜏ㚍᳁

㧔 TheArchitectsBureau ઍ ⴫ 㧕 ޔ ᄢ ᵤ Ꭿ ᳁

㧔THROUGH ઍ⴫㧕ޔㄭ⮮ፏม᳁㧔ᩣᑼળ␠

GOCCO.࡯࠽ࠗࠩ࠺㧕߇⻠Ꮷࡀࡄ࠻ࡦࡠࡈޔߢ

ޔߒࡦࠗࠩ࠺ߦ↱⥄ߡߖࠊวߦ⌀౮߇ෳട⠪ࠍ࡞

߅ߡߒടᎿߦ੐೨ޔߒടᎿߢ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟

ߺ⚵ࠍࡓ࡯࡟ࡈ࠻ࠜࡈߡߖࠊ޽ߣ⢛㕙ㇱಽߚ޿

 ޕߚߞ޽ߢߩ߽ࠆߡ┙

㧔2012ޠࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ࠻ࡈ࡜ࠢ࡯ࠩ࡟ޟ

ᐕ 5 ᦬ 26 ᣣ㧕ࡒ࡛ࠪޔߪ᳁㧔kiitos㧕ޔᮮጊ዁

ၮ᳁ޔㄭ⮮ፏม᳁߇⻠Ꮷޔߢᚻឬߩ߈࿑᩺࠻ࠍ

ޔߒᓂೞߦ࡯ࠩ࡟ߢ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟ߡߒࠬ࡯࡟

ߒടᎿߢᚻᴺߩ࠻ࡈ࡜ࠢ࡯ࠩ࡟ߩㅢᏱߪᓟߩߘ

 ޕߚߞ޽ߢߩ߽ࠆߡ┙ߺ⚵ߡ

SENSERESS DRAWING BOTޟ ࡇࠗ࠲࠻ࡠࡊ

㧔2012ޠࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢࠣࡦ ᐕ 6 ᦬ 9 ᣣ㧕ޔߪ

ጊญፏᵗ᳁ޔ⩲㊁ഃ᳁߇⻠Ꮷੑޔߢ㊀ᝄࠅሶߣ

LED ↪᳢ޔࠍ࠻࠶ࡏࡠߊឬࠍ〕゠޿๧ᷓ⥝ߢ

ㇱຠߢ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟ߣടᎿࡓ࠲ࠬࠞߚߒㇱ

ຠߺ⚵ࠍวޕߚߞ޽ߢߩ߽ࠆߊߟߡߖ 

ᄢޯࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢᚻ⧓૕㛎ࡁࠢ࠹㧍ߊേޟ

၂ߢ᳇ࠍᒁࠄ⥄ߡߒߣ߁ߎォ߱ࠠޠࡦ࡝㧔2012

ᐕ 8 ᦬ 18 ᣣ㧕ࡁࠢ࠹ߪᚻ⧓ㇱ߇⻠Ꮷࠚࡈޔߢ

ޔߡߞ૶ࠍ࠷࡯ࡄᧁ⵾ߚߒ࠻࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟߿࠻࡞

 ޕߚߞ޽ߢߩ߽ࠆߊߟࠍ࠻࠶ࡏࡠߊേߩဳࡦ࡝ࠠ

2012 ᐕ 7 ᦬એ㒠ࠪࠢ࡯ࡢࠆࠃߦࡈ࠶࠲ࠬߪ

ࠠࠬࠍᗧඅߩ߈ᚻឬޕߚߒ㐿௅ߒ㄰➅ࠍࡊ࠶࡚

࡯ࠩ࡯࡟ߡߒኻߦ᧼࡞࡝ࠢࠕߚߒ⦡⌕ޔߒࡦࡖ

㧔࿑ࠆߊߟࠍࡦ࠲ࡏߡߒᣉࠍടᎿߢ࡯࠲࠶ࠞ

2㧕ޔᑪ▽ኅౕᮨဳߤߥࠆߊߟࠍࠕ࡝࠹ࡦࠗ߿

߿๧⥝ߥ߹ߑ߹ߐޔߒ㐿௅ࠍࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢߩ

 ޕߚߍ᜛ࠍࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߣ߳ޘੱߟᜬࠍ࡞ࠠࠬ

ࡊࠆߔ⊑㐿ࠍࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢࠆࠃߦࡈ࠶࠲ࠬ

⊛Ⓧᭂࠍ࠼࠶࠰ࡔߩᕁ⠨ࡦࠗࠩ࠺ޔߪߢࠬ࠮ࡠ

ෳޔߡߞ⍮ߦ߁ࠃߩߤޔ߇⺕ޔߕ߹ޕߚ޿↪ߦ

ടߥ߁ࠃߩߤߢߣߎࠆߔ⚻㛎ߩߘޔߡߒࠍᓟߤ

߆ࠈߎߣࠆ߃⠨ߦ⊛ว✚ࠍ߆ߊ޿ߡߞ߇ߥߟ߁

࿑ �㧦ߩޠࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢࠎߚ߷࡞࠽ࠫ࡝ࠝޟ᭽ሶ�
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࡯ࡢࠆߥߣࠕࠦߩߘޔߡߒߘޕߚߒ࠻࡯࠲ࠬࠄ

ߦ࠴࠶ࠤࠬࠕ࠺ࠗࠕࠍߩ߽ࠆߊߟߢࡊ࠶࡚ࠪࠢ

ឬ߈಴ߡߒߘޕߚߒᦨᓟޔߦว⸘ߢ 100 ୘એ਄

࠲ࠬ߿ታ⃻ᕈߩߢ⍴ᦼ㑆ޔࠄ߆ਛߩࠕ࠺ࠗࠕߩ

࠲ࠫ࠺ޔㆬ߮ߢߖࠊวߺ⚵ߩߣᓧᗧಽ㊁ߩࡈ࠶

࠲ࠬޔߒࠣࡦࡇࠗ࠲࠻ࡠࡊߡ޿↪ࠍᎿ૞ᯏ᪾࡞

࡚ࠪࠢ࡯ࡢࠄ߇ߥߒ㄰ࠅ➅ࠍ࠻ࠬ࠹ߩߢౝࡈ࠶

 ޕߚߞ޿ߡߒࡦࠗࠩ࠺ߡߒߣࡊ࠶

႐ࠆ߃⠨ࠍࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢޔߪᚻᴺߚߒ߁ߎ

วޔߊߥߢߌߛ⵾ຠߩࠬࡆ࡯ࠨ߿㐿⊒߽ߢ᦭ല

ࠢ࡯ࡢߚߒ಴ࠅಾࠍߌߛㇱಽߩߎޕࠆߔᯏ⢻ߦ

߽ࡊ࠶࡚ࠪ 2012 ᐕ 8 ᦬ߦ㐿௅ޔߒෳട⠪ߘ߇

ലᨐ߁޿ߣࠆߔ↪ᵴߡߞᏫߜᜬߦ❰⚵ߩࠇߙࠇ

 ޕࠆ޿ߡࠇ߹↢߽

��� H�.CDQ ㇱ�

ㅢޔ߼ࠆࠁࠍ࡞࡯࡞ߡߌߠ⟎૏ߣޠㇱᵴേޟ

Ᏹࠅ߹޽ߪߢⴕ޿ߥࠊᎿ૞ᯏེߩ૶޿ᣇߩታ㛎

ࠍߤߥ੤ᵹߩ޿੕߅ߩߢਛߩ㔓࿐᳇ߥ↱⥄ޔ߿

ㅢޔߡߓᣂࠍࠅ߇ߥߟ޿ߒᓧߒߣ⊛⋠ࠍߣߎࠆ

f.Laboޔ߫߃଀ޕࠆ޽ߢᵴേߚ ㇱߪߢ᥉Ბߪⴕ

ߥടᎿࠆࠃߦ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟ߩ㘩ຠ߳޿ߥࠊ

࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢߩḰ஻ਛޔࠅߚߒ⹜ߦ⊛Ⓧᭂࠍߤ

ߩ߽ࠆ޿ߡߞߊߟ੹ޔࠅߚߒ㐿௅ߦ⊛ታ㛎ࠍࡊ

ߦ↱⥄ߣޔࠅߚߞࠄ߽ߡߖ߆⡞ࠍᗧ⷗ߡߖ⷗ࠍ

ᵴ↪ޔߡߒߣߩ߽ࠆ߈ߢᲤ᦬ 2 ࿁⒟ᐲ㐿௅ޕߚߒ 

��� ዉ౉ࡓࠗ࠲࡯࡝ࡈߣࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ�

ዉ౉ߣ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࠩ࡯࡟ޔߪࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ

f.Laboޔ߿ᠲ૞ᚻ㗅ߩ࡯࠲࠶ࠞ࡯ࡄ࡯ࡍ ⸳ᣉߩ

ࡢࠆߔߣ⊛⋠ࠍߣߎࠆߔ⠌ᓧࠍߤߥ೑↪ᣇᴺߩ

ࡢዉ౉ޔߪࡓࠗ࠲࡯࡝ࡈޕࠆ޽ߢࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯

ߢಽ⥄ޔߢߣߎࠆߔ⚂੍ߦฃ⻠ᓟࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯

ߔടᎿߦరࠍࠇߘߢࠎㄟߜᜬࠍ࠲࡯࠺ߚߞߊߟ

ࠬߪᠲ૞ߩᯏ᪾ޕࠆ޽ߢ㑆ᨒᤨࠆ߈ߢ߇ߣߎࠆ

ࠅߊߟߩ࠲࡯࠺ߡߓᔕߦᔅⷐޔߒᜂᒰ߇ࡈ࠶࠲

ᣇޕߚߒߦ߁ࠃࠆߔࠬࠗࡃ࠼ࠕ߽ߡ޿ߟߦߤߥ 

�� H�.CDQ �੹ᓟߩ

f.Labo ࠄ߆⸳㐿ߩ 1 ᐕ㑆߇⚻ㆊޔ߇ߚߒ૗ᐲ

ࡏ࡜ߚߒ߁ߎߦ႐ᚲߩ೎޿ߥߪߢቇᩞޔߊߥߣ

f.Laboޕߚߓᗵࠍน⢻ᕈࠆ߇ᐢߢߣߎࠆ޽߇ ߩ

⸳஻ࠍߌߛ⷗ޔߣࠆIAMAS ࡠࡊߚߞ޽ߦᣢߦ

ޔߒ߆ߒޕࠆ޽ߢߓห߷߶ߣ⸳ᣉࠣࡦࡇࠗ࠲࠻

ߡߌ⛯ࠇࠄߊߟ߇߆૗ߦᏱޔߒᏱ㚢߇ࡈ࠶࠲ࠬ

ߎࠆ޿ߡࠇߐ౏㐿ߡߞ޽ߦᄖߩቇᩞ߇႐ᚲࠆ޿

ߟߕߒዋ߇ੱࠆ߃ࠄ߽ߡߞᜬࠍ๧⥝ߦ๟࿐ߢߣ

Ⴧ߇ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߣࠎߛࠎߛޔ߃ᒻᚑߟߟࠇߐ

ળ␠ߦᏱޔ߽ߡߞߣߦ↢ቇ߿ᢎຬޔߚ߹ޕࠆ޽

ઁޔ߁޿ߣࠆߔ೙૞ࠄ߇ߥߒ⼂ᗧࠍࠅࠊ㑐ߩߣ

 ޕࠆ޿ߡߞߥߣᯏળ޿ᓧ㔍ߪߢ

ዋߒᄢߦߐߍ⡞߁ߎޔ߇޿ߥࠇߒ߽߆ࠆ߃ߎ

ߚߒ f.Labo ੹ߚߒߣਛᔃࠍ⋵ጘ㒂ޔߪᵴേߩ

ᓟࠍࠅߊߠߩ߽ߩ⠨ߊ޿ߡ߃਄ߩߢ㎛ߣࠆߥߦ

⠨ޕࠆ޿ߡ߃ᣣᧄޔߪࠅߊߠߩ߽ߩᚢᓟੂᷙߩ

ߢૐଔᩰޔ⾰ૐຠߪᦨೋޔࠅ߇਄ߜ┙ࠄ߆ਛߩ

ࠍᓽ․޿ߥߪߦ⵾ຠߩࠞ࡝ࡔࠕߩߢ߹ࠇߘޔ߽

ᜬ̅ߩ߽ߟ଀ޔࠝࠫ࡜࠲ࠬࠫࡦ࡜࠻߫߃ዊဳࠝ

ߢߣߎࠆߊߟࠍ̅ߤߥᯏ࡯ࡇථ਄ࠦޔࠗࡃ࠻࡯

ᣂ޿ߒᏒ႐ࠍ㐿ᜏޔߡߒߘޕߚߞ޿ߡߒᕈ⢻߿

ຠ⾰߇㜞߹ߣ߽ߣ߽ߦ߽ߣߣࠆ਄૏ߚ޿ߦડᬺ

 ޕߚ߼ߟࠅ߷ߩߢ߹࠼ࡦࠛࠗࡂޔߒޠ⎕უޟࠍ

ߪ⾰ຠ߿ᕈ⢻ߩ࡯ࠞ࡯ࡔߩߊᄙ߿੹ޔߒ߆ߒ

ᔅⷐචಽߦ࡞ࡌ࡟ߥ㆐ߡߞ߹ߒߡߒ┹੎ജߥߦ

⁁ߚߒ߁ߎޕࠆ޿ߡߒᚢ⧰ࠅߥ߆ޔࠅߥߊߥࠄ

ᴫޔߪߢ੹߹ߩ✢〝ߩߢᑧ㐳✢਄ߢ⠨ߢߩࠆ߃

ࠇߘޔߦ߁ࠃߚߞߛ߁ߘ߇ᣣᧄߩߡߟ߆ޔߊߥ

Ბ߈ߴߊ޿ߡߒᜰ⋠ࠍᏒ႐޿ߒᣂߚߞ߆ߥߢ߹

㓏ߣࠆ޿ߡ᧪ߦ⠨ࠫ࠺ޔᤨߚߒ߁ߘޕࠆࠇࠄ߃

ߪߢᶖ⾌⠪߇߽⺕ޔ߿ࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲

߁޿ߣޔࠆߥߦᚻࠅ૞ߊߥ Maker ࡦࡔࡉ࡯ࡓ

 ޕࠆ߈ߢᦼᓙߣࠆߥߦᯏળߥ߈ᄢߪ࠻

f.Labo 2013ޔߪߢ ᐕએ㒠߽ᒁ߈⛯߈ Maker

ޔቇ߮ޔࡦࠗࠩ࠺ࠆߌ߅ߦઍᤨߩ࠻ࡦࡔࡉ࡯ࡓ

 ޕߊ޿ߡߒត᳞ࠍน⢻ᕈߥޘ᭽ߩᬺ↥

 

⻢ㄉ�

f.Labo ޿ߛߚ޿ߡߒෳടߦߺ⹜޿ߒᣂ߁޿ߣ

 ޕߔ߹ߒߚ޿⻢ᗵߦ᭽⊝ߩ೑↪⠪ߣࡈ࠶࠲ࠬߚ

 

ᢥ₂⋡㍳�
ࡄ㕟๮̅ࠅߊߠߩ㧦߽࠼࡞ࠚࡈࡦࠚࠪ࡯ࠟ࡮࡞࡯࠾ ��

Ꮉᵗ♻ޔߌᄛ᣿ߩࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡮࡞࠽࠰࡯

㧔⸶㧕ޔࡉࠖ࠹ࠗࠛ࡝ࠢࠢࡦࡃ࠻ࡈ࠰ޔ���� ᐕ�

�� ↰ਛᶈ਽㧦(CD.KHĞࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡉࠔࡈ࡞࠲ࠫ࠺

࡮࡯࡝ࠗ࡜ࠝޔޠ᧪ᧂߩߚ߆ࠅߊߟޟࠆࠇ߹↢ࠄ߆

����ޔࡦࡄࡖࠫ ᐕ�

��㧦/#-'45̅ࡦ࠰࡯࠳ࡦࠕ࡮ࠬ࡝ࠢ �� ਎♿ߩ↥ᬺ㕟๮

-*0ޔ㑐⟤๺㧔⸶㧕ޔࠆ߹ᆎ߇ ಴ ޔ���� ᐕ�
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ᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇᚻᴺޔߚ޿↪ࠍᵡਛᵡᄖ࿑ߩ♽⛔ൻߩ⎇ⓥ 

Research on the formulation of “Raku-chu Raku-gai Zu” using 
Geometrical morphometric technique 

 
㑐ญᢕੳ 
SEKIGUCHI Atsuhito 

 

 

Abstract  As scenes construction of “Raku-chu Raku-gai Zu” is the forms, I researched formulation and 
numerical zooming of works using with Geometrical morphometric technic as formulating organic evolutions. 
 They are Making the DB of scene construction models, visualization of inter works changes by TPS(thin 
plate spline)analyzing method of geometrical morphology technic and development of “MARB” as directly 
visualization software of relationship for Kyoto geography and “Raku-chu Raku-gai Zu”. In open web site of 
researching, by presentation of scene construction models DB, downloading of software, showing analyzed 
image and cluster analyzing image etc., it is possible for other researchers to analyze formulation of 
“Raku-chu Raku-gai Zu” by new direction. 
 
Keyword  Raku-chu Raku-gai Zu, Geometrical morphometric, Formulation, Japanese art history 
of Kinsei, 

 ߦ߼ߓߪ .1

1.1 ᵡਛᵡᄖ࿑ߩ⎇ⓥߡ޿ߟߦ 

ᵡਛᵡᄖ࿑ߪਛ਎ㄭ਎ㇺᏒߩਛᔃߡߒߣᩕߚ߃੩ㇺࠍឬߚ޿ㇺᏒ࿑ޔߡߒߣ⾆㊀ߥ⛗↹⊛

ผᢱޔࠅ޽ߢ⧓ⴚ⊛ߩ⾰߽ߦ㜞޿⟤ⴚຠޕࠆ޽ߢ࿖ౝߪߢ੩ㇺ࿖┙ඳ‛㙚ޟᵡਛᵡᄖ࿑ޠዷ

㧔1965㧕ޟޔㇺߩᒻ⽎ޠዷ㧔1996㧕ߩߢዷ␜ޔߡߞࠃߦᐢߩߘߊሽ࿷ߣᱧผ⊛ޔ⟤ⴚ⊛ଔ୯ߪ

ㇺᏒޔᑪ▽ผ߿ⴚผቇ⊛ⷞὐ⟥ޔߡߒߣⓥ⾗ᢱ⎇ߥ㊀⾆ࠍᵡਛᵡᄖ࿑ߢ߹ࠇߎޕߚࠇߐ┙⏕

ผቇޔᢥቇ⊛ⷞὐࠄ߆ߤߥ⎇ⓥޕߚࠇߐߥ߇࠴࡯ࡠࡊࠕߩᑪ▽ผߩ⎇ⓥߡߒߣౝ⮮᣽ߪ᥊ⷰ

᭴ᚑᴺឭ᩺ޔߒ࿾ℂᖱႎߣㄭ਎ㇺᏒ࿑ࠍߣኻᲧޔ↹⛗ޔࠆߔᑪ▽ޔ࿾ℂߩ⛔ว⊛ಽᨆᚻᴺߦ

ޕߚߞߥߎ߅ࠍⓥ⎇߈ߴߔ಴․ࠆࠃ  

1.2 ᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇߡ޿ߟߦ 

� ᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇߪᒻᘒࠄ߆࠲࡯࠺ᐞ૗ቇ⊛ᖱႎࠍ᛽಴ޔߒ․ቯࠍࡦ࡯࠲ࡄߚߒ⛔⸘⊛

කߕࠄߥߺߩቇ‛↢ޔߡߞࠃߦዷ⊑ߩᖱႎᛛⴚޔߪᒻᘒ᷹ቯቇޕߟᜬࠍ♽ℂ⺰૕ࠆߔᨆ⸂ߦ

ቇޔ⠨ฎቇޔ⵾ㅧ⑼ቇߦߤߥ೑↪น⢻ߥಽᨆࠍ࡞࡯࠷ឭଏޕࠆ޿ߡߒਃਛାብߪ໪⫥⊛ᵴേ

ਃਛାብ]ޕࠆ޿ߡߓ⺰ߡ޿ߟߦ᦭ലᕈߩ↪೑ߩᄙಽ㊁߳ߡ޿ߟߦᚻᴺߩࠄࠇߎޔߢ߆ߥߩ , 
↢‛♽⛔ቇ  1997]� ߢᚻᴺߥ᦭ലߦᒻᘒߟᜬࠍ⽎ኻߩ৻หߪᚻᴺߩᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇߩߎ

ޕࠆ޽ߢ↪᦭߽ߡߒߣ㆏ౕߔ␜ࠍᣇะᕈ޿ߒᣂߩⴚ⸃ᨆ⧓߿ᗵᕈቇ⊛⸃ᨆߩ‛Ꮏੱޔࠅ޽  
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2. ⎇ⓥߣ⊛⋠ߩᣇᴺ 

2.1 ⎇ⓥ⋡⊛ 

ㄭ਎⟤ⴚผࠆߌ߅ߦ㊀ⷐߥ⛗↹ผᢱࠆ޽߽ߢᵡਛᵡᄖ࿑૞ຠ⟲ߩ᥊ⷰ᭴ᚑߣ̍ߜߚ߆̌ࠍ

ឭޔⓥ⎇ࠍㆡ↪น⢻ᕈߩⴚ૞ຠ߳⧓ޔߒ⸽ᬌࠍ᦭↪ᕈߩᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇᚻᴺޔ߃ᝒߡߒ

⛔ޔߡ޿ߟߦൻ⛔♽ߩ⟲૞ຠߩߢ߹ㄭ਎ᓟᦼࠄ߆ਛ਎ޔࠄ߆ᨆ⚿ᨐ⸂ߩࠄࠇߘߚ߹ޕࠆߔ᩺

⸘⊛ᚻᴺޔߡ޿↪ࠍⷞⷡ⊛ߦ㑐ଥᕈࠍ᣿ޔߡߒߘޕࠆߔߦ߆ࠄᧄ⎇ⓥߢ૞ᚑ߿࠲࡯࠺ߚࠇߐ

ޕߚߒߣ⊛⋠ߩᧄ⎇ⓥࠍએ਄ޕ߁ߥߎ߅ࠍ㈩Ꮣߩ࡞࡯࠷␜ᗵ⊛⴫⋤ߚߒ↪೑ࠍࠄࠇߘ  

2.2 ⎇ⓥᚻᴺ 

㧠ߩߟਥߥ⎇ⓥ⑼⋡ߦࠇߙࠇߘޔߌ⸳ࠍᚑᨐࠍ

಴ޕߚ߼ߔߔߦ߁ࠃࠆߖ⎇ⓥߩਥߥᵹޔߡߒߣࠇ

૞ຠߩ࠲࡯࠺ᢛℂࠄ߆૞ຠߩ⸃ᨆߣ♽⛔ൻ߅ࠍ

ⷞⷡߥ߁ࠃࠆ߈ߢᲧセߦ⊛ᗵ⋤ࠍࠄࠇߘޔ޿ߥߎ

⊛⾗ᢱߩ૞ᚑޕߚߒ↹⸘ࠍ  

2.2.1 ᵡਛᵡᄖ࿑ᖱႎࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺ߩൻ 

ߐ⴫⊑ࠅࠃߦ ಴߿␜ዷߩߢ߹ࠇߎߦ߼ߓߪ

૞ຠᖱႎߩࠄࠇߎޔߡߞࠃߦ෼㓸ߩ૞ຠᖱႎߚࠇ

㧔࿑ޕߚߞߥߎ߅ࠍ૞ᚑߩࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺ࠆࠃߦ �㧕

ࠬ࡯ࡌࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߩߢ૞ຠౝޔߡߞࠃߦࠇߘ

ߩߢ߹ࠇߎࠆࠃߦⓥ⠪⎇ޔߣḰ஻ߩቯ㊂ൻࠆߔߣ

ಽ㘃ߣᲧセࠆ߈ߢ㗄⋡ޕߚߒ⟎⸳ࠍ�

� � � � � � � ࿑ 㪈㩷 ᵡਛᵡᄖ࿑䊂䊷䉺䊔䊷䉴↹㕙�

2.2.2 ᒻᘒ᷹ቯቇᚻᴺࠆࠃߦᲧセ⎇ⓥ 

૞ຠ↹௝਄ࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߢ✬㓸ߚߒᵡਛᵡᄖ࿑ޔࠄ߆ឬ߇ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߚࠇ߆౒ㅢࠆߔ

૞ຠࡦࠗ࡜ࡊࠬ᧼⭯ޔ߼ߣ߹ࠇߙࠇߘࠍ㧔TPS㧕ಽᨆᴺߩࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߩߢ࡯ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰

ᒻᚑ࡮✬㓸૞ᬺޔߡߞࠃߦฦ૞ຠߩ TPS ߩ‛↢ޔߦరࠍ࠲࡯࠺ߩࠄࠇߎޕߚߒ૞ᚑࠍ࠲࡯࠺

ᒻᘒㅴൻߩಽᨆߦ೑↪ߚ߈ߡࠇߐᐞ

૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇ߇ឭ໒ࠆߔ TPS ಽ

ᨆᴺࠆࠃߦ૞ຠ㑆ߩዮᦛࠛ࡯ࠡ࡞ࡀ

ߥ␜ᄌᒻᩰሶ࿑⴫߿␜⴫࡞࠻ࠢࡌߩ

⋤ࠄ߆ᒻᘒᄌൻߥ⊛ⷞⷡޔߡߞࠃߦߤ

ᗵ⊛ߦᲧセ߇น⢻ߥ⁁ᘒࠍឭ␜ޕࠆߔ

૞ޔ⟎࿾ℂ⊛૏ߣࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ޔߚ߹

ຠ㑆ߩࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߩߢ૏⟎ߘࠄ߆

ࡄߩߤߥ୯࡯ࠡ࡞ࡀዮᦛࠛߩࠇߙࠇ

�ޕࠆߔ᛽಴ࠍ࠲࡯ࡔ࡜ � � � � � � � ࿑ 㪉㩷 㪫㪧㪪 䉸䊐䊃䉡䉢䉝䊷㩷 㵰㪫㪧㪪㪄㪪㪧㪣㪣㪠㪥㪜㵱䈪䈱 㪻㪼㪽㫆㫉㫄㩷㪾㫉㫀㪻㩷

2.2.3 Ყセߩ࠲࡯࠺⧓ⴚቇ⊛⸃ᨆߣ♽⛔ൻ⎇ⓥ 

TPS ಽᨆߡߞࠃߦᓧ࡯࠲ࠬ࡜ࠢࠍ࠲࡯࠺ߚࠇࠄ⸃ᨆޔߦ⊛⸘⛔ߡߞࠃߦ૞ຠ⟲ߩಽ㘃߅ࠍ

⊛ⴚผ⟥ࠆࠃߦⓥ⠪⎇ߩߢ߹ࠇߎࠍಽ㘃ߚࠇࠄᓧࠄ߆ߎߎޕࠆߔ࠻࠶ࡠࡊࠍ࿑⛔♽ޔ޿ߥߎ
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ಽ㘃ߩߣᢛวᕈࠍᬌ⸽ޔߒᧄ⎇ⓥߩ⸃ᨆߣ♽⛔ൻߩ᦭↪ᕈࠍ࿑ޕࠆ  

2.2.4 ⋥ᗵ⊛⎇ⓥᚑᨐ⴫␜ࠦߩ࠷ࡦ࠹ࡦ૞ᚑ 

੩ㇺߩ࿾ℂߣᵡਛᵡᄖ࿑ߩኻᔕ㑐ଥࠍ⋥ᗵ⊛ߦᲧセ⴫␜ޟ࡯ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰ࠆߔMARBޠ

"Morphological Analizer for Raku-chuRaku-gai Zu"ࠍ૞ᚑߒ TPS ᵡਛᵡᄖ࿑ߡߒෳᾖࠍ࠲࡯࠺

↹௝ࠍᄌᒻޔߒᲧセߩࠄࠇߎޕ߁ߥߎ߅ࠍ⎇ⓥߩㅴⴕߣ౒ߦᚑᨐ౏㐿࠙ࠍࡉࠚ೙૞ޔߒ᥊ⷰ

᭴ᚑᮨᑼ࿑ߩࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺౏㐿ߣ㈩Ꮣޔ⸃ᨆ↹௝࡯࠲ࠬ࡜ࠢ߿⸃ᨆ࿑ࠍߣߎߔ␜ࠍߤߥ⋡ᜰ

ޕߚߒ  

3. ⎇ⓥᚑᨐ 

3.1 ᥊ⷰ᭴ᚑᮨᑼ࿑ࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺ 

ᵡਛᵡᄖ࿑ࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺ߩ㧔࿑ 2㧕ࠆߔߣࠬ࡯ࡌࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ޔߡߞࠃߦቯ㊂ൻ࠲࡯࠺

૞ຠޔࠄ߆࠲࡯࠺ߩࠄࠇߎޕߚߒ⟎⸳ࠍ⋠㗄ࠆ߈ߢᲧセߣಽ㘃ߩߢ߹ࠇߎࠆࠃߦⓥ⠪⎇ޔߣ

ౝߢឬߚࠇ߆ᵡਛᵡᄖߩࠇߙࠇߘࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߩ᦭ήߣࠄࠇߎޔߒ␜ࠍㅪേߡߒ⴫␜ࠆࠇߐ

᥊ⷰ᭴ᚑᮨᑼ࿑ࠆࠃߦ GUI 㧔࿑ޕߚߒ૞ᚑࠍࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺ߟ߽ࠍ 3㧕ߦࠇߎ઻ޔ޿᥊ⷰ㘃ဳ

ޕߚߞߥߣน⢻߇ߣߎ߁ߥߎ߅ࠍᲧセࠆࠃߦಽ㘃ߩ⟲૞ຠࠆࠃߦ  

㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪊 ᵡਛᵡᄖ࿑᥊ⷰ᭴ᚑ࿑䊂䊷䉺䊔䊷䉴䈱䉟䊮䉺䊷䊐䉢䉟䉴↹㕙㩷
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3.2 ᒻᘒ᷹ቯቇᚻᴺߩ TPS ⸃ᨆࠆࠃߦᲧセ⎇ⓥ 

3.2.1 ࿾ℂ⊛૏⟎ᖱႎߩߣᲧセ 

ឬߩࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߡߒߣࡈ࡯࠴ࡕߚࠇ߆

㈩⟎ࠍ࿾ℂ⊛૏⟎ᖱႎߡߒߣᲧセᬌ⸽߅ࠍ

࡜ฦޔߡߒߣၮᧄᖱႎࠍ૏⟎ᖱႎޕߚߞߥߎ

ࠍ㑐ଥߩߣࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ TPS ⸃ᨆߡߞࠃߦᲧ

セޕߚߒ  
ቶ↸ᧃᦼᵡਛᵡᄖ࿑ߩᱧඳ↲ᧄޔ᧲ඳᮨᧄޔ

਄᧖ᧄޔᱧඳਸᧄߩ╙৻ቯဳ 4 ૞ຠߩߢ౒ㅢ

Ꮐ㓲㧞ߜ߁ߩࠄࠇߎޕ㧢㧣ὐߪࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜

㧡ὐޔฝ㓲㧟㧜ὐࠍᲧセ࠻ࡦࠗࡐࠇߙࠇߘߒ

ޕߚߒᾖวࠍ૞ຠ․ᓽࠄ߆࡯ࠡ࡞ࡀዮᦛࠛߩ

╙৻ቯဳߪߢ૞ຠᢙ߽ዋߊߥᲧセ⊛ᒻᘒᲧ

セߩࠇߙࠇߘޔࠄ߆ߣߎ޿ߔ߿ߒⓨ㑆᭴ᚑᮨ

ᑼ࿑ߣ࿾ℂᖱႎวᚑ࿑㧔࿑ 4㧕ࠍ૞ᚑޕߚߒ

[㑐ญᢕੳ  ♿ⷐ╙ਃᏎ� 2011]� � � � � � � ࿑ � ᵡਛᵡᄖ࿑ᱧඳਸᧄߩⓨ㑆᭴ᚑᮨᑼ࿑  
╙ੑቯဳߩ૞ຠ⟲ࠬ࡯ࡌ࠲࡯࠺ߪߢൻߚߒ⚂ 50 ૞ຠߩ↹௝ࠍᬌ⸽ߩࠇߙࠇߘޔߒ౒ㅢ࡜

Ꮐ㓲߇ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ 7 ὐ12ޔ ὐ15ޔ ὐޔฝ㓲 7 ὐ15ޔ ὐ19ޔ ὐࠇߙࠇߘߩਃᒻᑼߢᲧセߒࠍ

㘃ߩߊᄙޔࠅᷰߦߢ߹ᓟᦼࠄ߆ᳯᚭೋᦼ߇ઍᤨߚࠇ߆ឬޔߪߢ૞ຠߩ㧔⴫㧝㧕╙ੑቯဳޕߚ

ᵈ⊑ߚ߹ޔ▽⒖߿ᶖᄬߩ‛ᑪㅧࠆࠃߦᄌㆫߩઍᤨ߽ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ࠆߔ౒ㅢޔࠅ߅ߢࠎ฽ࠍဳ

⠪߿૞⠪ߩ㆑ޔࠄ߆޿ឬࠆࠇ߆ኻ⽎߇ᄢߥ߁ࠃߩߎޕࠆߥ⇣ߊ߈⁁ᴫߪᵡਛᵡᄖ࿑ߩ․ᓽಽ

㘃ߩ㊀ⷐߥⷐ⚛ߣࠆ޽ߢ౒ޔߦฦಽ㊁ߩࠄ߆✚ว⊛ߥⷞὐࠆࠃߦ⹏ଔ߇ᔅⷐࠆߥߣⷐ࿃߽ߢ

ߚߩߘޕࠆ޽

ࠍ૞ຠ㊂ޔ߼

⏕଻࡜ߟߟߒ

ᢙࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ

⸳ߦ⊛Ბ㓏ࠍ

ቯޔߒᲧセࠍ

ߣߎ߁ߥߎ߅

ߙࠇߘޕߚߒ

ᢙ࠻ࠗࡐߩࠇ

ߦ ว ࠊ ߖ ߡ

TPS ಽᨆᚻᴺ

ࡦ࡜ߡߞࠃߦ

ฦߩࠢ࡯ࡑ࠼

ᱡᦛࠛࠡ࡞ࡀ

ࠍ㔌〒ޔ୯࡯

▚಴ޕߚߒ  
⴫㧝� ౒ㅢ࡜

ኻᔕ⴫ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ  

Ꮐ㓲� � � � ฝ㓲� � � �

�ᢙࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ 㧣� 㧝㧞� 㧝㧡� �ᢙࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ 㧣� 㧝㧡� 㧝㧥�

⹥ᒰ૞ຠᢙ� 㧟㧥� 㧞㧥� 㧞㧢� ⹥ᒰ૞ຠᢙ� 㧠㧥� 㧟㧝� 㧞㧢�

ർ㊁␠� ٤� ٤� ٤� ᷡ᳓ኹ� ٤� ٤� ٤�

ᎂጾ㉼ㄸၴ� ٤� ٤� ٤� ␧࿦␠� ٤� ٤� ٤�

ᗲቪጊ� ٤� ٤� ٤� ਃචਃ㑆ၴ� ٤� ٤� ٤�

㊄㑑ኹ� ٤� ٤� ٤� ᣇᐢኹ� ٤� ٤� ٤�

⯯ⓨ⬿� ٤� ٤� ٤� ੖᧦ᯅ� ٤� ٤� ٤�

⚻ၴ� ٤� ٤� ٤� ⍮ᕲ㒮� ٤� ٤� ٤�

ੑ᧦ၔ㐷� ٤� ٤� ٤� ⼾࿖ᑙ� ٤� ٤� ٤�

᧲ኹ� 㧛� ٤� ٤� ౎ဈߩႡ� 㧛� ٤� ٤�

ᄤ┥ኹ� 㧛� ٤� ٤� ౝⵣ� 㧛� ٤� ٤�

ၳᎹਣᄥ� 㧛� ٤� ٤� ਃ᧦ᯅ� 㧛� ٤� ٤�

ၳᎹੑ᧦� 㧛� ٤� ٤� ྾᧦ᯅ� 㧛� ٤� ٤�

ၳᎹᓮᳰ� 㧛� ٤� ٤� ⹿㗿ኹ� 㧛� ٤� ٤�

ჼ↢ኹ� 㧛� 㧛� ٤� ኹ↸ਃ᧦� 㧛� ٤� ٤�

ᅱᔃኹ� 㧛� 㧛� ٤� ኹ↸྾᧦� 㧛� ٤� ٤�

ᄢᓼኹ� 㧛� 㧛� ٤� ኹ↸੖᧦� 㧛� ٤� ٤�

0#� 0#� 0#� 0#� ᓮᓇၴ� 㧛� 㧛� ٤�

0#� 0#� 0#� 0#� ᄢ㔕㒮� 㧛� 㧛� ٤�

0#� 0#� 0#� 0#� ศ↰␠� 㧛� 㧛� ٤�

0#� 0#� 0#� 0#� Ყซጊ� 㧛� 㧛� ٤�
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3.2.1 consensus �Ყセࠆࠃߦ ╙ੑቯဳߺߩ 

↹㕙྾㓈ਛᄩ਄ਅࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜߽ߦ㈩⟎ޔߒ↹㕙ౝߩࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߩߢ૏⟎ࠍᬌ⸽ߒ᭴

࿑ߡߒߣᲧセࠍⴕޕ߁ᾖวోߚߒ૞ຠߩ consensus ฦᱡᦛࠛޕߚߒᲧセߦరࠍࠇߘߒ▚⸘ࠍ

ޕߚߒ಴▚ࠍ㔌〒ޔ୯࡯ࠡ࡞ࡀ  
� �

�

�

�

�

�

� ࿑㧡ᱡᦛࠛ࡞࠻ࠢࡌ࡯ࠡ࡞ࡀ࿑ #� � � � � � � � � � � � ࿑ �� �㈩⟎࿑㨋4㧢ᄢ㒋Ꮢ⟤ᧄࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ ฝ㓲� �

�

3.2.1  consensus �Ყセࠆࠃߦ ో૞ຠኻ⽎ 

ቶ↸ᧃᦼߩ╙৻ቯဳ૞ຠ⟲᩶ߣጊᦼߩ૞ຠ⟲ߡߒߘޔ

╙ੑቯဳ૞ຠ⟲߽฽ޔ߼⃻ሽࠆߔᄙߩߊ૞ຠߩ௑ะࠍኻ

 ޕߚߒዋᷫࠅㅢߩ⴫㧞ߪᢙࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ޔ߼ߚߚߒߣ⽎
⚂ 90 ὐߩኻ⽎૞ຠޔߜ߁ߩ౒ㅢࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜Ꮐ㓲

ߢ 4 ὐޔฝ㓲ߢ㧢ὐߚߒߣ႐วࠇߙࠇߘޔߪ 57 ૞ຠ⒟�

ᐲߩ౒ㅢ߇ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ᓧޕߚࠇࠄ㧔࿑ 5㧕ߦࠄࠇߎ

�ޕߚߒ಴▚ࠍ㔌〒ޔ୯࡯ࠡ࡞ࡀฦᱡᦛ߽ࠛߡ޿ߟ � � ⴫㧞౒ㅢࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ᢙో૞ຠኻᔕ⴫�

 ൻ⛔♽ߩᵡਛᵡᄖ࿑ࠆࠃߦᨆ⸂࡯࠲ࠬ࡜ࠢ 3.3

3.3.1 ╙ੑቯဳᏀ㓲౒ㅢࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ 

╙ੑቯဳᏀ㓲ߢ

࡯ࡑ࠼ࡦ࡜౒ㅢߩ

ࠢ㧝㧡ὐࠍᜬߟ㧞

㧢૞ຠߩ⸃ᨆࠍ଀

ࠍᚑᨐߩߘߡߒߣ

ޕߔ␜  
⛔⸘⸃ᨆ࠻ࡈ࠰

R࡯ࠕࠚ࠙ ޿↪ࠍ

࡯ࠡ࡞ࡀᱡᦛࠛߡ

ࠄ߆࠲࡯࠺㔌〒ߣ

᮸ᒻ࿑㧔ࡠ࠼ࡦ࠺

࡯ࠜ࠙ࠍ㧕ࡓ࡜ࠣ

㧔࿑ޕ૞ᚑߢᴺ࠼ 7㧕 
 
 

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

࿑ 㪎 ╙ੑቯဳᏀ㓲౒ㅢ䌌䌍㪈㪌 ᮸ᒻ࿑䋨䊂䊮䊄䊨䉫䊤䊛䋩䇮㪩 䈪૞ᚑ㩷

㪺㫆㫅㫊㪼㫅㫊㫌㫊 䈮䉋䉎Ყセ㩷 ో૞ຠኻ⽎䈱䊤䊮䊄䊙䊷䉪ᢙ㩷

㩷 㩷 Ꮐ㓲㩷 ฝ㓲㩷

ಽ㘃ฬ㩷 㪣䋴㩷 㪣䋷㩷 㪩䋶㩷 㪩䋸

౒ㅢ 㪣㪸㫅㪻㫄㪸㫉㫂 ᢙ 㪋㩷 㪎㩷 㪍㩷 㪏㩷

૞ຠᢙ㩷 㪌㪎㩷 㪊㪌㩷 㪌㪎㩷 㪊㪇㩷
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ಽ㘃ߩ௑ะߴ⺞ࠍ

࡯࠲ࠬ࡜ࠢޔ߼ߚࠆ

ᢙ㧔k㧩n㧕ࠍᄌൻߐ

࠲ࠬ࡜ࠢޔࠄ߇ߥߖ

ߎ߅ࠍ␜ಽ㘃࿑⴫࡯

㧔࿑ޕߚߞߥ 8㧕ߩߤ

ಽ࡯࠲ࠬ࡜ࠢߥ߁ࠃ

㘃ࠍᜬ߆ߟ⋥ᗵ⊛ߦ

ℂ⸃ޕ߁ࠈߛࠆ߈ߢ

ߣ୘૕ߣ࡯࠲ࠬ࡜ࠢ

౒ޔߒ⹺⏕ࠍ㑐ଥߩ

ㅢߩࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜․

ᓽࠍᛠីޕߚߒ  
 
㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪏 䉪䊤䉴䉺䊷ಽ㘃࿑ 㪢䋽㪌㩷 㩷 㪩 䈪૞ᚑ㩷

 ಽ㘃ߣផ⒖ߩಽᏓ࡯࠲ࠬ࡜ࠢ 3.3.2

ផ⒖⴫㧔࿑ߩಽᏓ࡯࠲ࠬ࡜ࠢࠄ߆ಽ㘃⚿ᨐޔߒᄌᦝߦ⊛Ბ㓏ࠍᢙᜰቯ࡯࠲ࠬ࡜ࠢ 9㧕ࠍ૞

ᚑޔߒಽ㘃ࠍ⛔♽ߩ⏕⹺ࠅࠃߦࠇߎޕߚߒ⟤ⴚผ⎇ⓥ਄ߩߢಽ㘃ߦㆡวߦ࡯࠲ࠬ࡜ࠢߚߒ฽

ޕߚߺ⹜ࠍቯ․ߩ⟲૞ຠࠆࠇ߹  
╙ੑቯဳᏀ㓲ߩߢ౒ㅢࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜㧝

㧡ὐߩ᧦ઙ࡯࠲ࠬ࡜ࠢޔߢᢙ k=2<5 ߅ߦ

ౝ㧡૞ຠࡊ࡯࡞ࠣ࡯࠲ࠬ࡜หࠢߡ޿

㧔Sakamoto, Rekihaku_D, � Tanabe_shibi, 
Matsuoka, Daidou㧕ޔߜ߁ߩ ጟ⡸(1997)
ߪ Sakamoto, Rekihaku_D, Tanabe_shibi, 
Matsuoka,ߩ 4 ૞ຠߡ޿ߟߦห㘃ဳߣ⚿

⺰ઃޔߚ߹ޕߚߌᄢႦᴰ(2004)ߪ Sakamoto,�
Rekihaku_D� ޕߚߒߣห㘃ဳࠍ  

ߦಽᨆ࡯࠲ࠬ࡜ࠢޔࠄ߆ߣߎߩࠄࠇߎ

ߦኾ㐷⊛⎇ⓥ⠪ޔߪ⸽ᬌߩ᥊ⷰ㘃ဳࠆࠃ

㘃ဳ್ᢿߦㄭૃߩߎޔࠅ߅ߡߒᚻᴺࠍ㘃

ဳหቯߩ✚ว⊛್ᢿߡߒߣߟ৻ߩ೑↪

ޕࠆ޽ߢ↪᦭ޔߪߣߎࠆߔ  
ࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜߇ಽ㘃ߩࠄࠇߎޔߚ߹

࿾ℂ⊛૏⟎ߦวߚߖࠊᄌᒻᩰሶޔ߽ߢᄌ

ᒻ߇ห㘃ဳ߇ߣߎࠆ޽ߢ⹺ޕࠆࠇࠄ߼

㧔࿑ ࠄ߆ߣߎߩߎ14㧕ޔ13ޔ12ޔ11ޔ10

਄⸥ߩ૞ຠ⟲․ቯߩᱜࠆ߼߆⏕ࠍߐߒ

੐ޕ߁ࠃ߈ߢ߇  
࿑ 㪐 ╙ੑቯဳᏀ㓲౒ㅢ䌌䌍㪈㪌 䉪䊤䉴䉺䊷ផ⒖⴫㩷
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These two components explain 100 % of the point variability.
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࿑ 㪈㪇㩷 㪫㪸㫅㪸㪹㪼㪶㫊㪿㫀㪹㫀㩷 ↰ㄝᏒ⟤ᧄ㩷 㩷 ࿑ 㪈㪈㩷㪪㪸㫂㪸㫄㫆㫋㫆㩷 ୘ੱᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪈㪉㩷㪤㪸㫋㫊㫌㫆㫂㪸㩷 ᧻ጟ⟤ᧄ㩷

࿑ 㪈㪊㩷 㩷 㪩㪼㫂㫀㪿㪸㫂㫌㪶㪛㩷 ᱧඳ 㪛 ᧄ㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪈㪋㩷㪛㪸㫀㪻㫆㫌㩷 ᄢ㆏ᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪈㪌㩷㪩㪼㪽㪼㫉㪼㫅㪺㪼㪶㪣㩷 Ꮐ㓲㩷

� ↰ㄝᏒ⟤ᧄޔ୘ੱᧄޔ᧻ጟ⟤ᧄ㧔࿑ ޕࠆ޿ߡࠇߐߥ߇ᄌᒻߦหᒻᘒ߷߶ޔߪߢ12㧕ޔ11ޔ10

ࠃߦหᎿᚱߩห᭴࿑ߚࠇࠊⴕ߇ߒ౮ࠄ߆⛗ਅߓหޔߢߓห߷߶߇⟎૏ߩࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߪࠇߎ

ޕ߁ࠃ߈ߢᢿ್ߣ૞ຠࠆ  

3.3.3 ᄌᒻᩰሶ࿑ߩ♽⛔⊛㈩⟎ 

╙৻ቯဳࠄ߆╙ੑቯဳ߹ᤨోߢઍߦኻᔕߚߒ૞ຠ⟲ࠍ౒ㅢߦࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ኻᔕߖߐ㧔⴫㧞㧕ޔ

ᄌᒻᩰሶ࿑㧔Deform Gridߩࠇߙࠇߘ ෳ⠨࿑ 16,17㧕ࠍ૞ᚑߩࠄߜߎޕߚߒᄌᒻᩰሶ࿑ޔߪߢ

྾㓈ਛᄩ਄ਅࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜߽ߦਈޔ߃↹㕙਄ࠍߺߕ߭ߩߢᲧセࠆ߈ߢ᭽ߦ಴ജߞߥߎ߅ࠍ

ޕߚ  

࿑䋱㪍㩷㪛㪼㪽㫆㫉㫄㩷㪞㫉㫀㪻 ࿑㩷 ᱧඳ↲ᧄ㵩㪩㪼㫂㫀㪿㪸㫂㫌㪶㫂㫆㫌㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑䋱㪎㩷㪛㪼㪽㫆㫉㫄㩷㪞㫉㫀㪻㩷 ࿑㩷 䊤䊮䊄䊙䊷䉪䊧䊐䉜䊧䊮䉴㩷

㩷

㧔࿑ޕߚߞߥߎ߅ࠍಽᨆߒ⟎㈩ߦ࿑⛔♽ߚߒ૞ᚑߡߞᓥߦផ⒖⴫࡯࠲ࠬ࡜ࠢࠍࠄࠇߎ ޔ18
21㧕ޔ20ޔ19  

ᵡਛᵡᄖ࿑Ꮐ㓲ߩߢ 7 ὐߩ౒ㅢࠍࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ᜬߟ૞ຠߩ᮸ᒻ࿑㧔࿑ 18㧕6ޔߪߢ ࡯࡞ࠣ

߿߇ർ㊁␠⷏ޔࠇࠄ⷗߇⊿ߦਛਂᄦࠎ⌀ߪߢ㧢ޔ㧟ޔ㧞ޔ㧝ࡊ࡯࡞ࠣޕࠆ޿ߡࠇߐಽ㘃ߦࡊ

߿ߦᏀ߿㕙ฝ↹ߪߢޔ㧢ޔ㧟ޔ㧞ࡊ࡯࡞ࠣޔߚ߹ޕࠆࠇࠄ⷗߇௑ะߚࠇߐ⟎㈩ߡࠇࠄߍᐢ߿

ޕ߁ࠃ߃⸒ߣ޿ᒝ߇෻ᤋߩߤߥⷐᦸߩᵈ⠪⊑ޔࠅ޽߇ࠅ஍߿  
㩷



ᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯᚻᴺޔߚ޿↪ࠍᵡਛᵡᄖ࿑ߩ♽⛔ൻߩ⎇ⓥ 
 
 

32 

࿑䋱㪏㩷 ᵡਛᵡᄖ࿑Ꮐ㓲౒ㅢ 㪣㪤䋷ᄌᒻᩰሶ᮸ᒻ࿑㩷
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࿑䋱㪐 ᵡਛᵡᄖ࿑Ꮐ㓲౒ㅢ 㪣㪤㪋㩷 ᄌᒻᩰሶ᮸ᒻ࿑㩷
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࿑ 19 ߪ 4 ὐߩߺߩ౒ㅢߩࠄ߆ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜♽⛔࿑ࠣޕ ᡿ࠍࠬࡦ࡜ࡃ⊛࿾ℂߪ㧢ޔ㧡ࡊ࡯࡞

ᗧߦ፣ߚߒ᭴࿑ޕࠆ޿ߡߞߣࠍ  

࿑ 㪉㪇 ᵡਛᵡᄖ࿑㩷 ฝ㓲౒ㅢ 㪣㪤䋸㩷 ᄌᒻᩰሶ᮸ᒻ࿑㩷
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࿑ 㪉㪈 ᵡਛᵡᄖ࿑㩷 ฝ㓲౒ㅢ 㪣㪤㪍㩷 ᄌᒻᩰሶ᮸ᒻ࿑㩷
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ฝ㓲౒ㅢࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜㧢ὐߩᄌᒻᩰሶ᮸ᒻ࿑㧔࿑㧞㧝㧕ࡊ࡯࡞ࠣߩ㧞ޔ㧟ޔ㧡ޔ㧢ߪߢᄢ

฽ߊᄙ߇૞ຠߩೋᦼ߿ቯဳ৻╙ߪߦ⟲૞ຠߩ㧞ࡊ࡯࡞ࠣߜ߁ߩߘޕࠆࠇࠄ߼ߣߺ߇ᄌᒻߥ߈

ޕࠆࠇࠊᕁߣࠆࠇࠄ⷗߇௑ะߥ⊛ઍᤨߦ⟎㈩ࡈ࡯࠴ࡕޕࠆ޿ߡࠇ߹  

3.4 ⋥ᗵ⊛ᵡਛᵡᄖ࿑Ყセ⴫␜ޟ࡯ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰MARBߩޠ㈩Ꮣ 

⋥ᗵ⊛ᵡਛᵡᄖ࿑Ყセ⴫␜ޟ࡯ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰MARBߩޠ㈩Ꮣߩߘߪߢߎߎޕߚߞߥߎ߅ࠍ

ᠲ૞߿ᯏ⢻ߩ⸥ㅀഀߪᗲޔ߇ࠆߔᵡਛᵡᄖ࿑ᬌ⸽↹௝ޟߡ޿↪ࠍMARBߢޠⷞⷡ⊛Ყセ߇น

⢻ߥᒻᘒ߳ߩᄌᒻߩߘޕ߁ߥߎ߅ࠍಣℂࠆࠃߦ↹௝ࠍએਅߦឭ␜ޔߚ߹ޕࠆߔᄌᒻ↪࡯࠺ߩ

࡯ࡌࠍ⟎࿾ℂ૏߽ࠇ૗ޕࠆߔਗタࠍᄌᒻᩰሶ࿑ߩߢޠTPS Splineޟߚߒ↪೑ߦ߼ߚߩขᓧ࠲

ޕᄌᒻߦࠬ  

� � � � � � � � � ࿑ 㪉㪉㩷 䉰䊮䊃䊥䊷⟤ᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪊 䉰䊮䊃䊥䊷⟤ᧄ 

㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪋㩷 ᨋኅᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪌 ᨋኅᧄ  

㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪍㩷 ᨋේᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪎 ᨋේᧄ  
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㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪎㩷 ፉᩮ⋵⟤ᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪏 ፉᩮ⋵⟤ᧄ  

㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪉㪐㩷 ဈᧄኅᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪊㪇 ဈᧄኅᧄ  

㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪊㪈㩷 ᄢ㒋Ꮢ⟤ᧄ㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 㩷 ࿑ 㪊㪉 ᄢ㒋Ꮢ⟤ᧄ㩷

 

 ߼ߣ߹ .4

ᧄ⎇ⓥߪߢᒻᘒ᷹ቯቇ߇ឭ໒ࠆߔ TPS ಽᨆᴺࠆࠃߦዮᦛࠛ࡯ࠡ࡞ࡀ⸃ᨆޔߡߞࠃߦߤߥⷞ

ಽߩ᥊ⷰ᭴ᚑࠄ߆Ყセᣇᴺߩߎޔߒᚑ↢ࠍᘒ⁁ߥน⢻߇Ყセߥ⊛ᗵ⋤ࠆࠃߦᒻᘒᄌൻߥ⊛ⷡ

ᨆߦ᦭↪ࠍ࠲࡯ࡔ࡜ࡄߥ᛽಴ߢ߹ࠇߎޔߒผቇ⊛ⷞᐳߚࠇߐߥࠄ߆᥊ⷰᲧセࠅࠃࠍ⋥ᗵ⊛ߢ

਌ߟⷞⷡ⊛ߥᲧセߣหᤨߦቯ㊂ൻߚࠇߐᒻᘒᲧセߩ࠲࡯࠺ಽᨆߣㅪേ߇ߣߎ߁ߥߎ߅ߡߒ

ޕߚ߈ߢ  
ᵡਛᵡᄖ࿑ߢឬࠄ߆ࠢ࡯ࡑ࠼ࡦ࡜ߚࠇ߆ᒻࠍ᛽಴ޔߒᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯቇᚻᴺߡߞࠃߦ⸃
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ᨆޔ♽⛔ൻࠍ࿑ࠆ⎇ⓥޔߪ᦭↪ࠆ޽ߢ੐ߪ㑆㆑ޔࠄ߇ߥߒ߆ߒޕ޿ߥ޿৻ᣇߢ⟤ⴚผቇኾ㐷

ኅߩ⹺⍮⢻ജࠆࠃߦ૞ຠߩⷞⷡ⊛ಽᨆ߇ఝ⑲ߢ਌ߟ⏕ታࠆ޽ߢ੐ޕࠆ޽ߢ߆⏕ߪᄙߩߊ૞ຠ

น⢻߁ߥߎ߅ߢᚻᴺࠆࠃߦቯ㊂ൻࠍⴚ૞ຠ⸃ᨆ⧓ޔߕࠄߥߺߩⓥ⠪⎇ߟᜬࠍᯏળࠆߔߦ⋠ࠍ

ᕈ߇ᐢࠅࠃޔ߫ࠇ߇ቴⷰ⊛ߥಽᨆޕ߁ࠈ޽ߢࠆ߈ߢ₂⽸ߦᧄ⎇ⓥߪ࠴࡯ࡠࡊࠕߩ↹ᦼ⊛ߪߢ

ว✚ޔࠅ࿑ࠍቯ㊂ൻ߽ߡ޿ߟߦࠄࠇߘޔߒሽ࿷߇ⷞᐳߩߊᢙᄙߛ߹ߪߦ⊛ⴚผቇ⟥ޔ߇ࠆ޽

ޕ߁ࠈߛࠆ޽߇ᔅⷐߊ޿ߡߞⴕࠍൻ⛔♽ߚ߼ઍ⚻ㆊ߽฽ᤨޔ޿ߥߎ߅ࠍᨆ⸂ࠄ߆ὐⷰߥ⊛  
� ࠎߣ߶ߩࠄࠇߘޔ߼ߚ޿ᄙ߇ᢱ⾗ߚߒൻ࠲࡯࠺ߩߤߥ௝↹ߪߊᄙߩᚑᨐߩᧄ⎇ⓥޔ߅ߥ

ޕߚߒឝタߦࠫ࡯ࡍࡓ࡯ࡎᧄ⎇ⓥߪߤ  
 
ޠⓥ⎇ߩൻ⛔♽ߩߘߣᵡਛᵡᄖ࿑ޟ  
JVVR���YYY�KCOCU�CE�LR�MCMGP�TCMW� 
 
�ᐔᚑ㧞㧝ޯ㧞㧟ᐕᐲ⑼ቇ⎇ⓥ⾌⵬ഥ㊄ޔߪᧄ⎇ⓥߚ߹ ၮ⋚⎇ⓥ㧔C㧕ޟᐞ૗ቇ⊛ᒻᘒ᷹ቯ

ቇᚻᴺޔߚ޿↪ࠍᵡਛᵡᄖ࿑⸃ᨆߩߘߣ♽⛔ൻߩ⎇ⓥޠ⺖㗴⇟ภ㧝㧜㧟㧟㧢㧢㧠㧢ߩᚑᨐߦ

࿃ޕࠆ޽ߢߩ߽ࠆ  
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ጤ᧛ࡦࠗࠩ࠺วኋ㨪นⷞൻߘࠃޟߚࠇߐ⠪ߩޠⷞὐߡߞߋ߼ࠍ�

Design workshop in IWAMURA 
 
㊄ጊᥓሶ�

Tomoko Kanayama 
 

ጤ᧛ߦೋޔࠇ⸰ߡ߼㧠ᤨ㑆߶ࠍ↸ߤᱠߩߘޔߣ޽ߚ޿ቇ↢ߦੱޔߐ⦟ߩ↸ߩߎޟޕߚߞ⸒ߪવ

ਔ⠪ޔߪߦߎߘޔ߇ߚߞ߆ߥࠄࠊવߪߦߜߚੱߩ↸ߩጤ᧛ޔߪ㊀ⷐᕈߩ⪲⸒ߩᓐޕޠ޿ߥߊߚ߃

 ޕߚ޿ߡߒሽ࿷߇໧㗴޿ߥ߆᳇ઃ߇

 
Keyword㧦ߘࠃ⠪ޔ࿾ၞᵴᕈޔࡦࠗࠩ࠺ޔࠅߊߠߜ߹ޔᖱႎࠗࠫ࡯ࡔ 
 
1.�  ߦ߼ߓߪ
1.1� ࿾ၞᵴᕈൻߘࠃޟߣ⠪ޠ 

ዋሶ࡮㜞㦂ൻ␠ળ࡞ࡃ࡯ࡠࠣߩᷣ⚻ޔൻࠅࠃߦ࿾ၞ߇∋ᑷߩߎޔߒ⁁ᴫߦኻಣߦ߼ߚࠆߔᐔᚑ

17 ᐕޟߪߦ࿾ၞౣ↢ᴺ߇ޠ೙ቯޕߚࠇߐฦ࿾ၞߪߢ࿾ၞᵴᕈൻߥ߹ߑ߹ߐߦ߼ߚߩ࿾ၞᚢ⇛ߣ߇

߽ޕࠆ޿ߡ߃Ⴧ߇࿾ၞࠆ޿ߡߒ↪ᵴߦ⊛Ⓧᭂࠍޠ⠪߆߫࡮⠪⧯࡮⠪ߘࠃޟޔ߽ߢਛޕࠆ޿ߡࠇࠄ

ߐ⋠ᵈࠄ߆ߣߎߚߒ៰ᜰߣޠ࿾ၞࠆ޿߇⠪߆߫࡮⠪ߘࠃ࡮⠪⧯ߪ࿾ၞࠆિ߮ޟ߇㑐ḩඳޔߣ߽ߣ

౉߇ಽሶ⇣ߦ㑆㑐ଥੱߩ࿾ၞߚࠇߐ࿕ቯൻޕࠆ޿ߡࠇ๭߽߫ߣ␹ེߩਃ⒳ߥᔅⷐߦജߩ࿾ၞޔࠇ

ᣢᓧޔߪਃ⠪ߩߎޕࠆ޽ߢ↱ℂࠆ޿ߡࠇߐ↪ㆡߦ⇛ᚢߩ࿾ၞᵴᕈൻޔ߇ߣߎࠆ޽߇ᔅⷐᕈ߻ㄟࠅ

ޕࠆ޿ߡࠇߐߥߺ߽ߣࠆ޿ߡߞ߽ࠍജߔუࠍოߩᣢሽߡߞࠃߦଔ୯ࠆߓାߩᏆޔߕࠇࠄ❈ߦ⋊ᮭ

߇࡯ࠡ࡞ࡀࠛ߁޿ߣߐ⧯ߪޠ⠪⧯ޟޔߒ⷗⊑ࠍߐࠃߩߎߘߢⷞὐ޿ߥ߆ߠ᳇ߩ࿾రߪޠ⠪ߘࠃޟ

ᄢߥ߈ᵴജ߆߫ޟޔࠅߥߣ⠪ߪޠ㚍㣮ߡߞߥߦ⌀೶ߦᛂߜㄟޔߣࠆࠇߊߢࠎਃ⠪ࠇߙࠇߘ․ᓽ߇

 ޕࠆߔߣࠆ޽

ਃ⠪ߩਛߘࠃޟߌࠊࠅߣߢ⠪ߦޠᦼᓙࠆߔ࿾ၞߪᄙޕ޿ㇺળߢዞ⡯࡮ዞቇᓟ⒖ޔ૑ߚߒ㧵࡯࠲

ᚑഞߦ࿾ၞᵴᕈߡߞࠃߦ⠪ߘࠃߪፉࡁਛߩፉᩮ⋵㓝ጘ⻉ፉޔ߫߃଀ 1ޕ߁ࠈ޽ߢဳౖߩߘ߇⠪ࡦ

ญੱޕࠆ߃޿ߣᅢ੐଀ߚߒ 2500 ᡽⽷ޕࠆߥߣ↸ᶏ჻߇ፉో૕ޔߢፉߥߐዊߩඨㄘඨṪߩߤ߶ੱ

⎕✋ኸ೨ߚߞ޽ߢᶏ჻↸߇ᄸ〔ߩᓳᵴࠍㆀࠍ⸬⒁ߚߍ⍮ోޔߣ߁ࠈ࿖ࠄ߆ⷞኤ߿ข᧚߇Ვ೔ߡߒ

࡯࠲㨁ߚ޿ߡ޿㐳ᐕ௛ߢ᳃㑆ડᬺߩፉᄖ߇り⥄ޔߢጊౝ㆏㓶↸㐳ߪᓎ⠪┙ߩᓳᵴ഍ߩߎ 2ޕࠆ޿

ߦፉޔߊߥߢߌߛࠆߔൻ࠼ࡦ࡜ࡉࠍߩ߽ࠆ޽ߦᣢߦፉޕ๭߱ߣޠ⠪ߘࠃඨޟࠍࠄ⥄ޔࠅ޽ߢ⠪ࡦ

ࠍ⌒ߡߒߘޔ⍮ᕺߣജߩޠ⠪⧯࡮⠪߆߫࡮⠪ߘࠃޟޔߦ߼ߚߊ޿ߡߒߣᬺ↥ߒ⷗⊑ౣࠍߩ߽ࠆ޽

Ⓧᭂ⊛ߦᵴ↪ߘࠃޟޕࠆ޿ߡߒ⠪ޔߪޠ㨁࡮㧵ࡦ࡯࠲⠪ߡߒߘޔ໡ຠ㐿⊒⎇ୃ↢3ޔࠅߥࠄ߆⎇ୃ

࡮↹ડࠍߤߥࡊࡦࡖࠠ߿૕㛎Ⴖޔߪޠ⠪⧯ޟޕࠆ޿ߡࠇߐ໡ຠൻߦᣢߪ߆ߟߊ޿ߩࠕ࠺ࠗࠕߩ↢

                                                  
1�㧵ޟߪࡦ࡯࠲ㇺળࠇ߹↢ߢ⢒ޔߜዞ⡯࡮ォ⡯ᓟߦ࿾ᣇ߳⒖૑ߡߒ௛ޕޠߣߎߊ㨁ޟߪࡦ࡯࠲࿾ᣇࠇ߹↢ߢ⢒ޔ߇ੱߚߞ

ㇺળߢዞቇ࡮ዞ⡯ߚߒᓟ߮ౣޔ᡿ㇹ߳ᚯߡߞዞ⡯ޕޠߣߎࠆߔ, ߒዞ⡯࡮ዞቇߢㇺળ߇ੱߚߞ⢒ࠇ߹↢ߢ࿾ᣇޟߪࡦ࡯࠲

 ޕޠߣߎࠆߔ࿾ᣇ߳⒖૑ߩઁߦߕࠄᚯߪߦ᡿ㇹޔᓟߚ
2 ᐔᚑ 19 ᐕᐲߪߦ࿾ၞࠅߊߠ✚ോᄢ⤿⴫ᓆᄢ⾨ࠍฃ⾨ޕࠆ޿ߡߒᣣ⚻ࠬࡀࠫࡆ㧔2007 ᐕ 9 ᦬ 24 ᣣภ p.140-151ޟ㔌ፉ

 ޕࠆ޿ߡࠇࠄߍ਄ࠅข߽ߢࠕࠖ࠺ࡔߩߊᄙߤߥᣂ⡞߿ࡆ࡟࠹ޔߤߥ㧕ޠ↢ᣣᧄౣࠆ߹ᆎࠄ߆
3 ໡ຠ㐿⊒⎇ୃ↢ޔߪᶏ჻↸ߦ㧝ᐕ㑆⎇ୃ↢ߡߒߣṛ࿷ߩߘޔߒ㑆ޟߦፉߩቲត߁޿ߣޠߒᓎഀࠍᜂޕ߁ 
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ታⴕޕࠆ޿ߡߒ଀ޟޔ߫߃㧭㧹㧭ߪޠࡦࠧࡢ᧲੩ߩᄢቇ↢ߢࠬࡃ߇ፉߩ↸ࠇ⸰ࠍਛቇ↢ߣ੤ᵹߔ

߿Ⴧࠍߜߚੱߚߞ޿߁ߎޔߢߜߚੱࠆߥߣᔕេ࿅߿ࡦࠔࡈߩ↸ᶏ჻ߪޠ⠪߆߫ޟޕࠆ޽ߢ↹ડࠆ

ࡠࡉޔߒታᣉࠍޠ࡯ࠕ࠷࡯࠲࡯ࠛ࡝ᶏ჻ࠢޟ߿ޠ㧍ࠇ߹㓸ߦፉߩߎ࡯ࠟࡠࡉߩ࿖ోޟޔߦ߼ߚߔ

↸ᶏ჻ޔߦ߼ߚߩ⠪⧯޿ߚߒ⿠ᬺߢߤߥṪᬺ߿↥⇓ޕࠆ޿ߡߞࠄ߽ߡߒା⊑ࠍፉߢࠕࠖ࠺ࡔ߿ࠣ

ญ৻ࠅߥߣ଻⸽వ߇ 50 ਁ౞ߢ⾉಴⠪ࠍ൐㓸ޟࠆߔᶏ჻߽ޠࠢࡦࡃࡦࠔࡈഃ⸳ޔߒᚑᨐ߽⃻ࠇᆎ

޽ߢ⠪ߘࠃߚ߈ࠄ߆ፉᄖ߇ߊᄙߩߘޔ߇ࠆߔ඙೎ࠍޠ⠪߆߫࡮⠪⧯࡮⠪ߘࠃޟߪߢ↸ᶏ჻ޕߚ߼

 ޕࠆ

� ޠ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ߹ߒ߃޿ޟޔ߫߃଀ޕࠆ޿ߡ߃Ⴧ߽ߺ⚵ขߥߐዊߚߒ߆ᵴࠍⷞὐߩޠ⠪ߘࠃޟ

ߞ߈߇ⓥ⎇ࠅߊߠߜ߹ߚ߼ᆎߡߒߣ࠼࡞࡯ࠖࡈࠍኅፉߩ౓ᐶ⋵ᆢ〝ᴒޔ஧ὼ߇↢ᄢቇߩੱ৻ޔߪ

ፉ᳃ޕߚߍ਄ߜ┙ࠍ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊߩ೙૞ࠢ࠶ࡉ࠼ࠗࠟࠄ߇ߥߺㄟ߈Ꮞࠍ↢ቇߩઁޔߡߞߥߣߌ߆

ࠇߘޔߒ⷗⊑ࠍߩ߽ߥ⊛㝯ജߡߞߣߦߜߚੱߩፉᄖޔߦਛߩ㘑᥊ࠆ޿ߡߞᕁߣ೨ࠅߚᒰߡߞߣߦ

ߚ߼฽ߤߥ೙૞૞ᬺ߿ᩏ⺞࠼࡞࡯ࠖࡈߪⴕ⒟ޕࠆ޽ߢ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ߁޿ߣࠆ߼ߣ߹ߦౠሶࠍ 7 ᣣ

㑆30ޔߢ ฬ߶ߡߞࠃߦࡓ࡯࠴ߩߤታᣉ2005ޕߚࠇߐ ᐕࠅࠃ 5 ᐕ㑆ޕߚߒ⛯⛮ߪ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊi 

� ޔ⸂ਇℂߩ࿾ၞ૑᳃ߣ⠪ߘࠃޔ႐วߩߊᄙޔߪߢ࿾ၞᵴᕈൻߚߒ↪ᵴࠍޠ⠪ߘࠃޟߚߞ޿߁ߎ

ፉᄖ߳ࠆࠃߦ⠪ߘࠃޔ႐วߩ↸ᶏ჻ޕ޿ߥߪߢ੐଀߽଀ᄖߩ⸤਄ޕ޿ߔ߿ࠅߎ⿠߇┙ኻߪ޿ࠆ޽

߼ߔߔࠍ੐ᬺߡߒද௛ߣ࿾ర૑᳃ޔ߇ߊ޿ߊ߹߁ߪᒻᚑࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߩ⠪ห჻ߘࠃ߿࡞࡯ࡇࠕߩ

ߩߘ߽ߒߕᔅߪߢፉౝޔ߇޿㜞ߪ⋠ᵈߣଔ⹏ߩࠄ߆ፉᄖߪ↪⠪ᵴߘࠃޕ߁઻ࠍ࿎㔍ߦߣߎߊ޿ߡ

࿾రޔࠍ↹⸘⥝྾ᰴᶏ჻↸✚วᝄ╙ߪߢ↸ᶏ჻ޔࠄ߆⋬෻ߩߘ iiޕ޿ߥ޿ߡࠇࠄᓧߪଔ⹏ߥ߁ࠃ

૑᳃ޔ㧵ࡦ࡯࠲⠪ޔ㨁ࡦ࡯࠲⠪ߡߒࡦࠗࠩ࠺ߡߞߥߦ✜৻߇╷ቯࠆߔ૞ᬺࠍⴕߞ޿߁ߎ 4ޕߚߞ

ߒ߃޿ޕࠆߥߣน⢻߇ߣߎߊ޿ߡߒද௛ߡߒߣፉ᳃ߓหߊߥ㑐ଥߦߤߥ႐┙ޔߡ⚻ࠍࠬ࠮ࡠࡊߚ

ਔ⠪ޕߚࠇࠄߖነߊᄙ߇ᗧ⷗ߥ⊛ቯุࠄ߆ፉ᳃ޔߡߒኻߦⷞὐߩߜߚ↢ቇޔ߽ߢ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊ߹

ᡰᜬ߽ߦߜߚੱߩઁ߇⠪ⷞὐߘࠃޔࠅ߹ߟޔ߆ࠆߓᗵ߁ߤ߇ߜߚੱߩઁߦࠄߐޔߡߒኻߦ㆑⋦ߩ

 ޕߚߞߥߦ߁ࠃࠆࠇ౉ߌฃࠍ⠪ⷞὐߘࠃߪፉ᳃ޔߢߣߎ߁ࠄ߽ߡߒ⸂ℂࠍߣߎࠆࠇߐ

ߡߖߐ࿾ၞౝ߳ᶐㅘޔ߇ࠆ޽ߢᲧセ⊛᦭ലߪߦ࡞࡯ࡇࠕߩ࿾ၞᄖ߳ߪ⠪ⷞὐߘࠃޔߦ߁ࠃߩߎ

ࠇߘޕࠆࠇࠄ߼᳞߇ߣߎߊ޿ߡ߼ߔߔࠍ⸂ℂߣ⼂⹺ߩ޿㆑ߩޠⷞὐߩౝߣⷞὐߩᄖޟޔߪߦߊ޿

ࡊߚߒ߁ߎޕࠆߥߣᔅⷐ߇ࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦߩ࿾ၞ૑᳃㑆ߣ⠪ߘࠃߣ㑆ᤨ޿㐳ߩ⒟ᐲࠆ޽ߪߦ

࿾ၞߒഃ಴ࠍ੤ᵹ߿੐ᬺߥߚᣂޔߢߣߎߊ޿ߡߒ↪ᵴߊ߹߁ࠍⷞὐߩ⠪ߘࠃޔࠄ߇ߥ⚻ࠍࠬ࠮ࡠ

ᵴᕈߩේേജߊ޿ߡߞߥߣน⢻ᕈ߇ߣߎࠆ޽߇ᄙߩߊ੐଀ޕࠆ߆ࠊࠄ߆ 

 
1.2�  ⺰⠪ߘࠃ
� ߣੱޟࠍ⚛ၮᧄ⊛ⷐߩળ␠ޕࠆ㆚ߦળቇ㧔1908㧕␠ߩ࡞ࡔࡦࠫߪ᭎ᔨߩ⪲⸒߁޿ߣޠ⠪ߘࠃޟ

 ޕࠆߔ⟵ቯߦ߁ࠃߩએਅޔࠄ߆႐┙ߩߘޔߪ࡞ࡔࡦࠫࠆߔߣޠ↪੕૞⋦ߩ㑐ଥߩ㑆ߩߣੱ

 
㗔ၞ㧙ࠆ޿ߡࠇࠄ߼ቯ߇⇇Ⴚߢᒻߥ߁ࠃߚૃߣⓨ㑆ߒ޿ߥⓨ㑆㗔ၞ㧙ߩቯ৻ߪ⠪ߘࠃ

ࠊߚ޿ߡߒᚲዻߦߎߘࠄ߆߼ߓߪߪᓐ㧔ᅚ㧕ޔߒ߆ߒޕࠆ޿ߡࠇࠄ߼ߣ߉ߥߟߦౝㇱߩ

ߥ߹ߑ߹ߐ޿ߥ߃ࠅ޽ߩߣߎߟ⢒ޔ޿ߥ߽ߢߩ߽ߚߞ⢒ߢ࿾ߩߎޔߡߒߘޕ޿ߥߪߢߌ

ᕈ⾰ߩߎࠍ࿾ߦᜬߩߎޔ߇ߣߎߩߎޕࠆ޿ߢࠎߎߜ㗔ၞߩߢᓐ㧔ᅚ㧕ߩ࿾૏ࠍᧄ⾰⊛ߦ

ⷙቯޕࠆ޿ߡߒiii 
                                                  
24ޔࠇߐቯ╷ߢฬ߁޿ߣޢ⺰ᐘ⑔ߩፉޡߪ↹⸘ 4  ޕࠆ޿ߡࠇߐ੐ᬺൻߦߣ߽ࠍឭ᩺ߩ
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ࡔߩ౒ห૕ޟޔߪᩭᔃߩ໧㗴߁޿ߣޠࠆ޿ߦሽ࿷޿ㄭ߇ੱߧࠄ⷗⍮߁޿ߣ⠪ߘࠃޟߪ࡞ࡔࡦࠫ

ߕ⺰ߣࠆ޽ߢޠ߆ߩࠆߍ਄ࠅ૞ߡߒߦ߁ࠃߩߤࠍᒻᑼߩ੕⊛৻૕ᕈ⋦ߣ౒ሽߩߣ⠪ߘࠃߣ࡯ࡃࡦ

߆ޠ↱⥄ޟࠅ߹ߟޔࠆࠇߣࠍ㔌〒ߢᗧ๧ߩ߆ࠄ૗ޔ߽ࠄ߇ߥ߈߅ࠍ⋛ၮߩᵴ↢ߦ౒ห૕ౝㇱޕࠆ

౒ห૕ౝㇱޔߦ᡿ޕࠆ޿ߡߒߣࠆ޽ߢޠ⾰⠪⊛ᧄߘࠃޟ߇ᣇࠅ޽߁޿ߣࠆࠇࠄ޿ߢޠ⊛ቴⷰޟߟ

ߢ⟎૏ߥ⊛ఝ૏ߪߣߎࠆ޽ߢ⠪ߘࠃޔߢᣇ৻ޕࠆ޽߽ߣߎࠆߥߣ⽎ኻߩឃ㒰߿ᢜᗧࠄ߆ቯ૑⠪ߩ

એޔߡ޿ߟߦ߆ࠆ޽߇⟵ᗧߥ߁ࠃߩߤ੹ᣣ߇⺰⠪ߘࠃߩ࡞ࡔࡦࠫޔߪ㊁⩲ޕࠆ޽߽ߣߎࠆࠇࠄ޿

ਅޕࠆߓ⺰ߦ߁ࠃߩ 

 
ᩭࠍᕈ⾰⇣ߩߘޔࠄ߇ߥࠅ޽ߢሽ࿷ࠆߔ᦭ࠍᕈ⾰⇣ߥ⊛⾰ᧄ߁޿ߣޠ⠪ߘࠃޟޔࠅ߹ߟ

ޔࠫ߇ߩࠆ޿ߡߞࠊ㑐ߊᷓߣ࡯ࡃࡦࡔߩᒰ⹥㓸࿅ߡߒߦ  ޕࠆ޽ߢߩߥޠ⠪ߘࠃޟߩ࡞ࡔࡦ
� 㧔⋭⇛㧕 

� ⃻ઍޔߪߦ߈ߣߔ߅ߥ߃ࠄߣࠍࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦߩߜߚ⑳ࠆߌ߅ߦ<ᒰ⹥␠ળ㧔㓸

࿅㧕ߩߡోߩᚑຬ߇ᄙࠇ߆ዋߘࠃޟࠇ߆ߥ⠪ޠ⊛ᕈᩰࠍᜬߚߞ޿ߣ<ߟ೨ឭࠄ߆ℂ⸃ߔ

 ޕ߆߁ࠈߛ޿ߥߪߢߩߥᔅⷐ߇ⷞᐳࠆ

 
� ㄭᐕߘࠃޟޔ⠪ߩޠⷞὐߪ࿾ၞ␠ળ߁޿ߣ↢ౣߩᢥ⣂ޕߚ߈ߡߞߥߦ߁ࠃࠆࠇࠄߓ⺰ߢⅣႺ␠

ળቇ⠪ߩ㝩㗡ޔߪⅣႺㆇേࠍߤߥㅢߘࠃޟޔߡߒ⠪ߪߦޠએਅߩ㧠ߩߟ᭎ᔨ߇฽߹ߣࠆ޿ߡࠇㅀ

 ivޕࠆߴ

Ԙ ᒰ⹥࿾ၞࠄ߆࿾ℂ⊛ߦ㔌ߦࠈߎߣߚࠇ᥵ੱࠆ޿ߡߒࠄ 

ԙ ᄖࠄ߆ᒰ⹥࿾ၞ⒖ߦ૑ߩߘޔߡ߈ߡߒ࿾ၞߩᢥൻ߿↢ᵴߊࠃࠍℂ⸃ੱ޿ߥ޿ߡߒ 

Ԛ ᒰ⹥࿾ၞߩߘ߿࿾ၞߩᢥൻߦ㑐ߣࠆࠊ⥄⹺ߘࠃޟޔߡߞࠃߦߜߚੱࠆߔ⠪࠹ࠬߩޠ

 ੱࠆ޿ߡࠇࠄ߃ਈߦታ㓙ߚ߹ޔߒࠆ߁ࠇࠄ߃ਈࠍࡑࠣࠖ

ԛ ೑ኂ߿ℂᔨߩὐޔߡ޿߅ߦᒰ⹥࿾ၞߩ࿾ၞᕈࠍ⿥ޔ߃᥉ㆉᕈࠍ⥄⹺ੱࠆ޿ߡߒ 

 
ߚ޿ߥࠇߐ᛼ࠍὝශߩߎޔ߇ࠆࠇߐߥߺߣޠ⠪ߘࠃޟࠄ߆ޠ࿾రޟߪޠ⠪ߘࠃޟޔߦ߁ࠃߩߎ

ߣߛᔅⷐ߇ߣߎࠆߔߣ߁ߎ޿ߡߒหൻޔ߮⚿ࠍ㑐ଥߩߣߜߚੱߩ࿾ၞ߇ࠄ⥄ޠ⠪ߘࠃޟޔߪߦ߼

㝩㗡ߪᜰ៰ߘࠃޟޕࠆߔ⠪ߪޠ࿾ၞ␠ળߩᄖߚߒⷡ⥄ࠍߣߎࠆ޿ߡߞ┙ߦ਄ޔߢหൻߣ߁ࠃߒ⹜

⠪ߘࠃޔߡ޿߅ߦὐߩߎޕࠆߔߣࠆߥߦน⢻߇౒หߩߣޠ࿾రޟߣޠ⠪ߘࠃޟߡߞࠃߦࠇߘޔߺ

 ޕࠆߥ⇣ߪߣ࡞ࡔࡦࠫࠆߕ⺰ߣࠆߊߟࠍ੕⊛৻૕ᕈ⋦߽ࠄ߇ߥߺᜎࠍหൻߪ

ᢝ↰ࠅࠃߪⓍᭂ⊛ߘࠃߦ⠪ࠍಽᨆޟޔߒ࿾ၞߘࠃޔߡߞߣߦࠅߊߠ⠪ߩߣද௛߇㊀ⷐޠࠆ޽ߢ

 vޕࠆ޽ߢߟ㧡ߩએਅߪലᨐࠆ߃ਈߦ࿾ၞ߇⠪ߘࠃޔ߫ࠇࠃߦ↰ᢝޕࠆߔឭ᩺ߣ

 
Ԙ ࿾ၞ޿ߥߦᛛⴚ߿⍮⼂⒖ߩ౉㧔ᄖㇱ߇࡯࠲ࠢࠕౝㇱߦᓇ㗀ࠍਈࠆ߃㧕 
ԙ ࿾ၞߩഃㅧᕈߩബ⿠㧔⧓ⴚኅߩߤߥṛ࿷࡮੤ᵹߡߞࠃߦೝỗࠍਈࠆ߃㧕 

Ԛ ࿾ၞ⍮⼂ߩ⴫಴ᡰេ㧔ᄖㇱߡߞࠃߦࠄ࡯࠲ࠢࠕᡰេࠆࠇߐ㧕 

ԛ ࿾ၞᄌኈߩଦㅴലᨐ㧔࿾ၞ஥ޟߦ᳇ޔߒࠄߚ߽ࠍޠ߈ߠ࿾ၞ߇ᄌኈࠆߔ㧕 

Ԝ ޿ߥߩߺࠄ߇ߒ┙႐ߩࠄ߆໧㗴⸃᳿㧔⚵❱ߣหൻ޿ߥ޿ߡߒሽ࿷ߡߒߣᄌ㕟ࠆߔ㧕 

�  
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⇣ޔߪߚ߹ޔਇน⢻߇ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦ☴⚐ߚߒ┙ቅޔਇน⢻߇ᜬ⛽ߩࠖ࠹࠾ࡘࡒ࿾ၞࠦޔߪ⠪ߘࠃ

ࠇ౉ߌฃߩ⠪ߘࠃޔߪߦ⊛⥸৻ޔ߇ࠆࠇࠄ߼᳞ߡߞࠃߦ࿾ၞߚߞ޿ߣޔᔅⷐ߇౒ሽߩߣ⠪ઁߥ⾰

ߦᔅⷐᕈ߿ᓽ․ߥ⊛㘑࿯ߚߞ޿߁ߎޕࠆ޽ߢߜ߇ࠇࠊᕁߣࠆ޽ߢ࿾ၞ޿㜞߇㐿᡼ᕈߩ㘑࿯ߩߘߪ

ࠃޔ߇ὐ߁޿ߣޠ߆ࠆ߈ߢද௛ߣ⠪ߘࠃߦ߁ࠃߩߤ߇❰⚵߿࿾ၞޟޔߡߒኻߦ⺰⼏ߩࠇฃ౉ࠆࠃ

ߘࠃߪߢ⺰⠪ߘࠃޔߚ߹ޕࠆߔ៰ᜰߪ↰ᢝߣࠆ޽ߢ㊀ⷐߢ਄ߊ޿ߡࠇࠄࠇ౉ߌฃߢ࿾ߩߘ߇⠪ߘ

⠪߇ਥ૕ޔ߇ࠆ޿ߡߞߥߣᧄ᧪ޔ࿾ၞޔߪߡ޿߅ߦࠅߊߠ࿾ၞ஥߇㊀ⷐߘࠃޟޔࠅ޽ߢ⠪૶߇޿

਄ᚻߥ࿾ၞߣߞ߽߇ߣߎࠆ޽ߢޠᗧ⼂߈ߴࠆࠇߐὐߣࠆ޽ߢᒝ⺞ޕࠆߔ 

ߟᜬࠍޠⷞὐߩ⠪ઁߥ⾰⇣ޟޔ߃ടߦ߃⠨߁޿ߣޠࠆ޽ߢ㑆ੱߩ࿾ၞᄖߪ⠪ߘࠃޟߩߢ߹ࠇߎ

ሽ࿷ޔ߫ࠄߥࠆ޽ߢ࿾ၞ૑᳃߽ߡߞ޽ߢ᭴ߣ޿ߥࠊᢝ↰ߪㅀޟࠍߜߚੱߥ߁ࠃߩߎޔߴ࿾ၞౝࠃ

 ޕࠆࠇࠄ߃⠨ߣࠆߔሽ࿷ߦਛߩ⠪ࡦ࡯࠲㨁ޔ߫߃଀ޔߪ⠪ߘࠃ࿾ၞౝޕ๭߱ߣޠ⠪ߘ

࿾ၞౝᄖߘࠃߩ⠪ߣ࿾ၞ૑᳃߇ߣ੤㍲ࠆߔᯏળߡ߼ᭂߪ㊀ⷐޕࠆߥߣ࿾ၞࠦߩࠖ࠹࠾ࡘࡒᣣᏱ

ሽߩ႐ߥ⊛㕖ᣣᏱߥ㐿᡼น⢻ࠍਥᒛ࡮⼂⍮ߥ߹ߑ߹ߐߟ߽߇⠪ߘࠃޔࠈߒ߻ޔ߇ߛᒰὼߪዪ㕙ߩ

࿷߇ᄢಾޕࠆ޽ߢߩߥᢝ↰ޟࠍࠇߎߪ࿾ၞ߳ߘࠃޔ߮ࠃߣޠࠗࠚ࠙࠻࡯ࠥߩ⠪ࠍ࿾ၞ߳⺃߁႐ߣ

ߘࠃޔ߇ࠆߊߡߞ౉߇⠪ߘࠃߦࠖ࠹࠾ࡘࡒ࿾ၞࠦޔߡߞ߽ࠍ↱ℂߥ߹ߑ߹ߐޕࠆ޿ߡߓ⺰ߣࠆߥ

⠪ߣ࿾ၞ૑᳃߇ࠇߙࠇߘ੕ࠍ޿ฃߌ౉ߚߞ޿ߣࠆࠇ⹜ⴕ㍲⺋ߩㆊ⒟࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦߚߞ޿߁ߘޔߣ

ߚߒ↪੕૞⋦ߥ߁ࠃߩߎޕࠆࠇߐ⸂ℂ߇ߣߎࠆ޽ߢᄢಾ߇߆߁ߤ߆ߟ߽ࠍ႐ࠆߖߐ੤㍲ࠍࡦ࡚ࠪ

㑐ଥᕈߡ޿ߠߣ߽ߦ࿾ၞߥ߹ߑ߹ߐߩද௛߇ታ〣ߡߒߘޔࠇߐ࿾ၞࠦߩࠖ࠹࠾ࡘࡒ⛽ᜬ࡮ᄌኈ࡮

⊒ዷ߳ߣߊ޿ߡߞ߇ߥߟߣ⠨ޕࠆࠇࠄ߃ 

 

2. ጤ᧛ࡦࠗࠩ࠺วኋ 
2.1�  ⿷⊑ߩ⼏ળࠆߔࡦࠗࠩ࠺ࠍࠄ߻ࠊ޿

ጘ㒂⋵ᕺ㇊Ꮢߩਛᄩㇱߦ૏⟎ࠆߔጤ᧛↸ޔߪ���� ᐕߩว૬ߢᕺ㇊Ꮢޕߚߞߥߣ��� ᐕߩᱧผࠍ

⹶ޟࠅᅚၔਥߡߒߣޠ᦭ฬߥጤ᧛ၔࠍਛᔃߦᩕߚ߃ၔਅ↸ޔߪ���� ᐕߦ㊀ⷐવ⛔⊛ᑪㅧ‛⟲଻ሽ

࿾඙ߦᜰቯޔࠇߐ���� ᐕ޿ߒ⟥ߪߦᣣᧄߩᱧผ⊛㘑࿯ ��� ㆬߦㆬቯ޿ߒ⟥ߩߘޕࠆ޿ߡࠇߐ↸ਗ

ߪን↰࿾඙ޔߚ߹ޕࠆ޿ߡߞߥߣਛᔃߩశฬᚲⷰߩ↸੹߽ߪߺ ���� ᐕߦᣣᧄ৻ߩㄘ᧛᥊ⷰߦㆬ

ߢᐕ㑆ޔߡߒߣᓽ․ߩߟ৻߁߽ߩ↸ጤ᧛ޕߚࠇ߫ �� Ფ᦬߷߶ޕࠆࠇࠄߍ᜼߇ࠅ⑂߅ࠆ߷ߩ߽ߦ

૗߇ࠅ⑂߅ࠄߒ߆㐿௅ߩ⑺ޔ߇ࠆࠇߐ᦬ᓙࠄ߻ࠊ޿ޔࠅ⑂⑺ޔࠅߋ߼ၴ߅ߜၔਅ↸ࠅߟ߹ߥ߭ߩ

ߪᐕ㑆ⷰశቴߩ⃻࿷ޕࠆߖߺࠍ޿ࠊ⾟ߩߤ߶๭߱ࠍశቴⷰߩߊᄙ߽ࠄ߆⋵ઁߪߤߥ 12 ߤ߶ੱਁ

 ޕࠆ޿ߡ߃⠨ߣ޿ߚ߈޿ߡߞ࿑ࠍ࿾ၞᵴᕈൻޔߚ޿߅ࠍ㊀ὐߦశⷰࠅࠃޔ߇ࠆ޽ߢ
߇ޠ⼏ળࠆߔࡦࠗࠩ࠺ࠍࠄ߻ࠊ޿ޟޔߡߒߣߟ৻ߩߺ⚵ขߩߘ 2012 ᐕ 5 ᦬ࠅࠃᆎ߹ޕߚߞ੤ᵹ

ੱญߩ᜛ᄢޡࠍࠄ߻ࠊ޿ޟޔߒߣ⊛⋠ࠍጘ㒂ߩቲ‛ߚߒߣࡦࠟ࡯ࡠࠬࠍޠ!!ߦޢળ⼏ޔߪጤ᧛࿾ၞ

ද⼏ળળ㐳߿ጤ᧛↸⥄ᴦㅪวળ㐳ޔࠆߔߣ߼ߓߪࠍጤ᧛ߩࠅߊߠߜ߹ߩਛᔃ⊛ߢߜߚੱߥ᭴ᚑߐ

 ޕࠆ޿ߡߒෳടߦ⼏ળߩߎߡߒߣ࡯ࡃ࡯ࠩࡉ⠪߽ࠝ╩ߣ౉ᳯ⚻৻ᢎ᝼ߩᧄቇޕࠆ޿ߡࠇ
╙৻࿁ળ⼏ߪߢળ⼏ߩ૏⟎ޟޔࠍߌߠ዁᧪ޔ߆޿ߚߒߦߜ߹ߥ߁ࠃߩߤࠍࠄ߻ࠊ޿ߩ౒ㅢߚߒ

⹺⼂ߩࠇߙࠇߘߡߞ߽ࠍข⚵ߩߟߣ߭ࠍߺᣇะߦะޔ߁ࠃࠆࠇࠄߌ᳇ᭉߦᗧ⷗ࠍ੤ࠆߖࠊ႐ᚲߣ

ࠄ߻ࠊ޿ޔߪߢ⼏࿁ળੑ╙ޕࠆ޿ߡߞ⻭ࠍߣߎࠆߌ⸳ࠍ႐ᚲߊ⡞ࠍᗧ⷗ߩ਎ઍ޿⧯ޔߒߣޠࠆߔ

�ޕߚ߼ᆎࠍ⸛ᬌߡ޿ߟߦ࠼శࠟࠗⷰ߿ᚑ⚿ߩ㓌ߒߥߡ߽߅ޔߒ⺰⼏ߡ޿ߟߦߒߥߡ߽߅ߩ
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2.2�  วኋ᭎ⷐࡦࠗࠩ࠺
� ੹࿁ࠆߔࡦࠗࠩ࠺ࠍࠄ߻ࠊ޿ޔળ⼏ߣጤ᧛ᝄ⥝੐ോᚲߩදജ߇ߜߚੱ޿⧯ޔߣ߽ߩᗵ޿ޟࠆߓ

ߩ↸ጤ᧛ߚߒߣ࠻ࡊ࠮ࡦࠦࠍޠߐ⦟ߩࠄ߻ࠊ 24 ޕߚߒታᣉࠍวኋࡦࠗࠩ࠺ࠆߔ೙૞ࠍ࡯࠲ࠬࡐ

ෳട⠪ߪㇺౝᄢቇ㧔␠ળቇ♽ࠕࠖ࠺ࡔኾ᡹㧕ߦㅢ߁ᄢቇ↢㧔㜞ᩞ↢ߣᄢቇ㒮↢ᢙฬ฽߻㧕30 ฬߢ

ޔో 5 ຬ߇ጤ᧛↸ߪߩࠆࠇ⸰ߦೋߢߤߥ࠻࠶ࡀࠅ޽ߢߡ߼੐೨ߦ⺞ᩏࠍⴕޕߚߞวኋߪ 2012 ᐕ 8

᦬ 4 ᣣ㨪6 ᣣߢታᣉޕߚࠇߐ㧢ߦࡓ࡯࠴✬ᚑߚࠇߐቇ↢ޔߪߜߚೋᣣੑߣᣣ⋡࠼࡞࡯ࠖࡈߦ⺞ᩏ

߳ࠅ⑂ᄐޕߚߞⴕࠍࠅ૞࠻ࡊ࠮ࡦࠦߩࡦࠗࠩ࠺ߦߣ߽ࠍ㝯ജߩጤ᧛ߚߓᗵ߇ߜߚಽ⥄ޔߒታᣉࠍ

ߔ⸂ℂࠍࠄ߻ࠊ޿ޔ੤ᵹ߽ߩߣߜߚ࡯ࡃࡦࡔߩޠ⼏ળࠆߔࡦࠗࠩ࠺ࠍߜ߹ߩࠄ߻ࠊ޿ޟ߿ෳടߩ

ߩวኋޕߚߒ೙૞࡮ࡦࠗࠩ࠺ࠍ࡯࠲ࠬࡐߦߣ߽ࠍ࠻ࡊ࠮ࡦࠦߩߜߚಽ⥄ޕߚߞߥߣᯏળߩ߼ߚࠆ

ᦨ⚳ᣣߩ࡯࠲ࠬࡐߪߦ⊒⴫ࠍⴕࠆߔࡦࠗࠩ࠺ࠍߜ߹ߩࠄ߻ࠊ޿ޟޔ޿ળ⼏߿࡯ࡃࡦࡔߩޠ࿾ၞߩ

㧔12ߜߚੱ ฬ㧕ࠄ߆ᛕ⹏߿ᗧ⷗ࠍ㗂ޕߚ޿㧔ਅ⸥ߪ 6 ૞ຠਛ 5  㧕ߟ

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

                                                  
5 ෳട⠪ߩࡦࠗࠩ࠺ߪኾ㐷⍮⼂ࠍᜬߚ߹ޔߕࠄ߅ߡߞ૶↪࠻ࡈ࠰ࠆߔ㧔ࠗ࡯࠲࡯࡟࠻ࠬ࡜㧕ߩೋᔃ⠪ޔࠄ߆ߣߎࠆ޽ߢ

 ޕᜂᒰ߇౉ᳯ⚻৻ᢎ᝼ߩᧄቇߪ⟵⻠ࡦࠗࠩ࠺ޕߚߞ߆ߥߒㅊ෸ߪࠖ࠹࡝ࠝࠢߩࡦࠗࠩ࠺
 ޕ
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㧟㧚นⷞൻߘࠃߚࠇߐ⠪ⷞὐ 
ᧄ┨ޔߪߢቇ↢߇ߜߚ೙૞ߦ࡯࠲ࠬࡐߚߒኻࠆߔጤ᧛↸ߩߜߚੱߩ෻ᔕߘࠃޔߡ޿ߟߦ⠪ߩⷞ

ὐࠄ߆⠨ኤޕߊ޿ߡߒ 
3.1�  ࠅࠊߛߎߩߜߚੱߩ↸
� ቇ↢߇೙૞ߦ࡯࠲ࠬࡐߚߒኻߩߜߚੱߩ↸ࠆߔ෻ᔕߩ࡯࠲ࠬࡐޔߪߡߒߣਛޔߦ⥄ಽߩᕁޟ߁ጤ

᧛ࠍޠߐߒࠄ⷗಴ࠆߔߣ߁ߘ௑ะ߇ᒝ߇ޠߐߒࠄޟߥ߁ࠃߩߘޕߚߞ߆ᗵࠆࠇࠄߓ႐วࠫࡐޔߪ

ߥߣଔ⹏ߩࠬ࠽ࠗࡑߪ޿ࠆ޽ࡉࠖ࠹ࠟࡀߪ႐ว޿ߥࠇࠄߓᗵ߇ࠇߘޔ߇ࠆࠇࠄ߼ᱛߌฃߦࡉࠖ࠹

 ޕߚࠇࠄߺߊᄙ߇ࠬ࡯ࠤࠆ

 
࡯࠲ࠬࡐశⷰߢߩ޿ࠄߠࠅ߆ࠊ߆ߩߥጤ᧛߇ߎߎޔߤߌߛޕࠆ߆ࠊߣߊ⡞ߪ࠻ࡊ࠮ࡦࠦ

ࡐ߇߁߶ߚߞ޽߇߆૗ߥ߁ࠃߔࠊ൬ߣߛጤ᧛ߪߎߎޕ޿⦟ߣࠆ޽ࠅߨ߭ߣ߭߁߽ߡߒߣ

੩ޔࠄߚ޿ߡࠇ߆ᦠߣ੩ㇺߦߎߘ߫߃଀ޕ޿⦟ߢߓᗵߚࠇߐࡓ࡯࠭ߣߞߋߡߒߣ࡯࠲ࠬ

ㇺߣ߁ࠈߛࠎࠆ޽ࠈߎߣߥࠎߎߦᕁߢ߹ߎߘߛ߹ޔ߇޿ߥࠇߒ߽߆ߩ߁ጤ᧛࡯ࡖࠫࡔߪ

�ޕ޿ߒ߶߇Ꮏᄦߩ߼ߚࠆߔߦ࡯ࡖࠫࡔޔߢߩ޿ߥߪߢ

�

਄⸥ߥ߁ࠃߩᗧ⷗ߪᄙޔߦ․ޔߊၔ߿ၔਅ↸ޔᥦ☄ޔߚߞ޿ߣጤ᧛ࠍߐߒࠄ⴫ߥ⊛ဳౖߔ⸥ภࠍ

ߣᐕ㈩ᅚᕈߩ↸ߢߤߥࠅㅢ߿໡ᐫޔ㓙ߩᩏ⺞࠼࡞࡯ࠖࡈޔߚ߹ޕߚߞ߆ᄙ߇ੱࠆ߼᳞ߦ࡯࠲ࠬࡐ

ޔߦ߼ߚࠆߖߐ෻ᤋߦ࡯࠲ࠬࡐߡߒߣ㝯ജߩጤ᧛ࠍࠇߘޔߊᄙ߇ᯏળࠆߔࠍࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦ

ᐕ㈩ᅚᕈߩ౮⌀ࠍ૶↪߇࡯࠲ࠬࡐߚߒᐞ߆ߟ೙૞ߦࠇߘޕߚࠇߐኻޟޔߡߒጤ᧛ߩᅚߩߎߪੱߩ

ߥ߁ࠃ߁޿ߣޠޕࠄ߆޿ߒ߆ࠁᅏߪᅚᕈߩ㧫ጤ᧛߆޿ߥߪߢߩࠆ߇ህࠍߩߔ಴ߦ࡯࠲ࠬࡐߦ߁ࠃ

ᗧ⷗߆ߟߊ޿߇಴ࠍߩ߽ߩߘ࠻ࡊ࠮ࡦࠦޔࠇߐ⠨ޕߚߞ޽߽࠻ࡦࡔࠦߥ߁ࠃࠆߖߐ⋤߃ 
� ߪࡦࠗࠩ࠺ޔߢห᭽߽ߡ޿ߟߦࡦࠗࠩ࠺ 24 ߢ߹ߊ޽ޔ߽ࠄ߇ߥࠅ޽ߢߩ߽ߚߌะߦኻ⽎⠪ߩ

߽ጤ᧛↸ߩ૑᳃߁ߤߡߒߣᗵߢ߆ࠆߓ⹏ଔ߇ߣߎࠆࠇߐᄙޕߚߞ߆⥄ಽߦࠫ࡯ࡔࠗߩߜߚㄭ࠺޿

߆ࠁߩጤ᧛ࠆ޿ߡߞᕁ߇ࠅᐕነ߅ޕ޿⦟⇟৻ߢߢ߹㧍੹޿⦟ߊߏߔޟޔ߫߃଀ޔߪ႐วߩࡦࠗࠩ

৻ߊߥ߇ߩ߽ߚߒ߾ߜߏ߾ߜߏߒࠆ޿ߡࠇߐ⴫߇ࠇߘޔ߇߁૶ߊࠃߢખ㑆ౝࠍ⪲⸒߁޿ߣ㉿߈ߒ

ߦ⠉ㅳޔߪߟ৻ߩ࡯࠲ࠬࡐߚࠇߐଔ⹏ߣޠࡦࠗࠩ࠺޿޿ޟޕࠆߥߣᅢ⹏ଔߦ߁ࠃߩޠࠆࠊવߢ⸒

㐿௅ߡߒߣ↪ࠅ⑂߅ࠆࠇߐណ↪ޕߚࠇߐ৻ᣇޔෳട⠪ߣหᐕઍߩ⧯⠪ߡߒߣ࠻࠶ࠥ࡯࠲ࠍ೙૞ߐ

ࠇߐ⸂ℂߪ࠻ࡊ࠮ࡦࠦޔߪߡߒኻߦ૞ຠߩ㧕⺞ࠟࡦࡑ߿࡝ࡉࠫ߫߃㧔଀ࡦࠗࠩ࠺ߩߌ⠪ะ⧯ߚࠇ

�ޕߚߞ߆ߊߦࠇࠄࠇ౉ߌฃߪߡߒኻߦ⴫⃻ᣇᴺߩߘޔ߽ࠄ߇ߥ

 
3.2�  ޿ᗐߩߜߚ⠪ߘࠃ
� ⥄ಽߩߜߚⷞὐߦࡦࠗࠩ࠺߿ኻߩߜߚੱߩ↸ࠆߔ෻ᔕ߿⹏ଔߦኻޔߡߒቇ↢ߦ߁ࠃߩߤߪߜߚ

ᗵޕ߆߁ࠈ޽ߢߩߚߓᄙߩߊቇ↢ޔ߇ߜߚ⥄ಽ߇ߜߚ㝯ജߦᗵߜߚੱߩ↸ߪߐ⦟ߩࠄ߻ࠊ޿ߚߓ

 ޕࠆ޽ߢᗵᗐߥ⊛ઍ⴫ߩ↢ቇߪએਅޕߚ޿ߡߓᗵࠍ໧⇼ߦߣߎ߁޿ߣ޿ߥߢ㝯ജࠅ߹޽ߪߦ

 
ቇ↢ߩᄙ߇ߊ㝯ജߦᗵޟߚߓ⣁㆏ߩ㝯ജޟޠᧁṳࠇᣣߩ᳇ᜬޟޠߐࠃߜᱧผߩੱࠆࠇ⺆ࠍሽ

࿷ޔࠍߤߥޠጤ᧛ޔߪޘੱߩጤ᧛ߩ⾗Ḯࠅ߹޽ߡߒߣᗧ⼂ޔ㊀ⷐⷞߦ߁ࠃ޿ߥ޿ߡߒᗵߓ߹

߇ᕁ⠨߁޿ߣޔߛ㝯ജߩ↸ጤ᧛߇ߘߎޠᱧผޟ߿ޠ↸ၔਅޟߪޘੱߩጤ᧛ޔࠄ߆⇼⾰ޕߚߒ

ᒝߦ߁ࠃ޿ᗵޔࠅ߹ߟޕߚߒ߹ߓ࿾ၞౝ߇ੱߩ࿾ၞߩ⾗Ḯߣߛ⹺⼂ޔߣߩ߽ࠆߔ࿾ၞᄖੱߩ
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ߦੱߩᄖㇱࠍጤ᧛ޕ߆߁ࠂߒߢ޿ߥߪߢߩࠆ޽߇࡟࠭ߒዋߦߩ߽ࠆߔ⼂⹺ߣߛḮ⾗ߩ࿾ၞ߇

24 ࠍὐ߁ᕁߦࠅ⹶߇ੱߩ࿾రޔߪߦ߼ߚߊ޿ߡߒᚑഞߡߒ 24 ߔߢࠎࠈߜ߽ߪߣߎߊ޿ߡߒ

ߡ޿ߟߦ߆ࠆ޿ߡߓᗵࠍ㝯ജߦࠈߎߣߥࠎߤߩ࿯࿾ߩߘ߇ੱߩ࿾ၞᄖޔߊߥߢߌߛࠇߘޔ߇

߽ℂ⸃ࠍࠇߘޔߒᣂߥߚ࿾ၞ⾗Ḯߡߒߣ⊒ជ߽ߣߎߊ޿ߡߒ㊀ⷐߣߛᕁޕߔ߹޿ 
᳇ߦ㝯ജ߿Ḯ⾗ߩ࿯࿾ߩߘ޿ߥ߆ߠ᳇ߡ߉ߔ೨ࠅߚᒰߪߢᵴ↢ߩ᥉Ბޔ߇ޘੱߩጤ᧛ߕ߹

ࠍࠇߘޔ߈ߠ 24 ࿾ߥ⊛㝯ജࠅࠃߡߞߣߦੱߩᄖㇱ߇ጤ᧛ޔࠄߚ߈ߢ߇ߣߎߊ޿ߡߒ߆ᵴߦ

੤߇ߜߚ⑳ߣᣇߩጤ᧛ߢวኋߩ੹࿁ޔߢὐߥ߁ࠃߩߘޕߚߒ߹ߓᗵߣ߆޿ߥߪߢߩࠆߥߦၞ

ᵹޔߒጤ᧛ߦ↱⥄ߡ޿ߟߦᗧ⷗ࠍ੤឵ޔߪߣߎߚ߈ߢᗧ⟵ߣߚߞߛߣߎࠆ޽ߩᕁޕߔ߹޿ 

 
ޔߢߩߚߞ߆ߥ߇ߣߎߚߒീᒝࠍࡦࠗࠩ࠺ߦ⊛ᧄᩰߢ߹੹ޟޔߢ߃߁ߚߒ⼂⹺ࠍ޿㆑ߚߞ޿߁ߎ

૗߇ᱜ⸃ߩߎޔ߇ࠎߖ߹ࠅ߆ࠊߪ߆ਔ⠪ߩḴࠍၒ߈⓭߼⹣ߊ޿ߡ߼੐ࠆߔࠍࡦࠗࠩ࠺߇਄ߢᄢಾ

⟵ᗧߩนⷞൻࠆࠃߦࡦࠗࠩ࠺ޔߣޠߚߒ߹ߓᗵߣ߆޿ߥߪߢߩߥ੐޿ߒ㔍߽ߡߣޔࠅ޽ߢߣߎߥ

�ޕߚߞ޽ߢ߁ࠃࠆ޿ߢࠎቇࠄ߆㛎⚻ࠍ

�

3.3�  ࠬ࠮ࡠࡊ੤ᵹߩߣ⠪ߘࠃ
ጤ᧛ޔߪߢቇ↢ߘࠃߪߜߚ⠪ߡߒߣฃߌ౉ޔ߇ߚࠇࠄࠇหᤨߦ࿾రߩߣߜߚੱߩ੤ᵹࠍㅢޔߡߒ

੕ߘࠃ߇޿⠪ߡߒߣ㑐ଥ߁޿ߣࠆߔᯏળ߽ߦᕺ߹ߘࠃޔࠅ߹ߟޕߚࠇ⠪ࠆࠃߦⷞὐ߇⥄ಽࠍ↸ߩ

�ޕࠆ޿ߡ޿ᦠߦ߁ࠃߩᰴߪ↢ቇࠆ޽ޔߡ޿ߟߦࠇߘޕࠆ޽ߢ㛎⚻߁޿ߣࠆ⍮ࠍ߆ࠆ޿ߡߒଔ⹏߁ߤ

�

ጤ᧛↸߳ⴕ߇⑳ߡߞ৻⇟ශ⽎⊛ޔߪߣߎߚߞߛ↸᳃ޟߩࠎߐ⊝ߩ࿾రᗲߪ⑳ޕߔߢޠ᧲

੩ߩ⺞ᏓᏒࠇ߹↢ߢ⢒ޟࠅ߹޽ޔ߇ߔߢߩߚߞ࿾రᗲߩߚߥ޽ޟޕࠎߖ߹ࠅ޽߇ޠ࿾ర

ߦ↸ޕߚߒ߹޿㆑ߪޘੱߩ↸ጤ᧛ޔ߽ߢޕߔߢ޿ߥࠇࠄ߃╵߽ߡࠇ߆⡞ߣޠߪᚲ޿⦟ߩ

ߢߺ╉ߩḩ㕙ࠍࠈߎߣ޿⦟ߩጤ᧛ޔߡࠇߊߡ߈ߡߌ߆⹤߇ੱ߁㆑ࠇߔߢ㆏ޔ┵ㅜߚ޿ߟ

ᢎޕߚߒ߹ࠇߊߡ߃㧞ᣣ⋡ߩᄛߦ಴ળߩ↸ߚߞᣇߦ․ߪࠄ߆ޘ࿾రᗲࠍᗵޕߚߒ߹ߓ↸

ߦᣇߩ↸ޕߚߒ߹޿ߐߛߊߡߞ⺆ࠍᚲ޿⦟ߩ↸ጤ᧛ߡߖ߆ノࠍ⋠ޔߣ߁ߎⴕߡߒߊ⦟ࠍ

⥄Ꮖ⚫੺ߪ⑳ޟߦᤨߚߒࠍ⺞Ꮣࠇ߹↢ߢ⢒ࠅ߹޽ޔ߇ߔߢߩߚߞ࿾రᗲߐ⊝ޔߡߊߥ߇

޽ߪ௢ޟޔߢ߁ߘߚ޿ߢࠎᤄ૑ߦߊㄭߩᏓ⺞߇ᣇߩੱ৻ޔߣ߁⸒ߣޠߔߢ޿ߒ߹⟴߇ࠎ

ᚲ޿⦟ߩ࿾రߩಽ⥄ߒዋ߁߽ޔߒߛ㤀✊ߢ߆⼾ὼ⥄ߡߞ޽߆ߣᄢኹᷓޕࠃߔߢ߈ᅢ↸ߩ

߹ࠅߐೝ߈⓭ߦ⢷߇⪲⸒ߩߘޔࠅߐਅߡߞ⸒ߣޠࠃ߁ᕁߣࠆࠇߥߦ߈ᅢࠄߚߺߡߒតࠍ

ޔߡߊߥߪߢ߁ߘޔ߇ߔߢߩߚ޿ߡߞᕁߣ޿ߥ߇㝯ജߦ࿾రߩಽ⥄ޔߢ߹੹ߪ⑳ޕߚߒ

ޔߡߒតࠍ㝯ജߩ↸ጤ᧛ߪޘੱߩ↸ጤ᧛ޕߔߢߩߚߞ߆ߥߒߣ߁ߘតࠍ㝯ജߩ࿾ర߇⑳

ߩࠆ޿ߡߒദജߦ߁ࠃࠆߥߦ⊛㝯ജࠅࠃޔߡߒᎿᄦߢߜߚಽ⥄ޔ߫ࠇ޽߇ㇱಽ޿ߥࠅ⿷

ߣޔࠅߪ߿ߪ↸ጤ᧛ࠆ޿ࠎߐߊߚ߇ੱ߁޿߁ߘޔߡߒߘޕߚߒ߹ߓᗵࠍߣߎ߁޿ߣߥߛ

�ޕߚߒ߹ߓᗵߣߥߛ႐ᚲߥ⊛㝯ജ߽ߡ

�

� ࡯ࠤߚߞߥߣߌ߆ߞ߈߁޿ߣ߁ߘ⋤߼ߟ⷗ࠍ࿾ၞ߻૑ߩಽ⥄ޔߡߞࠃߦଔ⹏ߩ⠪ߘࠃޔߪࠇߎ

ߎࠆߖߐ੤ᵹߪ޿ࠆ޽੤Ꮕࠍࠇߘޔࠅ޽ߢޠ⠪ߟ߽ࠍⷞὐߩ⠪ઁߥ⾰⇣ޟߦᏱߪੱޔ߃⸒߽ߣࠬ

�ޕࠆ޿ߡߒໂ␜ࠍߣߎࠆ޽ߢᔅⷐߦ࿾ၞᵴᕈ߇ߣ

 



ጤ᧛ࡦࠗࠩ࠺วኋ㨪นⷞൻߘࠃޟߚࠇߐ⠪ߩޠⷞὐߡߞߋ߼ࠍ 
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㧠㧚߹ߣ߼ߣ੹ᓟ 
੹࿁ߩวኋࡦࠗࠩ࠺࡯࠲ࠬࡐߩ↪24ߪߢ೙૞߁޿ߣ૞ᬺࠍㅢߘࠃޔߡߒ⠪ߩⷞὐࠍนⷞൻߖߐ

⷗ࠍࠇߘޟߣޠⷞὐߩ⠪ߘࠃߚ⷗ࠍ↸ޟޔߪߟ৻ޕߚ޿ߡߒሽ࿷߇⠪ߘࠃߩߟੑߪߦߎߘޔ߇ߚ

߇ࠅࠊ㑐ߊోߪߜߚੱߩ࿾రߣ↢ቇࠆ޽ߢ⠪ߘࠃޔߢਛߩࠬ࠮ࡠࡊ೙૞ߩߎޕࠆ޽ߢޠ⠪ߘࠃࠆ

ࡐߩࠄᓐߚࠇߐนⷞൻޔࠄ߇ߥߒ߆ߒޕߚ޿ߡߞⴕࠍ੤ᵹߥ⊛Ⓧᭂޔࠈߒ߻ޔߊߥߪߢߌࠊ޿ߥ

ⷞޔߪࠇߘޕߚߞ߆㔍޿⸒ߪߣࠆ޿ߡࠇࠄࠇ౉ߌฃߦ⊛ᅢᗧޔߡ޿㒰ࠍㇱ৻ޔߪߡߒ㑐ߦ࡯࠲ࠬ

ὐߘࠃޟߩߟੑߣࡦࠗࠩ࠺ߣ⠪ޠⷞὐࠍℂ⸃ߪߣߎࠆߔ࿾ၞߡߞߣߦੱߩኈᤃࠍߣߎ޿ߥߪߢ␜

ޔߊߥߪߢߌߛࠆ޽߇ࠅࠊߛߎ޿ᒝߦⷞὐߩり⥄߇り⥄ߜߚੱߩ↸ޔߦหᤨޕ߁ࠃ߃޿ߣࠆ޿ߡߒ

ߛߎߩߟੑߩߎޔߡߒߘޕߚߞ߆ಽ߇ߣߎࠆ޽߇ࠅࠊߛߎ߽ߦࠫ࡯ࡔᖱႎࠗߚߖߐนⷞൻࠍࠇߘ

 ޕߚ߈ߡ߃⷗߇ߣߎࠆ޿ߡߖߐߦ࿎㔍ࠍ⸂ℂࠆߔኻߦ࡯࠲ࠬࡐߩ⠪ⷞὐߘࠃޔ߇ࠅࠊ

ᢝ↰߇ᜰ៰ߘࠃޔߦ߁ࠃࠆߔ⠪ߩⷞὐߦ߁ࠃߩߤࠍᵴࠍ߆ߊ޿ߡߒ߆⠨߇ߣߎߊ޿ߡ߃࿾ၞߦ

ᔅⷐߩߘޔ߇ࠆ޽ߢ㓙ߘࠃޔߦ⠪ߣ࿾ၞ૑᳃߇ࠇߙࠇߘ੕ࠍ޿ฃߌ౉ߩࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦࠆࠇ

ᯏળ߇ߣߎߟ߽ࠍᄢಾ߇ߣߎࠆ޽ߢቇ↢߿࿾ၞߩߜߚੱߩ෻ᔕࠄ߆⷗ࠍࠄࠇߎޕߚ߈ߡ߃〯߹߃

ߡߖߐታ〣ߡ޿߅ߦද௛ߩߣ࿾ၞ૑᳃ޔࠍ૞ᬺߊ޿ߡߒนⷞൻߡߒߣࡦࠗࠩ࠺ࠍ⠪ⷞὐߘࠃޔߡ

⠪⧯߿ᅚᕈߩ↸ޔࠍ࡯࠲ࠬࡐߚߒ೙૞߇ߜߚ↢ቇޔߡߒߣࡊ࠶࠹ࠬߩᰴޕࠆࠇࠄ߼᳞߇ߣߎߊ޿

ޠ⠪ߘࠃޟޔߢ਄ߚߖࠊวߣߤߥᗧ⷗ߩ೨࿁ޔ޿ࠄ߽ࠍᗧ⷗ߖ⷗ߦ࿾ၞ૑᳃ߩࡊࠗ࠲ࠆߥ⇣ߤߥ

ࠍ႐ߩࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦߚߞ޿߁ߤߚ߹ޔ߆ߊ޿ߡߞⴕࠍද௛૞ᬺߥ߁ࠃߩߤߣߜߚੱߩ↸ߣ

 ޕ޿ߚߒ⸛ᬌࠍ߆ߊ޿ߡߌ⸳

 
                                                  
ෳ⠨ᢥ₂ 
 
i ጊፒ੫ࡦࠗࠩ࠺࡮ࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦޡ㧙ੱޢࠆߊߟࠍߺߊߒࠆ߇ߥߟ߇㧺㧴㧷಴ (2007) 
ii  ㊄ጊᥓሶޟ㔌ፉࠖ࠹࠾ࡘࡒࠦߩᒻᚑߩࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦߣ⊒㆐㨪㓝ጘਛࡁፉ✬ޡޠJournal 

of Global Media StudiesޢVol.5 (2009) 
iii ⩲㊁ੳޟ⃻ઍ␠ળࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒࠦࠆߌ߅ߦ໧㗴߳ߩၮ␆ⷞⷡ㧙ࠫߘࠃޟ࡞ࡔࡦ⠪ࠦߩ⺰ޠ

╙ޢKyushu Communication Studiesޡޠ㧙ߌߠ⟎૏⊛ࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࠾ࡘࡒ 4 ภ㧔2006㧕 
iv  㝩㗡⑲৻ޟⅣႺㆇേޔⅣႺℂᔨ⎇ⓥߘࠃޟࠆߌ߅ߦ⠪ߩ⺰ޠ኿⒟㧙⺾ᣧḧߣᄶ⟤ᄢፉޟߩ⥄

ὼᮭ೑ߩ⸨⸷ޠ੐଀ࠍਛᔃߦ㧙ޡޠⅣႺቇ⎇ⓥޢ╙ 4 ภ㧔1998㧕 
v ᢝ↰㤗⟤ߘࠃޟ⠪ߣද௛ࠆߔ࿾ၞߩࠅߊߠน⢻ᕈߦ㑐ࠆߔ⎇ⓥޡޠᳯᷮߩਭῺޢ╙ 50 ภ㧔2005㧕 



㨇⎇ⓥ࠻࡯ࡁ㨉� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ᖱႎ⑼ቇ⧓ⴚᄢቇ㒮ᄢቇ♿ⷐ╙ � Ꮞ�������

�

�

47 

᷷ᗵ⸅࿑߳ߩขߺ⚵ࠅ㧔II㧕 

An Approach to “Thermal Sensation Tactile Graphics” (II) 

 
ዊᨋቁᶈ 
KOBAYASHI Takahiro 

 

 

Abstract  ╩⠪᷷ޔߪᐲᗵⷡࠍ⸅࿑ߦ㊀⇥ߡߒឭ␜᷷ޟࠆߔᗵ⸅࿑ࠍޠឭ᩺ޕࠆ޿ߡߒਥߦⷞⷡ㓚

⎹⠪ࠍኻ⽎ࠆߔߣᣂ޿ߒ⴫⃻ߩࠕࠖ࠺ࡔឭ᩺ߣ૏⟎ߦߢ߹ࠇߎޕࠆ޿ߡߌߠ⡞߈ขࠅ⺞ᩏߡ⚻ࠍᡷ

ᗵ⸅࿑᷷ޔߪߢᧄⓂޕߚ߈ߡߞⴕࠍ⦟ 2 ภᯏߩ᭴ㅧ߿઀᭽ޕࠆ߼ߣ߹ࠍ 
 
Keyword  Tactile Graphics, Thermal Sensation, Expansion of Expression, Design Tool 
 

 ߦ߼ߓߪ .1

⸅࿑ߕߜߊࠂߒޟߪ㧔⸅⍮࿑ޔ⸅࿾࿑㧕ޠ

ߞࠃߦࠅ⸄ᚻ߿ಳಲߩ૕⴫㕙‛ޔࠇ๭߽߫ߣ

ⷞⷡޕࠆ޽ߢᇦ૕ߚߒ⸤߈ឬࠍ↹⛗߿࿾࿑ߡ

ࠆ߈ߢ߇ᖱႎવ㆐ߥ⊛࿑ᒻߊߥߣߎ߁૶ࠍ

ߐ↪೑ߢ㑆ߩੱߟᜬࠍ⎹㓚ߦⷞⷡߦਥޔ߼ߚ

ޕ᷷ࠆࠇ ᗵ⸅࿑[1-4]ޔߪ⸅࿑ߩߢ⊹⤏ᗵⷡߦ

ട᷷ߡ߃ᐲࠍ㊀⇥ߡߒឭ␜ޔߢߣߎࠆߔශ⽎

⋠ࠍߣߎࠆߍᐢࠍ᏷ߩ⴫⃻ޔߌ߆߈௛ߊᒝߦ

⾨㐓ߡߞ⸄ޔߪᗵ⸅࿑᷷ߚ߹ޕࠆ޿ߡߒߣ⊛

߇᥍⌒⠪ޔ߼ߚࠆ߈ߢ↪૶߽ߡߒߣ↹⛗ࠆߔ

㐓⾨ࠍߣߎࠆߔᗐቯߚߒ⴫⃻ᇦ૕߽ߡߒߣ

૏⟎ޕࠆ޿ߡߌߠ 

ᗵ⸅࿑᷷ࠆߔ␜ឭࠍߺߩ಄ⷡߦߢ߹ࠇߎ

0 ภᯏ㧔࿑ 1㧕ࠍ⵾૞ࠄ߆ߎߎޔߒᓧߚࠇࠄ

⍮⷗ࠍ〯߹ޔ߃಄ⷡߦട᷷ߡ߃ᐲ߽ⷡឭ␜ߢ

ࠆ߈ 1 ภᯏ㧔࿑ 2㧕ࠍ⵾૞ޕߚߒ᥍⌒⠪߿ⷞ

ⷡ㓚⎹⠪ߦኻޔߪߢ࠻ࠬ࠹ࠩ࡯࡙ࠆߔ㑐ᔃࠍ

ᣇ৻ޕߚߒ⹺⏕ࠍߣߎࠆࠇࠄࠇ౉ߌฃߡߞ߽

⸄ᗵ᷷ߡߒߣ࡞࡯࠷ࡦࠗࠩ࠺߿⴫⃻ᇦ૕ޔߢ

࿑ࠍ૶↪ߪߦࠆߔ૶޿ൎᚻߩᡷༀ߇ᔅⷐߢ

߈ߡߞⴕࠍ⊑㐿ߩ߼ߚߩߎߦߢ߹ࠇߎޔࠅ޽

ޔ᷷ߪᧄⓂޕࠆ޽ߢࠈߎߣߚ ᗵ⸅࿑ࠍኈᤃߦ

૞ᚑߣߎࠆߔታ⃻ߒߣ࡞࡯࠷ࡦࠗࠩ࠺ޔߚߒ

ᗵ⸅࿑᷷ߩߡ 2 ภᯏߩߎޔߡ޿ߟߦ᭴ㅧ߿઀

᭽ޔ߼ߣ߹ࠍᧄ⎇ⓥߩ඙ಾ޽ߢߩ߽ࠆߔߣࠅ

 ޕࠆ

㩷

࿑ 㪈㩷 ᷷ᗵ⸅࿑䋰ภᯏ䋨ฝਅ䈱ᓇ䈱ㇱಽ䉕಄䉇䈜䋩㩷

 

࿑ 㪉㩷 ᷷ᗵ⸅࿑䋱ภᯏ䋨ᓇ䉕ᄢ䈐䈒䈚ᄥ㓁䉕ടᾲ䇯⢛᥊䉅⺞᷷น⢻䋩㩷



᷷ᗵ⸅࿑߳ߩขߺ⚵ࠅ㧔++㧕�
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2. ᷷ᗵ⸅࿑ 2 ภᯏߩ᭴ᚑ 

᷷ᗵ⸅࿑ 2 ภᯏో૕ߩ᭽ሶࠍ࿑ 3 ޕߔ␜ߦ

ᯏ᭴ߪᄢޔ᷷ߊ߈ ᐲ⸳ቯ࡙࠻࠶࠾㧔࿑ 3 ਄஥㧕

㧔࿑࠻࠶࠾࡙␜࿑ឭ⸄ߣ 3 ਅ஥㧕ޕࠆߥࠄ߆ߣ

⸅࿑ឭ␜࡙ߪ࠻࠶࠾ಳಲឭ␜ㇱ㧔ಳಲឭ␜ࡊ

߆ߣᐲឭ␜ㇱ㧔᷷ᐲឭ␜ⵝ⟎㧕᷷ߣ㧕࠻࡯࡟

␜ᐲឭ᷷ࠍ࠻࡯࡟ࡊߚߒ↹૞ߢࡦࡇޔࠅߥࠄ

ⵝ⟎߼ߪߡߒߦ߁ࠃߊ⟎ߦㄟߩࡦࡇޕ߻▎ᚲ

ޔ᷷ߢߣߎࠆߖߐಽᏓࠍᐲ᷷ߦ ᗵ⸅࿑ߩലᨐ

⚂㧔࠭ࠗࠨࠠࠟࡂߪ࠻࡯࡟ࡊޕࠆࠇࠄᓧ߇

100�148mm㧕ޔ⸅࿑ឭ␜ㇱߪ⚂ D140�W190
�H70 mm ࿑⸄ߪ࠻࠶࠾ᐲ⸳ቯ࡙᷷ޕࠆ޽ߢ

ឭ␜࡙ߣ࠻࠶࠾߶߷หߓᄢޕߚߒߣߐ߈ 
 

 
࿑ 㪊㩷 ᷷ᗵ⸅࿑ 㪉 ภᯏ䈱ో૕௝㩷

 
᷷ᐲឭ␜ⵝ⟎㧔࿑ 4 ਅ㧕ߪ 4�6 ࠅ඙ಾߩ

㧔࡞࠮㧕߇࡞࠮ߩࠇߙࠇߘޔࠅ߅ߡߞߥߣ⁛

ߡߒ┙ ޕࠆ߈ߢቯ⸳ࠍᐲ᷷ߢ࿐▸ߩ0ޯ63͠

᷷ᐲ⸳ቯ᷷ޔߪᐲ⸳ቯ࡙࠻࠶࠾㧔࿑ 4 ਄㧕ߩ

޿߬ߞ޿ߦᏀޔ޿ⴕߢߣߎࠆߔ࿁ォࠍࡒࡑ࠷

࿁ߚߒ⁁ᘒߢ ⁁ߚߒࠊ߹޿߬ߞ޿ߦฝޔ0͠

ᘒߢ ޕࠆ޿ߡࠇࠄߡᒰࠅഀߦ⊛ᒻ✢ޔߣ63͠

್߇߈ะߢࠅ⸄ᚻߒ᦭ࠍ⿠⓭ߪࡒࡑ࠷ߚ߹

ޔ᷷ߒ↪ណࠍߩ߽ࠆ ᐲឭ␜▎ᚲߩ࡞࠮ߩਗ߮

ޔߪߡ޿ߟߦࠄࠇߎޕߚߒߣ⟎㈩ߚߒኻᔕߣ

ⷞⷡ㓚⎹⠪ߦኻߡߒ૶߆⏕ࠍߣߎ޿ߔ߿޿

 ޕߚ߼

᷷ᐲ⸳ቯ࡙ߩ࠻࠶࠾਄ㇱߪߦ◲ᤃ࠾ࡕߥ

ߴߔޕࠆ޿ߡߒ␜⴫ࠍᖱႎߩᰴޔߒ⟎㈩ࠍ࠲

ޔ⃻࿷᷷ᐲޔቯ᷷ᐲ⸳ޔߡ޿ߟߦ࡞࠮ฦߩߡ

⸳ቯ᷷ᐲߣ⃻࿷᷷ᐲߩߣᏅ㧔⸥ภ㧕ޔߦࠄߐޕ

ⅣႺ᷷ᐲ᷷ޔᐲឭ␜ⵝ⟎ౝㇱ㧔᡼ᾲࡦࠖࡈ㧕

߼ߚߩേ૞⏕⹺ߦਥߪ␜⴫ߩࠄࠇߎޕᐲ᷷ߩ

 ޕࠆ޽ߢ
 

 

࿑ 㪋㩷 ᷷ᐲ⸳ቯ䊡䊆䉾䊃䋨਄䋩䈫᷷ᐲឭ␜䊡䊆䉾䊃䋨ਅ䋩㩷

㩷

2.1 ಳಲឭ␜ㇱ 

ಳಲឭ␜ㇱߪⓣߩⓨ࠻࡯࡟ࡊߚ޿㧔࿑ 5㧕
㧔࿑ࡦࡇࠆߔ↪૶ߡߒᏅߦⓣޔ߮ࠃ߅ 6㧕߆

ޔࠇߐᗧ↪߇ߩ߽ߩߐ㐳ߩⶄᢙߪࡦࡇޕࠆߥࠄ

⴫⃻޿ߚߒಳಲߦวߡߖࠊ૶↪ߦࠇߎޕࠆߔ

࿑ࠍ૞↹଀ࠆࠃ 7 ⥄ⷞⷡ㓚⎹⠪ߪ਄ޕߔ␜ߦ

りࠆࠃߦ࿑ 㧔᩺ਛᄩઃㄭࠍᾲޕࠆߔߊᄥ㓁ࠍ

ࠆࠃߦ↢ቇߩᧄቇߪਅޔ࿑᩺㧕ߚߒࠫ࡯ࡔࠗ

࿑᩺ࠆ޽ߢ㧔Ꮐ஥ඨಽࠍ಄ߒ߿ฝ஥ਅㇱ᷷ࠍ

 ޕ࿑᩺㧕ߚߒࠫ࡯ࡔࠗࠍ࡯ࠖ࠹ࠢ࡞ࡒޕࠆ߼
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ߪߦ࠻࡯࡟ࡊ 5mm ෘ࡞࡝ࠢࠕߩ᧼㧔ࠠࡖ

 ,ടᎿᯏ㧔VSL2.30ࠩ࡯࡟ޔߒ↪૶ࠍ㧕࠻ࠬ
Universal Laser Systems㧕ߢⓣࠍ㐿ࡇޕߚߌ

࿑߇ߩ߽ߚߒ᜛ᄢࠍⓣ߻ㄟ߼ߪࠍࡦ 5 ޽ߢ

ޔ߼ߚߚߞ߆ߥࠇࠄᓧ߇ടᎿ♖ᐲߥలಽޕࠆ

๟࿐ߩⓣߢ⊛⋠ࠆߔ଻ᜬߡߒ቟ቯࠍࡦࡇ 3
ࠞᚲߩ⁁ࡀࡃߦ⓭⿠ޕߚߌ⸳ࠍ 

 

 
࿑ 㪌㩷 䊏䊮䉕䈲䉄ㄟ䉃ⓣ䈱ᒻ⁁㩷

㩷

  
࿑ 㪍㩷 㐳䈘䈱⇣䈭䉎䊏䊮䋨Ꮐ䋩䈫䈖䉏䉕䈲䉄ㄟ䉖䈣᭽ሶ䋨ฝ䋩㩷

 

 
࿑ 㪎㩷 ឭ᩺ᚻᴺ䈮䉋䉎૞↹଀䋨ਅ䋺ゲᓘ 㪋㫄㫄䋯ᱜᣇᩰሶ䋩㩷

ಳಲࠍ⴫⃻ޔߪࡦࡇࠆߔᾲࠍવ㆐ߚࠆߖߐ

ߘޕࠆ߇ᔅⷐࠆߔ㆐ߢ߹ᐩ㕙ߩ࠻࡯࡟ࡊߦ߼

ޔ߼ߚࠆߔታ⃻ࠍಳಲࠆߥ⇣ߩߐ㜞ߢ߃߁ߩ

࿑ޕߚߒ↪૶ࠍࡦࡇߩߐ㐳ࠆߥ⇣ 6 ᭽ߩߎߦ

ሶޕߔ␜ࠍ౉ᚻᕈߪࡦࡇ߼ߚߩᏒ⽼ࡒ࡞ࠕߩ

㧔ゲᓘ࠻࠶ࡌ࡝ 4mmޕᐔߥࠄ㗡ᒻ⁁ޕ㗡ㇱ

ಽߩ⋥ᓘ 7.9mm㧕ࠍ૶↪ޕߚߒ౉ᚻࠆ߈ߢゲ

㐳6ޔߪmm8ޔmm10ޔmm ߩ 3 ⒳㘃ޕࠆ޽ߢ

㕙ࠅࠃࠍ㓗㑆ߊߥⷒߩࡦࡇޔ߼ߚ߁㈩⟎ߪਃ

ⷺᩰሶ⁁ߩࡦࡇޕߚߒߣ㗡ㇱಽߦ 0.5mm ⒟

ᐲߌ⸳ࠍࠬࡦ࡜ࠕ࡝ࠢߩ 8.5mm ਗߢ࠴࠶ࡇ

ߪᢙߩⓣޔࠈߎߣߚߴ 221 ୘㧔17�13㧕ߥߣ

ߡ޿ߟߦ⸘⸳ၮᧄߩಳಲឭ␜ㇱޔ߅ߥޕߚߞ

 ޕ޿ߚࠇߐෳᾖࠍᢥ₂[3]ߪ
⵾૞࠻࡯࡟ࡊߚߒ㧔ਃⷺᩰሶޔゲᓘ 4mm㧕

ߎߣߚߞߥߎ߅ࠍ࠻ࠬ࠹ࠩ࡯࡙ߡߒ↪૶ࠍ

㧔⍴ㄝᣇะޟ(1ޕߚᓧࠍᗧ⷗ߥ߁ࠃߩᰴޔࠈ

߁߽ޟ(2ޔޠ޿ߚ߈ᒁࠍ✢ߥߋߔߞ߹㧕߽ߦ

ዋ޿߆⚦ߒᣇߡߞ⸄ޟ(3ޔޠ޿ࠃ߇㐓⾨ࠆߔ

㓙ࡀࡃޔߦ⁁⓭⿠߇ߟ߷ߟ߷ߩ᳇ޕޠࠆߥߦ 
1 ߽࠻࡯࡟ࡊߩ⟎ᱜᣇᩰሶ㈩ߪߡ޿ߟߦ

↪ᗧ2ޕࠆߔ ゲᓘߪߡ޿ߟߦ 3mm ࡒ࡞ࠕߩ

3ޕࠆߔᗧ↪ࠍ࠻࡯࡟ࡊߩ↪࠻࠶ࡌ࡝ ޿ߟߦ

ࠍࠄࠇߎޕࠆߔ⸛ᬌࠍᡰᜬᣇᴺߩ೎ᣇᑼߪߡ

〯߹ߡ߃ᰴࠍ࠻࡯࡟ࡊߥ߁ࠃߩ⵾૞ޕߚߒ 
ߕ߹ 3 1mmޔߡ޿ߟߦ ෘࠍ࠻࡯ࠪࡓࠧߩ

૶↪ߩࡦࡇޔߒ⣕⪭ࠍ߈ߟࠄߋޔ㒐ᱛࠆߔᣇ

ᴺࠍᬌ⸛ߩߘޕߚߒᣇᴺޔߡߒߣ࿑ 8 ߔ␜ߦ

3 ⒳㘃ࠍታ㛎ޕߚߒ 

㩷

㪘㪀㩷 ࿕ቯᣇᴺ 㪘㩷 ⴫㕙䈮䉯䊛䉕ᒛ䉍ઃ䈔䉎㩷

㩷

㪙㪀㩷 ࿕ቯᣇᴺ 㪙㩷 ਛ㑆䈮䉯䊛䉕ᒛ䉍ઃ䈔䉎㩷

㩷

㪚㪀㩷 ࿕ቯᣇᴺ 㪚㩷 ⵣ㕙䈮䉯䊛䉕ᒛ䉍ઃ䈔䉎㩷

࿑ 㪏㩷 䉯䊛䈮䉋䉎䊏䊮䈱࿕ቯᣇᴺ㩷
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࿑ਛߩ㤥޿ㇱಽޔ࠻࡯ࠪࡓࠧߪἯ⦡ࠢࠕߪ

ࠅߊߡߞࠃߦടᎿߪㇱಽ޿⊕ޔߒ␜ࠍ᧼࡞࡝

ᛮࠆࠇ߆ⓣߩࡦࡇޕࠆ޽ߢゲᓘ߽ࠅࠃ⧯ᐓዊ

ߎࠆߔടᎿࠍⓣߩࡓࠧ߁ࠃࠆ߇઀਄ߦ߼ߐ

ߎޕࠆߔ㒐ᱛࠍ⪬⣕߿߈ߟࠄߋߩࡦࡇޔߢߣ

 ޕࠆࠇߐ⌕ធߢࡊ࡯࠹ਔ㕙ߪࠄࠇ
࿕ቯᣇᴺ A ߮ࠃ߅ C ࡝ࠢࠕߩ5mm ෘޔߪ

ߦਅ㕙ߪߊߒ਄㕙߽ߩ᧼࡞ 1mm ࡯ࠪࡓࠧߩ

࿕ቯᣇᴺޕࠆ޽ߢߩ߽ߚߌઃࠅᒛࠍ࠻ B ޔߪ

2mm ෘ࡞࡝ࠢࠕߩ᧼ 2 ᨎߢ 1mm ෘࠪࡓࠧߩ

⟎૏ࠍ࠻࡯ࠪࡓࠧߦਛ㑆ޔߢߣߎ߻᜽ࠍ࠻࡯

 ޕࠆ޽ߢᣇᴺࠆߖߐ
⡞߈ขࠅ⺞ᩏޔߪߢ࿕ቯᣇᴺ C ߩࡦࡇߪ

޽ߢߣߎߩߣࠆࠇࠄߓᗵߊ߈ᄢ߇߈ߟࠄߋ

Aޔߚ߹ޕߚߞ ޿ߣ޿ࠃ߇ᔃ࿾ࠅ⸄ߩࡓࠧߪ

߼ߚࠆߥߊߐዊ߇ⓣᓘޔ߇ߚࠇࠄᓧ߇ᗵᗐ߁

ᝌ౉ߊߊߦߒᗵޕࠆߓB ߇ⓣᓘߩᝌ౉▎ᚲߪ

ᄢߪࡦࡇߚ߹ޔ߈ߢߊ߈ਛᄩߢ࿕ቯߚࠆࠇߐ

ౣߦࠄߐޕࠆ߈ߢ߇ߣߎߔࠄᷫࠍ߈ߟࠄߋ߼

਄㕙ߩⓣࡄ࡯࠹ࠍടᎿࠃࠍࡦࡇޔߢߣߎࠆߔ

 ޕࠆࠇࠄ߃⠨ߣߩ߽ࠆ߈ߢߊߔ߿ߒᏅࠅ
ゲᓘ 3mm ࠍ࠻࠶ࡌ࡝ࡒ࡞ࠕߩ 6.5mm ࠶ࡇ

ߪⓣᢙޔࠈߎߣߚߴਗߦ⁁ᱜᣇᩰሶߢ࠴ 330
୘㧔22�15㧕ޔ߅ߥޕߚߞߥߣ౉ᚻࠆ߈ߢゲ

㐳ߪ 4mm 10mmޔ8mmޔ6mmޔߦห᭽ߣߩ߽ߩ
ߩ 3 ⒳㘃߇ሽ࿷ߢ߹ࠇߎޔߚ߹ޕࠆߔห᭽ߦ

ⵣ㕙ߪߦ 0.5mm ࠻࡯ࠪ࡞ࠥ₸ᾲવዉߩ

㧔6.5W/mK㧕ߣ 0.2mm ࠍ᧼ࡓ࠙࠾ࡒ࡞ࠕߩ

ᒛࠅઃޕߚߌ 
 

2.2 ᷷ᐲឭ␜ⵝ⟎ 

᷷ᐲឭ␜ⵝ⟎ߩ᭴ㅧࠍ࿑ 9 ࿑ߩ਄ޕߔ␜ߦ

਄㕙ޔߦᤨߚߒߣ਄஥ࠍ㐳ㄝᣇะߩឭ␜ㇱߪ

ಾᢿߢ⍴ㄝᣇะߪ࿑ߩਅޕࠆ޽ߢ࿑ߚ⷗ࠄ߆

஥㕙㧔ෘߩࠬ࡯ࠤߪਔ஥ޕࠆ޽ߢᢿ㕙࿑ߚߒ

ߐ 20mm 㜞ߐ 70mm ਛޕࠆߔᒰ⋦ߦᧁ᧚㧕ߩ

ᄩㇱߪߦ⺞᷷⚛ሶ㧔਄ㇱߩ྾ⷺ྾ߟ㧕ޔ᡼ᾲ

ࡈߩ↪᡼ᾲޔ㧕ߩ߽ߩ⁁㧔ᰏࠢࡦࠪ࠻࡯ࡅ↪

ߐዊޕࠆ޿ߡࠇߐ⟎⸳߇ਣ㧕ߩ㧔หᔃ౞ࡦࠔ

ⓣ㧔8�2ߥ ୘㧕ޔߪ᡼ᾲ↪ߚࠇࠄߌ޽ߦⓣ

ࠇࠄ߼෼ߡ޿ᛮࠅߊࠍ᧼஥ߪࡦࠔࡈޕࠆ޽ߢ

೙ᓮޔߪߦⓨ㑆ߩਅㇱࠢࡦࠪ࠻࡯ࡅޕࠆ޿ߡ

 ޕࠆ޿ߡ߼෼ࠍ᧼ၮߩ↪
⺞᷷⚛ሶࠚ࠴࡞ࡍޔߡߒߣ⚛ሶ CP20251

㧔2A@8.6VޔQmax:8.5W@27͠ޔǍTmax66͠
ࠍCUI Inc.㧕ޔL20�W20�H5.1mmޔ27͠@

૶↪ޔߒFET ੺ࠍ㧕⦼᧲ޔ㧔MP4212ࠗ࡟ࠕ

⚂ߒ 4V ኈߩ࠲ࡊ࠳ࠕߪߦ㧔ታ㓙ߚߒ㚟േߢ

㊂೙㒢2ޔ߼ߚߩx2 ࡊ࡯࡞ࠣߩߟ৻ࠍ࡞࠮ߩ

ߪߦหᤨߡߒߣ 3 ޿ߡߒߣ೙ᓮߩߢ߹࡞࠮

ߒఝవࠍ࡞࠮ߥ߈ᄢߩ࡟࠭ߩࠄ߆ቯ୯⸳ޕࠆ

ߔ␜ឭࠍᐲ᷷ߚߒቯ⸳ޔߚ߹ޕ㧕ࠆߔ㚟േߡ

ߒߣࠨࡦ࠮ᐲ᷷ߪߦሶ⚛ࠚ࠴࡞ࡍޔߦ߼ߚࠆ

ޕࠨߚߌઃࠅขࠍ࠲ࠬࡒ࡯ࠨߡ ޔߪߦ࠲ࠬࡒ࡯

0.5mm ࠍ⍹Ⴆ㔚ሶ㧕ޔ㧔103JTߩ߽ߩဳ⭯ߩ

૶↪ޔߒᾲવዉᕈߩ㜞ࠍ࡞ࠚࠫ޿੺ߡߒᒛࠅ

ઃࠚ࠴࡞ࡍޕߚߌ⚛ሶߩ᡼ᾲ↪ࠪ࠻࡯ࡅߪߦ

LSIޔW/2.5͠ޔ㧔30F98L150ࠢࡦ 㧕࡯࡜࡯ࠢ

ޔߒടᎿߌ޽ⓣߦࠢࡦࠪ࠻࡯ࡅޕߚߒ↪૶ࠍ

ⵝ⟎ౝࠍ✢㈩ߩ࠲ࠬࡒ࡯ࠨߣሶ⚛ࠚ࠴࡞ࡍ

ㇱߩၮ᧼ߦធ⛯ߩࠢࡦࠪ࠻࡯ࡅޕࠆ޿ߡߒᦨ

㜞᷷ᐲࠍ 㑆ߩ30ޯ45͠ޔߒ⸘⸳ߡߒߣ45͠

 ޕߚߒᲧ଀೙ᓮࠍ㘑㊂㧔㔚ജ㧕ߩࡦࠔࡈߢ
 

 

 

 
࿑ 㪐㩷 ᷷ᐲឭ␜ㇱ䈱᭴ㅧ䋨਄㕙࿑䈍䉋䈶஥㕙䈱ᢿ㕙࿑䋩㩷

㩷
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᷷ᐲ⸳ቯ࡙ߩߣ࠻࠶࠾㑆ߪ I2C ࠃߦࠬࡃ

ޔ᷷ࠅ߅ߡࠇߐ⛯ធߡߞ ᐲឭ␜࡙࠻࠶࠾ౝߩ

ၮ᧼ޔߪߢ⸳ቯ᷷ᐲ᷷ߩࠄ߆࠲ࠬࡒ࡯ࠨߣᐲ

ᖱႎߦၮࠢ࠶ࡃ࠼࡯ࠖࡈޔߡ޿ߠ೙ᓮߎ߅ࠍ

ߪߦ㔚Ḯޕࠆ޿ߡߞߥ AC ޔ㧔19V3.2A࠲ࡊ࠳ࠕ

90Wޔ⑺᦬㔚ሶㅢ໡㧕ࠍ૶↪᷷ޔߒᐲ⸳ቯ࡙

ߚࠇࠄߌ⸳ߦ࠻࠶࠾ DC-DC ⚻ࠍ࠲࡯ࡃࡦࠦ

ߪ࠻࠶࠾࡙ߩߟੑࠄࠇߎޕࠆࠇߐ⛎ଏߡߒ↱

ᯏ⢻⊛ߦಽ㔌ࠇߐ⸘⸳߁ࠃࠆ߈ߢ߇ߣߎߔ

PCޔࠅ߅ߡ ↪೎ㅜࠍߤߥ࠻࠶࠾࡙⛯ធߩ߳

ᗧޔߢߣߎࠆߔᯏ⢻ᄌᦝࠍኈᤃߦⴕߣߎ߁ߥ

 ޕࠆ߈ߢ߇

࿑ 㪈㪇㩷 േ૞䈱᭽ሶ䋨䉰䊷䊝䉫䊤䊐䉞䋩㩷

2.3 ᷷ᐲឭ␜ⵝ⟎ߩേ૞․ᕈ 

࿑ 10 ࡈ࡜ࠣࡕ࡯ࠨࠍേ૞ߩᧄⵝ⟎න૕ߪ

৻ޔߡ⚻ࠍ╬㧔ታ㛎ࠆ޽ߢ᭽ሶߚߒ⹺⏕ߢࠖ

ㇱേ૞ࠆ޽߇࡞࠮޿ߥ޿ߡߒ㧕ޕ㕒․ᕈߒߣ

ⅣႺ᷷߫ࠇ޽ߢ᷷⺞ߩ࡞࠮ฦޔߪߡ ߦ27͠

ߡ޿߅ 0ޯ63͠㧔᷹ߡߦ࠲ࠬࡒ࡯ࠨቯ㧕߹ߢ

ߡߒߣⵝ⟎ో૕ޕߚߒ⹺⏕ࠍߣߎࠆࠇߐ᷷⺞

ߔ᷷ᷫߦ⊛૕ోࠍ࡞࠮ޔ߼ߚࠆߔ↢⊑ࠍᾲߪ

ޔᣇ৻ޕߚߞ޽ߢߢ߹5ޯ10͠⒟ᐲޔߪ႐วࠆ

ട᷷ࠆߔ⢻ജߪలಽߦ᦭ޕࠆߔ 
࿑ 11 ႐ߚߒ೙ᓮߡ޿ߟߦ࡞࠮ߩߟ৻ޔߪ

วߩേ․ᕈ᷹ࠍቯߚߒ᭽ሶޕࠆ޽ߢ❑ゲࠨߪ

ޕ᷷ࠆ޽ߢ㔚࿶ߚߒಽ࿶ࠍ࠲ࠬࡒ࡯ ᐲ߇ૐ޿

ޔ᷷ࠅ߅ߡࠇߐ␜⴫ߡߒߣ㔚࿶୯޿㜞ߤ߶ ᐲ

Aޕࠆ޿ߡߒኻᔕߦ⊛ᒻ✢߷߶ޔߪߣ ᷷ᷫߪ

ࠆ޽ߢᦨᄢ᷷ᐲޔࠅ߅ߡߒ␜ࠍᕈ․ߩᤨ

ߘࠃ߅߅ޔࠄ߆63͠ 90 ߢ⑽ ޕߚߒ㆐ߢ߹7͠

B ࠄ߆0͠ޔߪߢ೙ᓮߩട᷷ᣇะߩ 30 ᦨߢ⑽

ᄢ᷷ߦ቟ቯޕߚߒෳ⠨߹᷷ᷫࠄ߆30͠ޔߦߢ

ࠍ᭽ሶߩᤨߚߒ C  ޕߔ␜ߦ

 
㪘㪀㩷 ᷷ᷫᤨ䈱േ․ᕈ㩷

 
㪙㪀㩷 ട᷷ᤨ䈱േ․ᕈ㩷

 
㪚㪀㩷 ട᷷ᤨ䈱േ․ᕈ㩷

࿑ 㪈㪈㩷 േ․ᕈ䈱⸘᷹㩷



᷷ᗵ⸅࿑߳ߩขߺ⚵ࠅ㧔++㧕�

�

�

52 

ߩ႐ว޿ߥ߆⟎ࠍ࠻࡯࡟ࡊߪࠄࠇߎޔ߅ߥ

․ᕈߚ޿⟎ࠍ࠻࡯࡟ࡊޕࠆ޽ߢ႐วߥࡦࡇߪ

߆߇㑆ᤨߦࠄߐߪߦ᷷⺞ޔ߼ߚࠆߔ↱⚻ࠍߤ

࿑ޕࠆߔૐਅ߇ᕈ⢻ޔߤߥࠆ߆ 12 ਄ߩ౮⌀

ࡊࠍห᧦ઙߪਅޔߩ߽ߚߒធⷰኤ⋤ࠍ࡞࠮ߪ

ޕ᷷ࠆ޽ߢߩ߽ߚߒኤⷰߢ↱⚻࠻࡯࡟ ᐲߩ൨

㈩߇⏕⹺ࠆ߈ߢ㧔ޔߪ࠻࠶ࡌ࡝ࡒ࡞ࠕ෻኿ߒ

ࠆߌฃߊᒝࠍᓇ㗀ߩ૕᷷ᐲ‛ߛࠎㄟࠅᤋߡ

0.2mmޔ߼ߚ޿߈ᄢ߇Ꮕ⺋ߤߥ ޿⟎ࠍ⚕ෘߩ

ޕࠨߚ⷗ࠍಽᏓߡ ߪߢ⴫␜਄ߩࠖࡈ࡜ࠣࡕ࡯

ૐ᷷ㇱ 㜞᷷ㇱޔ18͠  ޕ㧕ߚߞ޽ߢ31͠
 

 

 

࿑ 㪈㪉㩷 䊒䊧䊷䊃⚻↱䈪䈱᷷ᐲಽᏓ㩷

㩷

㩷

㩷

㩷

㩷

㩷

㩷

㩷

 ߼ߣ߹ .3

⎇ⓥ᷷ߡߒߣ߼ߣ߹ߩᗵ⸅࿑ 2 ภᯏߩᛛ

ⴚ઀᭽ߩߢ߹ࠇߎޕߚߒ⸤ࠍ⺞ᩏߡ⚻ࠍᶋ߆

߮਄ߚߞ߇↪ㅜޔߪߡߒߣߟ৻ߩ⛗ᧄ߿⚕⦼

ዬߥ߁ࠃߩᒻᘒޕࠆ޽߇࿑᩺ࠍ࠻࡯࡟ࡊ౉ࠇ

ᦧߢࡒࡑ࠷ޔ߮ߚࠆ߃⸳ቯࠍⴕޔߊߥߣߎ߁ߥ

ㆡಾ᷷ߥᐲಽᏓ߇⸳ቯࠆࠇߐᯏ⢻ࠍታⵝߔ

ࠇࠄ߃⠨ߣࠆߥߦߩ߽޿ߔ߿޿૶ޔߢߣߎࠆ

ޕઁࠆ ࠍኙᵹ߿ᥦᵹߒ↪૶ߡߒߣ࿾࿑ޔ߽ߦ

⴫⃻߁޿ߣ޿ߚߒⷐᦸޔ߿㚞╬᩺ߩౝ࿑਄ߢ

⋡⊛࿾ࠍㆬᛯߚߒ႐วࠍ〝⚻ߩߢ߹ߎߘޔߦ

᷷ᐲߡߒ␜ߢ᰼߁޿ߣ޿ߒⷐᦸ߇ߤߥᓧࠄ

ᒻᘒߚߒㆡࠅࠃޔ߃߹〯ࠍᗧ⷗ࠄࠇߎޕߚࠇ

 ޕࠆ޿ߡ߃⠨ߣ޿ߚߒ⊑㐿ࠍᗵ⸅࿑᷷ߩ
 

⻢ㄉ�

ጘ㒂ᄢቇⷞⷡ㓚ኂ⎇ⓥળޔጘ㒂⋤ቇᩞߩ⊝

᭽ޔ߼ߓߪࠍⵝ⟎ߩ⵾૞ᡷ⦟ߦදജ㗂ߚ޿⊝

᭽ߦᗵ⻢ޕࠆߔᧄ⎇ⓥޔߪᣣᧄቇⴚᝄ⥝ળ⑼

ቇ⎇ⓥ⾌⵬ഥ㊄㧔ၮ⋚⎇ⓥ (C)⺖㗴⇟ภ

22615036㧕ߡߞࠃߦⴕޕߚࠇࠊ 
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↢ᚑ㖸ᭉࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ╙ 7 ࿁㧦࡚ࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ ߼᳞ࠍᴉ㤩ߚࠇࠊᄬޝࠫ

 㧔1978㧕ޞߡ

Generative Music Workshop no.7: John Cage, Alla ricerca del silenzio 
perduto (1978) 

 
㊄ሶᥓᄥ㇢*� ၔ৻⵨ 
KANEKO Tomotaro*, JO Kazuhiro 

 

Abstract  In this paper, we report our practice of Generative Music Workshop no.7: John Cage, Alla 
ricerca del silenzio perduto (1978) which we organized at Tarumi Railway, Ogaki, Gifu, on 25th, 26th, August, 

2012. We firstly introduce the concept and activities of Generative Music Workshop and examine the practice 

with three phases: Interpretation, Fabrication, and Activation. 

 

Keyword  Generative Music, Experimental Music, Sound Art, Mobile Computing 

 

 ߦ߼ߓߪ .1

ᧄႎ๔ߪႎ๔⠪߇ࠄ 2012 ᐕ 8 ᦬ 25㧘26

ᣣߦጘ㒂⋵ᄢ၂Ꮢㄭ㇠ߩᮻ⷗㋕㆏ߡߦ㐿௅

╙ࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ㧘↢ᚑ㖸ᭉߚߒ 7 ࿁㧦࡚ࠫ

࡯ࠤ࡮ࡦ 㧔1978㧕ޞߡ߼᳞ࠍᴉ㤩ߚࠇࠊᄬޝࠫ

㧚ࠆ޽ߢߩ߽ߚ߼ߣ߹ࠍ⠨ኤ߮ࠃ߅㍳㧘⸤ߩ

࠻ࡊ࠮ࡦࠦߩࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢᚑ㖸ᭉ↢ߕ߹

ࠍ⃻ౣߩ੹࿁ߦ㧘ᰴߒ੺⚫ࠍ᭎ⷐߩᵴേߣ 3

⸂ߡߌಽߦ㧦⸃㉼㧘೙૞㧘ታṶ࠭ࠗࠚࡈߩߟ

 㧚ߊ޿ߡߒ⺑

2. ↢ᚑ㖸ᭉߡ޿ߟߦࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ 

2.1 ↢ᚑ㖸ᭉߪߣࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ 

↢ᚑ㖸ᭉߪࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢၔ৻⵨ߣ㊄ሶ

ᥓᄥ㇢߇ਥ௅ࠆߔ㧘↢ᚑ㖸ᭉߩฎౖ⊛૞ຠࠍ

ౣ⃻ࠆ޽ߢࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢࠆߔ㧚↢ᚑ㖸ᭉߣ

ߢ㖸ᭉߩേ૞ᦛ⥄ߚߞ૶ࠍ࡞࡯࡞߿⟎ⵝߪ

ᚑ↢ࠍ㖸߇ࡓ࠹ࠬࠪߡࠇ㔌ࠍᚻߩ㧘૞ኅࠅ޽

ߪࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ㧚ᧄࠆ޽߇ᓽ․ߦߣߎࠆߔ

ᚑ㖸ᭉ૞↢ߥਇ⏕ቯ߇૞േߩࡓ࠹ࠬࠪߦ․

ຠࠍขࠆ޿ߡߍ޽ࠅ㧚ߚߒ߁ߎ૞ຠ߇↢ᚑߔ

㧘ࠪߕࠇߐ෻ᓳߣᐲੑߪ㖸ࠆ ߢ૞⠪ߩࡓ࠹ࠬ

 㧚޿ߥ߈ߢᗐ੍ࠍዷ㐿ߩߘࠄߔ

� ↢ᚑ㖸ᭉߩታ〣ߥ⊛⥸৻ߪ㖸ᭉߩ૞ᦛ߿

Ṷᄼ߇ࠆߥ⇣ߪߣ㧘ߚߒ߁ߎᚻᴺ⥄૕ߪᣂߒ

ⵝ⟎㧘ߔࠄ㡆ࠍᒏߡߞࠃߦ㧚㘑޿ߥߪߢߩ߽޿

ߪࡊ࡯ࡂ࡮ࡦࠕ࡝ࠝࠛ 17 ਎♿࡛ߢࡄ࠶ࡠ࡯

ᵹⴕߒ㧘ᐼ᳃ߩᚻߢ⵾૞[1]ߚࠇߐ㧚20 ਎♿

ߐ㧚ߚߒዷ㐿ߊ᏷ᐢࠍᚻᴺߩߎߪታ㛎㖸ᭉߩ

㧘90ߦࠄ ᐕઍߦ⥄േ૞ᦛ߇ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰᥉

෸ߣࠆߔ㧘ޟ↢ᚑ㖸ᭉ㧔generative music㧕ߣޠ

㧚[2]ߚߞߥߦ߁ࠃࠆࠇࠊ૶߇⺆↪߁޿  

2.2 ౣ⃻޿ࠄߨߩ 

ႎ๔⠪߇ᧄࠍࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ㐿௅ߚߒᄾ

ᯏߪߟߣ߭ߩ㧘 iPhone 㖸ᭉ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡊࠕ

߿㧚Bloom㧔2008㧕ߚߞߛࡦ RjDj㧔2008㧕ߣ

㧘ࠪߪࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡊࠕߚߞ޿ ᠲ૞ࠍࡓ࠹ࠬ

ᚑ↢ࠍ㖸޿ߥࠇߐ㄰ࠅ➅ߣᐲੑߢߣߎࠆߔ

㧚ႎߚߒࠄߚ߽ߦ࡯ࠩ࡯࡙ࠍ㛎⚻߁޿ߣࠆߔ

๔⠪ߚߒ߁ߎߪ࠻ࠢࠚࠫࡠࡊߩࠄ㖸ᭉࡊࠕ

ᣇ৻ࠆߔ೙૞ߦ㧘ታ㓙ߒᩏ⺞ࠍࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝

ߢ [3]㧘㐳޿ᱧผߟ߽ࠍ↢ᚑ㖸ᭉ૞ຠࠍ૕♽�᧲੩⮫ⴚᄢቇ⟤ⴚቇㇱ⧓ⴚቇ⑼ᢎ⢒⎇ⓥഥᚻ�

�4GUGCTEJ�#UUKUVCPV��&GRCTVOGPV�QH�#GUVJGVKEU�CPF�#TV�

*KUVQT[��6QM[Q�
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 㧚ߚߓᗵࠍᔅⷐࠆߔᩏ⺞ߦ⊛

ࠆߔ᥉෸߇ࠕࠚ࠙࠻ࡈ࠰㧘↢ᚑ㖸ᭉߒ߆ߒ

એ೨ߩ↢ᚑ㖸ᭉࠍ⡬ߪߦߊ㧘㍳㖸ߞ߆ߥ߆ߒ

ࡠࡊࠆࠇߐᚑ↢߇㖸ߩࠅᐲ㒢৻ߪߢ㧚㍳㖸ߚ

㧘߽ࠪࠬ࠮ ૞ࠆߌฃࠄ߆⚛ⷐߩᄖㇱ߇ࡓ࠹ࠬ

↪߽㧘ታ㓙ߦ⏕⹺޿ߥ߈ߢ㧚ߢߎߘ㧘ႎ๔⠪

ℂࠍ㖸ᭉߩߎ㧘ߡߓㅢࠍ⃻ౣߩฎౖ⊛૞ຠߪ

ߪ૞ຠߩൻએ೨࡞࠲ࠫ࠺㧚ߚ߃⠨ߣ߁ࠃߒ⸂

Ყセ⊛ࠪߥ߆⼾ࠄ߇ߥ࡞ࡊࡦ㖸ࠍ಴ࠬࠪߔ

ᣇᴺߥᄙ᭽ߔࠄߚ߽ࠍ㧘ਇ⏕ቯᕈߜᜬࠍࡓ࠹

೙૞㧘ታṶ㧘ߩ૞ຠߚߒ߁ߎ㧚ࠆ޿ߡߒ↪ណࠍ

㐓⾨ߩ⠨ኤࠍㅢߡߓ㧘ᧄߪࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢห

ᤨઍߊߟ߮⚿ߣ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹ߩ↢ᚑ㖸ᭉߩ

ታ〣ߦℂ⺰⊛޿ߚߒ₂⽸ߦ㧚   

� iPhone ࠢ࠹ߩหᤨઍߪࡦ࡚ࠪ࡯ࠤ࡝ࡊࠕ

ߪߢߌߛߚߌߠ㑐ㅪߩᚑ㖸ᭉ↢ߣ࡯ࠫࡠࡁ

ߚࠇࠄ㒢ߪߊᄙߩᚑ㖸ᭉ↢ߩ㧚એ೨ߚߞ߆ߥ

ⅣႺ߆ߒߢ⊒⴫㧘㐓⾨߇ߚߞ߆ߥ߈ߢ㧘

iPhone ᄙ᭽ࠅࠃߩᣣᏱߪ࡯ࠩ࡯࡙ߡߞࠃߦ

ߦ߁ࠃࠆࠇࠄߟ߮⚿ߣ㖸ࠍⅣႺߥ⊛⑳ߟ߆

⴫⊑ࠍᚑ㖸ᭉ↢ߦ૞ኅߩ㧘ᄙᢙߚ߹㧚ߚߞߥ

㧘ࠅ߹ߟ㧚ߚߒឭଏࠍࡓ࡯ࠜࡈ࠻࠶࡜ࡊࠆߔ

↢ᚑ㖸ᭉߩ೙૞ࠄ߆㐓⾨߹ߦࠬ࠮ࡠࡊߩߢ

 㧚ߚߒ␜ࠍߣߎࠆ޽߇น⢻ᕈߩ✬ౣ

� ߡߓㅢࠍ⃻ౣߩฎౖ૞ຠߪႎ๔⠪ޔߢߎߘ

↢ᚑ㖸ᭉߩታ〣ో૕ౣࠍ⠨ߚߒߦߣߎࠆߔ㧚

ౣ⃻ߩᗧ⟵ࠍ໧߽ߣߎ߁ᧄࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ

ߥ⊛⥸৻ߚࠇߐ㧚૞ᦛࠆ޽ߢߟߣ߭ߩᣦ⿰ߩ

㖸ᭉౣߩṶߣᲧセ߫ࠇߔ㧘⥄േ૞ᦛߩ㖸ᭉߩ

ౣṶߪዋߥࠎߤޔ߼ߚ޿ߥᣇᴺ߿ේೣࠆ޽߇

ឭ᩺߇㧚ᧄႎ๔߁ࠈߛࠆ޽߇૛࿾ߩ⸛ᬌ߆ߩ

ࠆߔ 3 ታߩߢ߹ࠇߎ඙೎߽㧘ߩ࠭ࠗࠚࡈߩߟ

〣ࠍㅢߡߓ⠨᩺ߚࠇߐ㧚 

 ᵴേߩߢ߹ࠇߎ 2.3

↢ᚑ㖸ᭉߪࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ 2010 ᐕߎࠄ߆

ߦߢ߹ࠇ 6 ࿁㐿௅ߚࠇߐ㧚⹦⚦ޔ߇ࠆߔ⇛⋬ߪ

ฦ࿁ߢขࠅ਄ߚߍ૞ຠߪએਅࠅ߅ߣߩ㧚 

 

╙ 1 ࿁㧦ࠬޝࡅࠗ࡜࡮ࡉ࡯ࠖ࠹ᝄࠅሶߩ㖸ᭉޞ㧔1968㧕 

╙ 2 ࿁㧦ޝࠛࠪ࡞࡮ࡦࠖࡧ࡞ࠕ⚦㐳ߩ࡯ࡗࠗࡢ޿㖸ᭉޞ

㧔1977㧕  

╙ 3 ࿁㧦ࡓࠟ࡮ࡦࡠࠚࡧ࡜࠻ޝࡦࡑ࡯࡜࡮࠼࡯ࡖ࠴࡝

㧔1978㧕⠡᩺ޞ㖸ᭉ㧕ߩ߼ߚߩ㧔⥄ォゞࡦࡠ  

╙ 4 ࿁㧦↢ᚑ㖸ᭉࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ㧗᧖ጊ⚔৻㇢ޟޝ⡬ޠߊ

ⵝ⟎ޞࡊ࡯ࡂ࡮ࡦࠕ࡝ࠝࠛߩߡߒߣ  

╙ 5 ࿁㧦ޞࠢ࠶ࠫ࡯ࡘࡒ࡮ࡦࠢ࡯ࡠࡉޝ࡯ࠩ࠾࡮ࡦ࡜ࡒ

㧔1979㧕  

╙ 6 ࿁㧦࡮ࡦࠝ࡟Oࠕࡘ࠴ޝࠕࡘ࠴࡮࿁〝ޞ㧔1983㧕  

 

╙ߜ߁ߩߎ 1࿁ࠄ߆ 4࿁߹ߩߢታ〣޿ߟߦ

㧘Culture and Computingߪߡ ࿖㓙ળ⼏㧔੩ㇺ㧘

2011㧕ߢ᭎⇛ࠍႎ๔[4]ߚߒ㧚 

3. ↢ᚑ㖸ᭉࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ╙ 7 ࿁㧦࡚ࠫ

ޞߡ߼᳞ࠍᴉ㤩ߚࠇࠊᄬޝࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ

㧔1978㧕ߡ޿ߟߦ 

3.1 ૞ຠߩ᭎ⷐ 

ᧄ૞ຠߪ 1978 ᐕࠕ࡝࠲ࠗߩ㧘ࡖ࠾࡯ࡠࡏ

㖸ᭉ⑂ࡖ࠾࡯ࡠࡏߡ޿߅ߦㄭ㇠ࠍ⿛ࠆ㋕㆏

ࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑߦ㧚㋕㆏ߚࠇߐ਄Ṷߦบ⥰ࠍ

㧘ゞߒჇ᏷ࠍ⿛ⴕ㖸ߡߌઃࠅขࠍ ౝߒ⟎⸳ߦ

㧚ࠆ޽ߢ૞ຠࠆߖ߆⡬ߦਸ਼ቴࠄ߆ࠞ࡯ࡇࠬߚ

ߦޠࡁࠕࡇ࡮࠼ࠕࡍ࡝ࡊޟߚߒ⊑㐿߇ࠫ࡯ࠤ

ޠࡦࠗ࡟࠻࡮࠼ࠕࡍ࡝ࡊޟߪ㧘೉ゞ߃ࠄߙߥ

ߣ߹ࠍᢱ㧘㍳㖸㧘ᤋ௝⾗ߥ⚦㧚⹦ߚࠇ๭߫ߣ

߇☋ᦠߚ߼ 2008 ᐕߦ಴ [5]ࠆ޿ߡࠇߐ㧚 

� ᣣᧄߪߢ⚦Ꮉ๟ᐔߩߎ߇૞ຠࠍ⚫੺ߒ㧘ᰴ

 㧚[6]ࠆ޿ߡߒ⹏ߦ߁ࠃߩ

 

㋕㆏߇㋕㆏ߣߎࠆ޽ߢ㧘㋕㆏ߩ㖸ᭉ߇㧘߹ߕ૗

㧘ࠫߪߩߚߒਥᒛࠍߣߎࠆ޽ߢ㔀㖸ߩ㋕㆏߽ࠅࠃ

ᭉ㖸ࠍ㔀㖸߿ߪ㧘߽ߪߦ㧚ᓐߚߞߛࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ࡚

ߦ⊛ᯏ᪾ࠍ෻ᓳᕈߩߘ㧘ࠅߚߒ୮ᮨߢਛߩ❰⚵ߩ

⹶ᒛߒ㧘৻⒳ੱߩᎿ⊛ߥ㋕㆏ⅣႺࠍ૞ࠆߔࠅߚߞ

㋕㆏㖸ߩ߹߹߇ࠆ޽㧘ߛߚ㧚޿ߥ߇๧⥝ߪߦߣߎ

㧚ߣߎࠆߖ߆㧘⡞ߊ⡞ࠍ  

 

㆏ౕߚߒ↪೑ࠍ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹㧘ߪ೉ゞߩࠫ࡯ࠤ

㧔ᭉེ㧕޿ߥߪߢ㧚ߩ࡯ࡀࠢ࠹ߦߐ߹ߪࠇߘᧄ⾰

ࡐ㧘ߩ߽ࠆߖߐ಴⃻߁޿ߩ࡯ࠟ࠺ࠗࡂ㧘ߩ߽ߩߘ

ߐߌะࠍ⡊ߦᩮḮߩ࡯ࡀࠢ࠹ߩߡߒߣࠬࠪࠛࠗ

㧚ߛߩߥࡦ࡯ࠪࡑࠆߖ  
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⚦Ꮉߦ․ߪჇ᏷ߚࠇߐ㋕㆏ߩ㖸ߩᗧ⟵ߦ

ᚑ㖸↢߽ࡊ࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ㧚ᧄࠆ޿ߡ޿ഀࠍ╩

ᭉⷰߩ࠻ࡊ࠮ࡦࠦ߁޿ߣὐࠄ߆㧘⿛ⴕ㖸ߩჇ

᏷ౣߦ⃻ߩജὐߚߒߦߣߎߊ⟎ࠍ㧚 

㧘ߡ߃ടߦႎ๔⠪ߪߢ⃻ౣߩ㧘੹࿁߅ߥ

IAMAS 㧘ౝ↰⡛⦟㧘ࡈ࠶࠲ࠬࠆߥࠄ߆↢ቇߩ

ᴡว↱⟤ሶ㧘㈬੗੫㧘ၴ࿦⠍⍫㧘ਛ਄ᷕੑ㧘

ጊ↰⡡ߩදജࠍᓧߚ㧚૞ຠߩ⵾૞߿ታṶࠬߪ

ߞߛਇน⢻ߪታ⃻߫ࠇߌߥ߇දജߩࡈ࠶࠲

 㧚ߚ

3.2 ౣ⃻ࠆߌ߅ߦ 3  ࠭ࠗࠚࡈߩߟ

ᧄ▵ߪߢ 3 ࠇࠊᄬޟߡߌಽߦ࠭ࠗࠚࡈߩߟ

㧚ࠆߔ⺑⸂ࠍㆊ⒟ߩ⃻ౣߩޠߡ߼᳞ࠍᴉ㤩ߚ

ႎ๔⠪ߪ㧘ߩߎ 3 ᚑ↢ࠍ඙೎ߩ࠭ࠗࠚࡈߩߟ

㖸ᭉౣߩ⃻ߩታ〣ߣℂ⺰ߡߞߣߦ㊀ⷐߥᨒ

�㧚ࠆ޿ߡ߃⠨ߣ⚵  

3.2.1 ⸃㉼ 

૞ᦛߥ⊛⥸৻ߚࠇߐ㖸ᭉߪߢ㧘૞ᦛ⠪ࠃߦ

ࠆࠇ߆ឬ߇૕௝ోߩ㧘૞ຠࠇ߆ᦠ߇⼆ᭉߡߞ

㧚ࠆ޽߇⚛ⷐࠆߔኻᔕߦ⼆ᭉ߽ߦ㧘↢ᚑ㖸ᭉ߇

4ޝߩࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ࡚ࠫ ಽ 33 ߪߦ㧔1952㧕ޞ⑽

✢㧚੖ࠆ޽߇⼆ᭉߩߺߩ⪲⸒ߩߤߥޠભᱛޟ

޿㆑ߥ⊛⾰ᧄߩ⼆ᭉࠆࠃߦ⪲⸒ߣ⼆ᭉߩ⼆

㧘ߡߒኻߦߩࠆߔ⴫⃻ࠍᣇࠅ޽ߩ㖸߇㧘೨⠪ߪ

ᓟ⠪߇Ṷᄼ⠪ࠆࠃߦⴕὑࠍᜰ␜ࠆ޿ߡߒὐ

ࠆ޽ߢ [7]㧚ᓟ⠪ߪ㖸ࠅ޽ߩᣇࠍ⴫⃻޿ߥߒ

ⴕὑࠤࠆ޽ߢࡦ࡚ࠪࠢ࡜࠻ࠬࡦࠗߩ㧚 ߩࠫ࡯

ᓇ㗀ࠍฃߚߌታ㛎㖸ᭉኅࠆࠃߦ⪲⸒ߪᭉ⼆

ᣇᴺߩߎ߇ฎౖ⊛૞ຠߩ㧘↢ᚑ㖸ᭉߒ㐿ᜏࠍ

߿ޞ㖸ᭉߩሶࠅᝄޝ㧘߫߃㧚଀ߚࠇߐ⴫⊑ߢ

┨ᢥߩߤ߶㗁৻ߪޞ㖸ᭉߩ࡯ࡗࠗࡢ޿㐳⚦ޝ

࠶࡚ࠪࠢ࡯ࡢ㧚ᧄࠆ޿ߡߒ␜ᜰࠍ೙૞ᣇᴺߢ

ࡦࠗࠆߔ㑐ߦ೙૞ߩ૞ຠߦ߼ߚߩ⃻ౣߪࡊ

ࠆߔ㉼⸂ࠍࠇߎ㧘ߡߒᗧ↪ࠍࡦ࡚ࠪࠢ࡜࠻ࠬ

૞ᬺࠍ㧘↢ᚑ㖸ᭉౣߩ⃻ߩᦨೋ࠭ࠗࠚࡈߩ

 㧚ߚߒߦߣߎࠆߔߣޜ㉼⸂ޛ

3.2.2 ⵾૞ 

ౣ⃻ߩ╙ 2 ߩ㧘૞ຠߪޜ⵾૞ޛ࠭ࠗࠚࡈߩ

೙૞ᣇᴺߩᜰ␜߈ߠߣ߽ߦ㉼⸂ߩߘߣ㧘㖸ࠍ

↢ᚑࠍࡓ࠹ࠬࠪࠆߔታ㓙ߦ⵾૞ࠆߔ૞ᬺߢ

ߩઙ᧦ߥ߹ߑ߹ߐߦ⊛ᔅὼߪ૞ᬺߩߎ㧚ࠆ޽

ਅߢㅴࠍࠆߑ߼ᓧ޿ߥ㧚ᯏ᧚㧘ෳട⠪㧘ⅣႺ㧘

㐓⾨ߩ⁁ᴫߤߥ᧦ઙࠆ޽ߢ߹ߑ߹ߐߪ㧚ᱛ߻

႐ว޿ߥ߃ᓥߦࡦ࡚ࠪࠢ࡜࠻ࠬࡦࠗߕᓧࠍ

⃻ౣࠍ⾰ᧄߩ㧘૞ຠࠅᚯߦ࠭ࠗࠚࡈߩᦨೋߪ

ⷐߥน⢻߇⇛⋬߿㧘ᄌᦝࠄ߇ߥ߼ദ߁ࠃࠆߔ

 㧚ࠆ޽߇ᔅⷐࠆߔ⚝ᮨࠍ⚛

3.2.3 ታṶ 

↢ᚑ㖸ᭉౣߩ⃻ߩ╙ 3 ޜታṶޛ࠭ࠗࠚࡈߩ

ߐᚑ↢ࠍ㖸ߡߖߐ૞േࠍࡓ࠹ࠬࠪߦ㧘ታ㓙ߪ

ࠆࠊ㑐ߦ࠭ࠗࠚࡈߩߎ㧚ࠆ޽ߢࠬ࠮ࡠࡊࠆߖ

૞↪㧘Ṷᄼ⠪㧘ࠆߌฃࠄ߆ᄖㇱ߇ࡓ࠹ࠬࠪߪߩ

㐓⾨⠪㧘ࡓ࠹ࠬࠪઁߩߘᄖㇱߩⷐ⚛ࠆ޽ߢ㧚 

� ↢ᚑ㖸ᭉߪၮᧄ⊛ߦ⥄േ⊛ߦࡓ࠹ࠬࠪߥ

㧘ࠪ߇ߔߛߺ↢ࠍ㖸ࠅࠃ ⅣႺߪ૞േߩࡓ࠹ࠬ

ߥ߹ߑ߹ߐࠍ↪૞ߩࠄ߆ᄖㇱߤߥṶᄼ⠪߿

㚟േࠍࡓ࠹ࠬࠪ߇↪૞ߩߎ㧚ࠆߌฃߢߜߚ߆

ࠆߔዉ౉ࠍਇ⏕ቯᕈߦࡓ࠹ࠬࠪߪߚ߹㧘ߖߐ

૞ຠ߽ᄙ޿㧚ࠗ ߩࠄࠇߎߦࡦ࡚ࠪࠢ࡜࠻ࠬࡦ

૞↪߇ߡߴߔߩ⸥ㅀߊߥߪߣߎࠆࠇߐ㧘ታ㓙

ߩ߽ࠆߥߦ߆ࠄ᣿ߡߖߐ૞േࠍࡓ࠹ࠬࠪߦ

 㧚ࠆߥߦᔅⷐ߇ᢛ⺞ߩࡓ࠹㧘ࠪࠬࠅ޽߽

� ߐࠆࠊ㑐ߦታṶ߽ߦઁߪߦ࠭ࠗࠚࡈߩߎ

㧚ࠆߥߦߣߎࠆࠇ߹฽߇ታ〣߿ⅣႺߥ߹ߑ߹

଀߫߃㧘੹࿁ޝߩᄬߚࠇࠊᴉ㤩ߩޞߡ߼᳞ࠍ

ౣ⃻ߩࠫ࡯ࠤߪߢᜰ␜ߦᔕߡ߃㧘ゞ ౝߢෳട

⠪ࠍࠬࡦࡑ࡯ࠜࡈࡄࠆࠃߦⴕߚߞߥ㧚 

 ⃻ౣߩࡦࠗ࡟࠻࡮࠼ࠕࡍ࡝ࡊ 3.3

3.3.1 ⸃㉼�  

1977 ᐕߦ㖸ᭉ⑂ߩਥ௅⠪࠹࠶ࠧ࡮࠻ࠖ࠹

ߡߒࠍࠬࡦࡑ࡯ࠜࡈࡄߡߞ૶ࠍ㋕㆏ࠅࠃࠖ

᰼ߣ޿ߒଐ㗬ߪࠫ࡯ࠤߚࠇߐ㧘૞ຠߩ᭎ⷐࠍ

વ߼ߚࠆ߃ᰴߩᚻ⚕ࠍ㄰ߚߒ㧚ౣ ⃻ߩߎߪߢ

ᚻ⚕ߚߒߥߺߣࡦ࡚ࠪࠢ࡜࠻ࠬࡦࠗࠍ㧚 

 

1977 ᐕ 12 ᦬  

߳ࠖ࠹࠶ࠧ࡮࠻ࠖ࠹  

 

� ߖߏㆊߦ౒ࠍ㧘৻ᣣ޿ળߣߚߥ޽ߢࡖ࠾࡯ࡠࡏ

㧘߹޿㧚߽ߣߎߚࠇਸ਼ߦ㧚೉ゞߚߞ߆ߒᭉ߽ߡߣߡ
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㧚ߚߒ߹ߺߡ߃⠨ࠍឭ᩺ߥࠎߎ  

࠲࡞ࡢ㧘ࠧ࡞࠳ࡅ࡮ࡦࠕࡈ߇ࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ࡚ࠫ .1

ߩߎ߁ߥⴕߡᓧࠍ࠻࡯ࡐࠨߩࠖ࠹࠶ࠤ࡞ࡑ࡮࡯

㧘ޠߡ߼᳞ࠍᴉ㤩ߚࠇࠊᄬޟߪ㗴ฬߩޠࠣࡦ࠾ࡊࡂޟ

೽㗴ߩߢࡦࠗ࡟࠻࡮࠼ࠕࡍ࡝ࡊޟߪ 3 ዊᣏⴕ㧘ߩߟ

㧚ࠆߔߣޠᄌᄼߩࡑ࡯࠹ࠆࠃߦࠖ࠹࠶ࠧ࡮࠻ࠖ࠹

㖸ᭉ૞ຠࠍᕁࠆߖࠊᦠ߈ᣇߢ㧘ߩࠇߙࠇߘᣣઃ㧘

ߚߒ␜ࠍ஗ゞ㚞ߩ㧘⋡⊛࿾㧘ㅜਛ࡞ࡉ࡯࠹ࡓࠗ࠲

3 㧕ߦ⹦⚦๔⍮ߪߚ߹ࡓ࡜ࠣࡠࡊ㧔ࠍޠ┨ᭉޟߩߟ

⸥タࠆߔ㧚  

2. ਸ਼ቴࠍㆇ߱ N ਔߩゞਔߦ N×2 ࠨߩ࡞ࡀࡦࡖ࠴

ߦᄤ੗ઃㄭߩ㧘ฦゞਔߒ⟎⸳ࠍࡓ࠹ࠬࠪ࡮࠼ࡦ࠙

2 㧔Aࠞ࡯ࡇࠬߩߟ ߣ B㧕ࠍઃࠆߌ㧚NA ࡯ࡇࠬ

ࠍ࠭ࠗࡁߩゞਔਅㇱߊࠄߘ߅ᄖㇱ㧘ߩฦゞਔߪࠞ

ᜪ߁㧺୘ߩࠄ߆ࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑߩାภࠍฃࠆߌ㧚

NB ߢ㧔ળ⹤࠭ࠗࡁߩౝㇱߩฦゞਔߪ࡯ࠞ࡯ࡇࠬ

߁ᜪࠍ㧕ߤߥ㖸߁޿࠲ࠟ࠲ࠟ߿ߺߒ߈㧘ߊߥߪ N

୘ߩࠄ߆ࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑߩାภࠍฃࠆߌ㧚A ߣ B

㧕޿ߥ߽ߢࡈࠝࡦ߽ࠝߢ㧔㖸㊂࠴࠶ࠗࠬߦਅㇱߩ

߇㧘ਸ਼ቴߡߌઃࠅขࠍ N ୘ߣ߭ߩ࡞ࡀࡦࡖ࠴ߩ

㧚ࠆߔߦ߁ࠃࠆࠇࠄ߃ᦧࠅಾߦ߆ࠇߤߩઁࠄ߆ߟ

஗ゞࠄ߆ゞᤨ⊑ߩฦ㚞ߪࡓ࠹ࠬࠪ࡮࠼ࡦ࠙ࠨߩߎ

࿾㧔ᓔᓳᣏ⊛⋠ߪߚ߹㧚஗ゞ㚞ࠆߖߐ૞േߢ߹ᤨ

ⴕߩᦨ⚳㚞ߊߥߪߢ㧕ߪߢ㧘࠹ࠬࠪߩߎߊ߿߫ߔ

߇ࡓ NA࡮B ࠄ߆ࠞ࡯ࡇࠬ C࡮D ࠅಾߦࠞ࡯ࡇࠬ

ᦧࠆࠇࠄ߃㧚C࡮D ઃࠅขߦ਄ㇱߩฦゞਔᄖ஥ߪ

㧘Cࠇࠄߌ ߩߐ㐳ߩゞਔࠄ߆┵ߩゞਔߪ 4 ಽߩ 1

㧘Dߦ⟎૏ߩ ࠄ߆┵ߩᣇઁߪ 4 ಽߩ 1 ޽ߦ⟎૏ߩ

㧚NCࠆ ߪࠞ࡯ࡇࠬ NxN ୘㧘߫ࠇ߈ߢ NxNx2 ୘

࠾࡯ࡠࡏ߇ࠖ࠹࠶ࠤ࡞ࡑߣࠧ࡞࠳ࡅ㧔࠻࠶࠮ࠞߩ

߆ߟߣ߭ߩߜ߁ߩ㧕ࠆߔ㍳㖸ࠍⅣႺ㖸ߩ㋕㆏㚞ࡖ

ߩ೉ゞߪ࠻࠶࠮ࠞߩࠇߙࠇߘ㧚ࠆߌฃࠍାภࠄ 2

ਔࠆ޽⽻‛ゞਔߩ 1 ਔ㧘߹ߪߚ 1 ਔߩ⽻‛ゞਔߩ

৻ㇱ㧔ߩߎゞਔ߽ਸ਼ቴߦ㐿᡼ࠆߔ㧕ߚࠇߐ⟎⸳ߦ

N บࠆࠇߐ↢ౣߢߟߣ߭ߩ࡯ࡗࠗ࡟ࡊߩ㧚߽ ৻߁

ਔߩ⽻‛ゞਔ߹ߪߚหߓ⽻‛ゞਔߩઁߩㇱಽߦ

߽㧘߇ࠖ࠹࠶ࠤ࡞ࡑߣࠧ࡞࠳ࡅ↪ᗧߚߒ೎ߩ N

୘ࠆࠇ߆⟎߇࠻࠶࠮ࠞߩ㧚ߪࠇߎ஗ゞ㚞ߩ๟ㄝ࿾

ߩߘ㧚ࠆߔ⴫⃻ࠍޘੱߔࠄ᥵ߦߎߘ㧘ߢ㍳㖸ߩၞ

઀੐㧘㖸ᭉ㧘ޟ㖸ᭉ⊛߽ߡߊߥߢ߁ߘ߽ߢޠ㧘ᣣ

Ᏹ↢ᵴߩ㛍㖸ߣ㖸㧚ᐔᣣ߽ߩ߽ߩભᣣ߽ߩ߽ߩ㧚

ߪ࠻࠶࠮ࠞߩࠄࠇߎ ND ࠇߐ↢ౣࠄ߆ࠞ࡯ࡇࠬ

ߚߒ↢ౣࠍ࠻࠶࠮ࠞߦ↱⥄㑆㧘ࠆ޿ߦ㧚஗ゞ㚞ࠆ

વߦਸ਼ቴߣ޿޿ߡߒࠅߚ߃ᄌࠅ㧘ขࠅߚ߼㧘ᱛࠅ

㧚ࠆ߃  

3. 㚞ߩ๟࿐ߩⓨ㑆ߪߦฃାߣ࡞ࡀࡦࡖ࠴ࠆ߈ߢ

หߓᢙ߈⟎ࠍࡆ࡟࠹ߩ㧘߇ࠇߙࠇߘ೎ߩ᡼ㅍዪࠍ

ᤋߔ㧚ߪࡆ࡟࠹㜞ߐ 8 ߌઃࠅขߦ႐ᚲߩ࠻࡯ࠖࡈ

㧘ߡ߃㧕㧚ടߦ߁ࠃࠆ߃⷗ߦ㗡਄ߩਸ਼ቴߚߞ┙㧔ࠆ

㚞ߦ޿ߖߞ޿ߪߦṶᄼࠆࠇߊߡߒ㧘ฃ౉น⢻ߥ

㧔੍▚ߩὐߢ㧕ᢙߩ↢ṶᄼߩṶᄼ⠪߹ߪߚᭉ࿅ࠍ

᜗ߊ㧚ᭉ࿅ߊߒߐ߹ߪ㚞ߩㄭ㇠ߩᭉ࿅ߢ㧘ߩߎ࿯

࿾ߩ↢ᵴߣᢥൻࠍઍ⴫ࠆߔ㧚㚞⥄૕߽ߦ㧘ታ㓙ߦ

㧚㘩ࠆߔ␜ዷࠍ⧓Ꮏ߿ⴚ⧓ߩޘੱߔࠄ᥵ߦⴝߩߎ

ࠇࠄߌฃࠅ߅ߤㅢᏱߪࠬࡆ࡯ࠨߩ‛ߺ㘶ߣ‛ߴ

�㧚޿ࠃ߫ࠇ޽ຠ߽ߥ೎․ߩ↪㧚␸ᣣࠆ  

4. ቯᤨߚࠇࠄ߼㑆ࠄߚߞߥߦ㧘೉ゞߩ಴⊒ࠍ⍮

ߩ㚞ߦ߼ߚࠆߖࠄ PA 㧕࡞࠽㧔⊒ゞࠪࠣࡓ࠹ࠬࠪ

㧘ߦ߼ߚߔᚯߦゞਔࠍਸ਼ቴߚ߹㧚ߔࠄ㡆ߒ㄰ࠅ➅ࠍ

㧚߁૶ߡߴߔ߽̆ߤߥჿߌ߆ᚻᲑ̆╍㧘ߩㅢᏱߩઁ

ߩṶᄼ㧘ゞਔ↢ߩ㑆㧘㚞᭴ౝߩߘ NC࡮D ࡯ࡇࠬ

߇߿㧚޿ߥߒߪࠅߚߍਅࠍ㖸ߩ᡼ㅍࡆ࡟࠹㧘࡯ࠞ

ౣ࠻࠶࠮ࠞࠍ㧘㖸Ḯ߈ߣࠆߔ⊑಴ߦታ㓙߇೉ゞߡ

↢ᯏߦࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑࠄ߆㧘ࠬࠍࠞ࡯ࡇᄖㇱߩ

NC࡮D ߩౝㇱࠄ߆ NA࡮B 㧚ࠆ߃ᦧࠅಾߊ߿߫ߔߦ  

5. ࿾రߩṶᄼ⠪ߩ৻ㇱ߇೉ゞߦਸ਼ߢࠎߎࠅṶᄼ

ࠅਸ਼ߦ㧚೉ゞߛᄢ᱑ㄫߪߩࠆߌ⛯ࠅ㧘〭޿㧘᱌ߒ

ㆃߚࠇਸ਼ቴߦ߼ߚ㧘ᰴߩ㚞߹ߩߢઍ⒖ߩࠅࠊേᚻ

Ბࠎߐߊߚࠍ↪ᗧࠆߔ㧚߹ߚ૗ߩ߆ࠄℂ↱ߢ⸘↹

ࠆ߈ߢ↪೑߽࡯ࠪࠢ࠲㧘ߦ߼ߚߩਸ਼ቴߚߒᄌᦝࠍ

㧚ࠆߔߦ߁ࠃ  

� એ਄߇ၮᧄ⊛ߥឭ᩺ߔߢ㧚߹ߚᰴߥ߁ࠃߩឭ᩺

߽⠨ߔ߹޿ߡ߃㧚ណ↪ߚߥ޽ߪ߆߁ߤ߆ࠆߔᰴ╙

㧚ߔߢ  

a) ᦨೋߦ಴⊒ࠆߔ㚞ߢ㘩ߣ‛ߴ㘶ࠍ‛ߺឭଏߔ

㧚ࠆ  

b) ߩߎ㚞ߢ಴⊒೨ᤨߩ㑆ߦ㧘3 ࡞ࡑᜰើ⠪㧔ߩੱ

ࡑ࡮࡯࠲࡞ࡢ㧘ࠧ࡞࠳ࡅ࡮ࡦࠔࡈ㧘࠾ࡦࡄ࡮ࡠ࠮

㧘23ߒᠩࠍ㧕ࠖ࠹࠶ࠤ࡞ ࠤ࡯ࠝߚ߃ឥࠍᭉེߩ

ࠕ㧔ࠬࠦޞ࡜࠻࠮࠻ࠛޝ૞ຠߩ⑳㧘ࠅࠃߦ࡜࠻ࠬ

Ṷᄼࠍ㧕ࠆ߈ߢ౉ᚻࠄ߆ࠬ࡯࠲࡯ࡍߪ⼆࠻࡯ࡄߣ

౉ߩ㖸ߩ㘧ⴕᯏࠆߔㅢㆊࠍ਄ⓨߪᭉᦛߩߎ㧚ࠆߔ

ߎ㧚ࠆߔ↪૶ࠍ㍳㖸ࡊ࡯࠹ࠝ࡟࠹ࠬߩⅣႺ㖸ߚߞ

࡯ࡇࠬߚࠇࠄߌઃࠅขߦᣇߩ਄ߩ㚞᭴ౝߪ㖸ߩ
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㧚ࠆߔߦ߁ࠃࠆ߃ߎ⡞ࠄ߆ࠞ  

c) Ṷᄼ⠪ߪਸ਼ቴߩߎߡߞߓᷙߦ೉ゞᣏⴕߦෳട

ߔߦ߁ࠃ߻ㄟࠅਸ਼ߦ㓙㧔ᦨᓟߩ⊑㧚಴޿ࠃ߽ߡߒ

ߪ㧕㧘Ṷᄼ⠪ࠆ N ਔߩゞਔߘࠃ߅߅ߦဋ╬ߦಽ߆

ߒ⸤㧔ᥧ࡯࡝࠻࡯ࡄ࡟ߪߊߒ㧔߽ࠆߔߦ߁ࠃࠆࠇ

ߦ࡞ࡉࡦࠨࡦࠕ߿ࡠ࠰㧘ߡߞᓥߦᔅⷐߩ㧕ࠆ޽ߡ

߇ࠖ࠹࠶ࠤ࡞ࡑߣࠧ࡞࠳ࡅ㧘߫߃㧔଀ࠆߥ ZAJ

࡯࡟ࠚࡈ࡮࡞࠹ࠬࠛࠄߥࠆߔṶᄼߡߒߣࡊ࡯࡞ࠣ

޿ߡ߃㧘ⷡࠄߚߒ⊑㧕㧕㧚಴޿޿ߣࠆ޿ߦ✜৻߽࡞

㧚ࠆߔṶᄼࠅ߅߈ߣࠍᭉᦛࠆ  

 

ࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ࡚ࠫ  

 

੹࿁ౣߩ⃻ࠄ߆ߎߎߪߢᮻ⷗㋕㆏ߢታ⃻

น⢻ߥⷐ⚛ࠍㆬ೎ࠄ߆ߣߎࠆߔᆎߚ߼㧚 

ࡦࠖ࠹࠶࠮ߥᔘታߦㅀ⸤ߩ౨㗡ޠ2ޟ㧘ߕ߹

ߦ㧚ゞਔߚ߼᳿ߣࠆߔߦਛᔃߩ⃻ౣࠍࠣ 2

บ߈⟎ࠍࠞ࡯ࡇࠬߩ㧘1 บࠍゞਔᄖㇱߩ㧘߽

߁ 1 บࠍゞਔౝㇱߥߟߦࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑߩ

㧘ゞߡߖࠊ޽㧚ࠆ޽ߢࠣࡦࠖ࠹࠶࠮ߋ ਔᄖㇱ

ዊဳࠬߣࠢ࡯ࡑ࠼࠶ࡋߩ⤳ౝࠞ࡯ࡇࠬߪߦ

㧚ࠞߚߒߦߣߎࠆߔ⟎⸳ࠍࠞ࡯ࡇ ࡯࠹࠻࠶࠮

ࠄ߆ὐߩḰ஻ߩᚻ㈩㧘੐೨ߩᯏ᧚ߪ↪೑ߩࡊ

ᢿᔨߚߒ㧚ઍߦࠅࠊ iPad ߢ㧘ᄢ၂ߡ޿↪ࠍ

ⴕࠆ޿ߡࠇࠊ IAMAS ߣࠬ࠙ࡂࡦࡊ࡯ࠝ

Make Ogaki Meeting 2012㧘߮ࠃ߅᧲੩ࡦࠨߩ

࡯ࠤහ੹ʊޟ࡞ࡃࠖ࠹ࠬࠚࡈ࡯ࡑࠨ࡯࡝࠻

㧔એਅޠ੩᧲࡮ࡦࠗ࡮ࠬࠞ࡯ࠨࠫ࡯ࡘࡒ࡮ࠫ

ߦߣߎࠆߔ⛮ਛࠍળ႐ߩ㧕ࠬࠞ࡯ࠨࠫ࡯ࡘࡒ

 㧚ߚߒ

ࠍ㐿௅ᣣߪߡ޿ߟߦޠ1ޟ 2 ᣣ㑆㧔2 ᭉ┨㧕

ߩ▚㧚੍ߚߒߣ㧔N=1㧕ߟߣ߭ࠍ㧘ゞਔᢙߦ

ㇺว߿ㆇⴕ਄ߩ೙⚂ߩޠ4ޟޠ3ޟࠄ߆ᄙߪߊ

ᮻ⷗ޯࠆߥߣ〝Ꮻߪߡ޿ߟߦޠ5ޟ㧚ߚߒ⇛⋬

ᄢ၂㑆ߢ㧘൐㓸ߚߒෳട⠪ࡑ࡯ࠜࡈࡄࠆࠃߦ

 㧚ߚߒߦߣߎ߁ⴕࠍࠬࡦ

㧚ࠤߚ߹ ߺ㘶߿‛ߴ㘩ߩ࿾రߛࠎᦸ߇ࠫ࡯

ߩ࿅૕߳࡮࿾రડᬺޔߊߴߔታ⃻ࠍឭଏߩ‛

ද⾥ࠍઔߚߒߣߣߎߋ㧚ߦࠄߐ㧘․೎ಾ╓㧘

ߣߎࠆߔ૞ᚑࠍ࠻࠶࡟ࡈࡦࡄ㧘ࠢ࡯ࡑ࠼࠶ࡋ

 㧚ߚߒߦ

3.3.2 ⵾૞ 

ࠪߔߛߺ↢ࠍ㖸ߦ⊛േ⥄ߪ࠭ࠗࠚࡈߩߎ

㧚Ԙਥⷐ૶↪ᯏ᧚㧘ԙᯏࠆ޽ߢ೙૞ߩࡓ࠹ࠬ

᧚ߩ㈩⟎㧘Ԛ೙૞ࠬ࠮ࡠࡊ㧘ԛㆇⴕ⸘↹㧘Ԝ

ㆇ༡ߡ޿ߟߦ㗅ߦ⺑᣿ࠆߔ㧚�
�
Ԙਥⷐ૶↪ᯏ᧚�

੹࿁ౣߩ⃻ߦ૶↪ߚߒਥߥᯏ᧚ߪએਅߩ

 㧚ࠆ޽ߢࠅ߅ߣ

 

ᮻ⷗㋕㆏ࡕࠗࡂ  295-516㨇ᣣ↥࡞࠯࡯ࠖ࠺ PF6HT03 ៞

タ  ቯຬ 119 ฬ㧔ౝ᫹ሶᏨ 60 ฬ㧕㔚Ḯ㧔1500W㧕៞タ㨉㧘

ゞᄖ↪ࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑ x2㧘ゞౝ↪ࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑ x1㧘

ࠞ࡯ࡇࠬ࡮࠼࡯ࡢࡄ x2㧘㖸Ḯ࡮ᤋ௝࡯࠲࠾ࡕ㧘ਛ⛮↪  

WiFi ࠲࡯࡞ ࠢ࡯ࡑ࠼࠶ࡋ, x2,ዊဳࠬࠞ࡯ࡇ x2,࡯ࠨࠠࡒ ,

�࡞ࡉ࡯ࠤ㧘ฦ⒳࠳࡯ࠦ࡟
�

ԙᯏ᧚ߩ㈩⟎ 

㧘ゞ߈ߠߣ߽ߦ⚕ᚻߩࠫ࡯ࠤ ਔࡦࠫࡦࠛߩ

ઃㄭߩ㛽⚵ߣᚺਅㇱߩᢛ஻↪᪽ሶߦ㧘ᝄേࠍ

⋥ធ㖸ߦᄌ឵ࠜࡈࡠࠢࠗࡑ࡮࠻ࠢ࠲ࡦࠦࠆߔ

ߙࠇߘ㧚ߚߌઃࠅขࠍ㧔C-ducer CPS/8㧕ࡦ

ߒㅢࠍ࡞ࡉ࡯ࠤߦ㓗㑆ߩᚺߣ࠴࠶ࡂߩᐥࠇ

⛯ធߦ(Soundcraft Sprit Notepad)࡯ࠨࠠࡒߡ

㧘߭ߒ ࡯ࡢࡄࠄ߆ߡ߼ߣ߹ߡߒߣାภߩߟߣ

㧚ߛ޿ߥߟߦ(JBL EON 515XT)ࠞ࡯ࡇࠬ࡮࠼

ゞਔߩౝㇱߪߦ㧘ゞ ਔ೨ᣇㆇォᏨઃㄭࠗࡑߦ

࡯ࡇ㧚ࠬߚߒ⟎⸳ࠍ㧔AT-4040㧕ࡦࠜࡈࡠࠢ

ߎ⡞߇㖸ࠄ߆㧘ᄤ੗ઃㄭ޿↪ࠍ࠼ࡦ࠲ࠬߪࠞ

㧚ゞߚߒᢛ⺞ࠍߐ㜞߁ࠃࠆ߃ ਔᓟㇱߒ⟎⸳ߦ

߃ᦧࠅಾߩࠞ࡯ࡇࠬߦ㧘஗ゞᤨߪ࡯ࠨࠠࡒߚ

಴ߩࠄ߆࡯ࠨࠠࡒ㧘ߡߖࠊ޽㧚ߚߒ↪೑߽ߦ

ജ࠳࡯ࠦ࡟ࠍ㧔KORG MR-1000)ߢ㍳㖸ߚߒ㧚

ゞਔవ㗡ࠞ࡯ࡇࠬߩౝ⤳ߣࠢ࡯ࡑ࠼࠶ࡋߩ

ዊဳࠬࠞ࡯ࡇ(Orange Micro Crash㧕ߩ㖸Ḯ࡮

ᤋ௝ߡߒߣ࡯࠲࠾ࡕ Apple iPad ࠍ 2บ↪ᗧߒ㧘

ߩࠅ㧚Ꮻߚߒ⟎⸳ߦ਄ㇱࠞ࡯ࡇࠬ࡮࠼࡯ࡢࡄ

ㅴⴕᣇะࠆ޽ߢᄢ၂஥ࠍࠢ࡯ࡑ࠼࠶ࡋ߽ߦ

 㧚ߚߒ⟎⸳
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Ԛ೙૞ࠬ࠮ࡠࡊ 

੹࿁ౣߩ⃻ㆊ⒟ᤨࠍ♽೉ߔ⸤ߡߞߘߦ㧚 

 

5 ᦬㧦ߩࠬࠞ࡯ࠨࠫ࡯ࡘࡒ৻ㇱࠫ࡯ࠤ࡮ࡦ࡚ࠫߡߒߣ

ឭ᩺㧚ᒰೋࠍ⃻ౣߩ㧔1978㧕ޠߡ߼᳞ࠍᴉ㤩ߚࠇࠊᄬޟ

એਅߩ 2 㧚ߚߞ޽߇᩺  

a) ߩ࡞࡯ࡎ࡮࡯࡝࠻ࡦࠨᦨነ㚞ࠆߔ⌕⊑ࠍ೉ゞࠍ૶

㧚ࠆߔ⃻ౣࠍࡦࠗ࡟࠻࡮࠼ࠕࡍ࡝ࡊߡߒ↪  

b) ᧲੩ᄖߢㆇⴕࠆߔ㋕㆏㧔ጘ㒂ᮻ⷗㋕㆏㧕ࠍ૶↪ߒ

ળ႐ߢࡉࠚ㧘࠙ߒ⃻ౣࠍࡦࠗ࡟࠻࡮࠼ࠕࡍ࡝ࡊߡ

㧚ࠆߔ౒᦭ࠍᤋ௝ߣ㖸߉❭ߣ  

 

6 ᦬਄ᣨ㧦ᮻ⷗㋕㆏ࠅࠃឭ᩺߇↹⸘ߚߒ߶߷น⢻ߣ㄰

ࠅ޽߇╵ b ߦࠬࠞ࡯ࠨࠫ࡯ࡘࡒߢὐᤨߩߎ᳿ቯ㧚ߦ᩺

ടߡ߃㧘หᤨᦼ 8/25㧘26 ࠆࠇࠊⴕߢᄢ၂ߦ Make Ogaki 

Meeting 2012 ߮ࠃ߅ IAMAS ࠝߩߣࠬ࠙ࡂࡦࡊ࡯౒௅

㧚ࠆ߹᳿߇᳿ቯ㧚૶↪ゞਔ߇  

 

6 ᦬ 20 ᣣ㧦ᮻ⷗㋕㆏ߩߣ╙ 1 ࿁ᛂߜวߖࠊ㧚ታ㓙ߩゞ

ਔࠍ⷗ߦ߁ࠃߩߤࠄ߇ߥᯏ᧚ߩ㈩⟎߆ࠆ߈ߢ߇ᬌ⸛㧚

ㆇⴕ⸘↹ߩࡗࠗ࠳୥⵬ࠍ૞ᚑ㧚  

 

7 ᦬ਛᣨ㧦IAMAS ቇౝߩߢ൐㓸ߦᔕߓ㧘6 ฬࠬߩ

㧚ࠆ߹᳿߇ෳടߩࡈ࠶࠲  

 

7 ᦬ 30 ᣣ㧦ࠬ߇ࡈ࠶࠲㓸߹ࠣࡦࠖ࠹࡯ࡒࠅ㧚ߩࠫ࡯ࠤ

ᚻ⚕߮ࠃ߅㉼⸂ߩᯏ᧚㈩⟎ߩᬌ⸛ࠍⴕߚߞ㧚  

 

7 ᦬ 31 ᣣ㧦ᮻ⷗㋕㆏ߩߣ╙ 2 ࿁ᛂߜวߖࠊ㧚ࠬࡈ࠶࠲

ోຬߢゞਔၮ࿾ࠇ⸰ࠍ㧘೑↪ࠆߔゞਔࠍࡦࠫࡦࠛߩ⿠

േࠍ࠻ࠬ࠹ߩࡦࠜࡈࡠࠢࠗࡑߡߖߐⴕ߁㧚࡯ࡑ࠼࠶ࡋ

ࠢ㧘․೎ಾ╓ߩ૞ᚑࠍ᳿ቯ㧚  

 

8 ᦬ 7 ᣣ㧦࠙ߩߢ࠻ࠗࠨࡉࠚෳട൐㓸㐿ᆎ㧚ฦડᬺ࡮

࿅૕߳ߩද⾥ଐ⾶㧘ࠢ࡯ࡑ࠼࠶ࡋ㧘․೎ಾ╓ߩ⵾૞㧘

㧚߁ⴕࠍḰ஻ߩ࠻࠶࡟ࡈࡦࡄ  

 

8 ᦬ 19 ᣣ㧦ᮻ⷗㋕㆏ߩߣ╙ 3 ࿁ᛂߜวߖࠊ㧚೑↪੍ቯ

㧚߁ⴕࠍ⹺⏕ߩേ૞ߣ⟎⸳㧘ߺㄟߜᜬߡߴߔࠍᯏ᧚ߩ

ዊဳࠬߩࠞ࡯ࡇขࠅઃߌ㧘ࠬ࡮࠼࡯ࡢࡄ ࿕ቯ㧘ߩࠞ࡯ࡇ

⸥㍳ߩขࠅᣇࠍߤߥᬌ⸛㧚  

 

8 ᦬ 22 ᣣ㧦ࠆߔࠬࡦࡑ࡯ࠜࡈࡄෳട⠪߇⏕ቯ㧚ౝኈߦ

㧚⛯⛮ࠍ൐㓸ߪ㧚ਸ਼ቴ߁วࠅขࠍ⛊ㅪߡ޿ߟ  

 

8 ᦬ 24 ᣣ㧦ࠬࡈ࠶࠲㑆ߩᦨ⚳ᛂߜวߖࠊ㧚ࡑ࡯ࠜࡈࡄ

ࡑ࠼࠶ࡋ⹺㧘ᯏ᧚㧘⏕ߩᚻ㗅ߩ㧘ᒰᣣࠅᝄࠅഀߩࠬࡦ

ߩ⾥ශ೚㧘දߩ࠻࠶࡟ࡈࡦࡄḰ஻㧘ߩ╓㧘․೎ಾࠢ࡯

㘩ߴ‛㧘㘶ߩ‛ߺḰ஻ࠍⴕ߁㧚  

 

ԛㆇⴕ⸘↹ 

ᮻ⷗㋕㆏ߩදജߩਅ㧘․೎೉ゞߡߒߣኾ↪

ㆇⴕ⸘↹ࠍࡗࠗ࠳ 3 ᄢ၂ߩ〝㧚ᓔߚߒ૞ᚑߟ

ޯᮻ⷗㑆ߪᐔᏱㆇⴕߩゞਔߦჇ⸳߁޿ߣᒻ

ᮻ⷗ߪᮻ⷗ޯᄢ၂㑆ߩ〝㧘ᓳߒ஗ゞߦฦ㚞ߢ

㚞ߢ 1 ᤨ㑆⒟ᐲߩભᙑᤨ㑆ߚߌ⸳ࠍᓟ㧘⥃ᤨ

೉ゞߢࡓ࡜ࠣࡗࠗ࠳ߩ⥄⁛ߡߒߣᔟㅦㆇォ
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モチーフワークにおけるワークショップ「Throwing in progress」の意義
と可能性
The possibility and the significance of the workshop 
‘Throwing in progress’ in Motif-Work

前林明次　笹口数　佐原浩一郎
MAEBAYASHI Akitsugu, SASAGUCHI Kazz, SAHARA Koichiro

概要
2011年9月、IAMAS1年生を対象とした授業「モチーフワーク」において、ワークショップ
「Throwing in progress」が開催された。「投げる」という行為は私たちにとって最も根本的
な身体動作のひとつであり、長い歴史のなかで様々な意味や解釈と結びつきながら日常生活に
深く浸透している。本ワークショップではこの行為に着目し、参加者それぞれが、そこから広
がるイメージや言語的連想を空間的にマッピングし、共有しながら書き換えていくことで、個
人と集団的な思考プロセスを結びつけながら発展させていく試みがなされた。本稿ではこの
ワークショップのコンセプトと狙い、そしてその実際を時系列的にドキュメントしながら、ど
のような想定の下にワークが設定され、教員と学生の間でどのようなやり取りが行われたかを
詳述していく。さらに、本ワークショップを振り返りその意義と可能性について述べた後、今
回の共同作業のプロセスでありアウトプットでもある「空間的なあらわれ」からどのような可
能性が読み取れたのか、第3者的な視点による評論を掲載する。

   図1：ワークショップ風景
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1. はじめに（前林明次）

2011年9月26日、28日、30日の3日間、IAMAS1年生全員を対象とした授業「モチーフワー
ク」において、現代美術家の笹口数を迎え「Throwing in progress」というワークショップが
開催された。笹口は、言語やイメージによる連想の力によって、対象と対象の背後に潜む潜在
的な意味や関係性を再構築していくというプロセスを制作の基礎に位置づけている。今回の
ワークショップでは彼の制作アプローチを、思考を展開し共有するための方法論として捉え、
それを「グループワーク」へと応用することで、参加者の発想の仕方や思考プロセスを見直
し、他者と共有可能なものにしていく場の構築を試みた。
「グループワーク」と言えば、ひとつの明確な目標に向けて、グループ内部での異なる意見

の集約と調整、役割分担と作業効率等が重視されてきたきらいがあり、参加者個々の発想のあ
り方そのものを問い直したり、「思考し、それを共有し、進めること」自体のポテンシャルを
高めていくようなあり方についてはこれまであまり模索されてこなかったのではないだろう
か。それに対し、今回のワークショップでは、参加者各々が持つデザイン、アート、エンジニ
アリングなどの専門性や役割を基礎として共同作業が行われるのではなく、それらのより基層
にあると考えられる、発想の仕方や思考のあり方自体を問い直し、その共通性を最大限に広げ
ることによって「専門性」の意味そのものが問い直されていくような「グループワーク」を目
指すことになった。
IAMASには毎年、大卒相当から30～40代までの幅広い年齢層の学生が集まり、そのバック

グラウンドもデザインからメディアアート、現代美術、エンジニアリングから建築、美学を志
すものまで非常に多様である。このように幅広い層から成り立つ少人数の学年編成は全国的に
見ても非常に珍しく、これこそがIAMASがもつ重要な特徴と言える。このような学生たちが一
堂に会するモチーフワークという授業の場で、何を共通の目標とし、どのような共同作業の形
があり得るだろうか？それは教員のもつ「専門性」に早急に引き寄せるために、ある「ひな
形」を提示しそのバリエーションづくりを求める、と言うことではないだろう。むしろどのよ
うな「専門性」にとっても前提となるはずの、「思考し、それを共有し、進めること」自体の
可能性をより広げていくことではないだろうか。教員のもつ専門性を生かしながら、デザイ
ン、アート、エンジニアリング等という枠を超えた、あるいはそれらすべてのベースとなり得る
共通の領域を想定し、それを目指して教員、学生個人個人が自らの身体とともに発想し、思考
を広げ、共有する場をつくりだしていくことではないだろうか。IAMASにおけるモチーフワー
クをこのような試みの実践的な機会として捉えてみるとき、今回のワークショップは重要な意
味を持つことになるだろう。そして、この試みが単に一教育機関の授業内での取り組みに限定
されない、集合的、社会的な知の形成のあり方に対するひとつの方法論となり得ることを期待
するものである。

２．ワークショップの狙い、なぜ「投げる」なのか？（笹口 数）

・ わたしたちの日常に染み渡るように関わること
・ 習慣化され無意識のうちにおこなわれていることに目を向けること
・ 身体的な経験をとおして考察をすすめることができること
・ われわれの知覚、表現についての再考につながる可能性をもつこと

モチーフワークにおけるワークショップ「Throwing in progress」の意義と可能性

62



　 まず、これらの条件にあてはまる情報に向き合ってみる。個々のアイデアを形にする以前
の、身近な情報に触れ、確かめ、思考するプロセスそのものをグループワークの軸として考え
た。個と全体が呼応し高め合う創造的思考のプロセスをつくる試みである。
このグループワークの計画にあたり、私自身が継続する身体表現についてのスタディーワー
クに基づく展開を検討した。それは、特定の身体フォーム（ポーズ）についての画像アーカイ
ブによる考察という、ある特定のイメージに集合的な記憶や意味を結びつける知覚や社会環境
の変遷を読み解こうとする試みであるのだが、今回のワークショップでは、その対象として、
他者、環境への働きかけを強く、また具体的に読み取ることのできる「投げる（throwing）」
フォームを選択した。そしてさらに、より身体的に拡張された事象をも含みうる「投げる
（throwing）」行為を対象としたスタディーワークを、具体的なグループワークの方法として
設定するに至った。そこには、人類史全体に渡る広い視野を持つことに繋がる可能性が想定さ
れたからである。
猿が猿人へと進化する過程において「前足」を地面から自由である「手」へと変容させた。

そして、嗅覚に比して発達した視覚と、樹上の生活に適応した自由な肩関節は、獲得した手に
よる「投げる」行為を実現させる。それより、その手はずっと離れたものへと語りかけ働きか
け続けている。「投げる」行為は距離的に離れた目的に対して、これから起こるであろう近未
来を想定しての身体と知覚の運動であるといえるだろう。

             図2：「投げる」フォームのスタディ（笹口）

今回のワークショップでは、実際に自分自身の身体や他の参加者との対話を通して、「投げ
る」のパースペクティブを構築、共有することを試みた。それはまた、各個人の思考のパース
ペクティブを確かめ、共有する試みでもあると考えている。この、常に進行形でありうる「投
げる」の考察の試みが「Throwing in progress」である。
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3.  ワークショップ「Throwing in progress」の実際（笹口 数＋前林明次）

ワークショップ1日目： 2011年9月26日（月）

＜笹口数による自作の紹介＞　
笹口の作品及び制作プロセスを紹介する。日常における情報との接し方への興味が、作品制作
のプロセスにどのように反映しているのか、また、それを確かめる方法として、どのように
フィジカルなスタディーや制作作業をおこなっているかなどを、実際の事例を通して紹介す
る。

＜ワークショップスタート宣言＞　【空っぽのスタジオ空間】
 このグループワークについて、最初に目的となるテーマといったものは与えられない

こと、方法を決めて何かをつくるという類いの制作プロセスをもたない、というこ
とを宣言する。

 固定概念を持たずにワークに入り、作業をするなかでの気づきや閃きを大切に、試行
錯誤を行う過程を共有する、ワーク・イン・プログレスの形態のグループワークであ
ることを伝える。

 グループワークのタイトルが「Throwing in progress」であることが伝えられ、「投
げる」（throwing）という言葉を唯一共有する「フレーム」として、ワークを進め
ていくことを宣言する。

ワーク 0　＜「投げる」という言葉の初期印象のメモ＞ 　【大判のザラ紙、太字マーカー】
 各自目を閉じて「投げる」（throwing）という言葉からイメージを想い浮かべる。壁

に貼った大判のザラ紙に、想い浮かんだイメージやことばをそのままに書き記す。
一人いくつでもよい。

 作業後、大判のザラ紙をスタジオ入り口脇に掲示する。

ワーク 1　＜「投げる」イメージの総覧と解説＞　【A3版カラープリント約150枚】
 あらかじめ用意された、「投げる」フォームに強く関連すると思われるイメージ、A3

版カラープリント約150枚を、スタジオ内の机、床に広く散りばめる。散りばめら
れたプリントの中を各自歩きさまよいながら、様々な「投げる」のイメージに触れ
てもらう。 

 このワークで共有されるフレームとして「投げる」を設定した理由、意図を説明する。
 A3版カラープリントの主だったイメージについて、メンバーと歩き回りながら鑑賞

し、それらのイメージが選ばれた意図等を説明する。

昼休憩

ワーク 2　＜イメージ画像のピックアップと配置＞　【A3版カラープリント約150枚、fix-it】
 スタジオ空間全体を使って、メンバー各々がピックアップしたイメージ画像を配置固定

（壁貼り）していく。
 スタジオ空間内の長軸方向の一方に猿人の「投げる」を設定し、対面するもう一方の
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壁へと進む時間軸を仮設定する。そして、他のどのようなファクターがこの時間軸に
呼応するのかを探りながら各々がピックアップしたイメージ画像の配置を試行錯誤
する。

 壁に囲まれた床上（壁と壁の間の空間上）に椅子を仮設置しながら、空間全体にイ
メージ画像の配置を展開する。

 イメージ相互の関連性、近似性を頼りに画像を配置し貼っていくことで、画像のまと
まりがあらわれ、そこに意味が生まれはじめる。

 その場で直感的に思い浮かんだことがらも付け加えてよい。失敗の恐れが、情報の共
有を妨げてしまう。後で解釈が生まれる可能性もある。

 ネット検索、辞書検索的な捉え方ではなく、個人的な印象を優先させ、配置を行う。
他の学生と見解が異なる場合には、その都度話し合いによって調整する。

ワーク 3　＜言葉による連想、その記述と配置＞　【A4版普通紙、太字マーカー】
 「投」の文字の入った熟語を思いつくままに用紙１枚に１熟語記述する。
 「throwing」の文字の入った英熟語を思いつくままに用紙１枚に１熟語記述する。
 上記にとらわれずに、「throwing」「投げる」に強く関連すると思われる言葉を用紙

１枚にひとつ記述する。
 これらの文字情報をA3版カラープリントのイメージ画像と共に、スタジオ内に空間的

に配置する。合わせてイメージ画像の配置関係を再調整していく。
 縦軸に「投げる」ことの人類史をもってくる。
 横軸に関係してくる様々なイメージ、言葉が新たなファクターを想起させる。たとえ

ば「セブンブリッジ」のようなゲームを空間にしかけていく。

＜事例紹介＞
前林から「throwing」についての解釈、表現の事例として、情報端末（スマートフォンアプリ 
ケーション）による情報送信で、身体的な投げ動作を実空間上の情報送信距離へと反映させる
技術開発の事例を紹介する。今回のようなイメージによる空間形成の作業において、イメージ
同士の結びつけ方、関係性を捉えるためのモデルケースとして示す。

＜画像イメージ、テキストの補強＞
 休憩時間中に各メンバーが持ち寄った情報を追加、配置する。
 「投げる」行為の表現のかたちの変遷と社会的環境との関係を、いくつかの評価軸を

設定しながら空間的マトリックスのなかで動的に捉え考察してみる。
 各用紙（情報）の空間配置の基準として読みとれてきた事柄を、皆で拾い出す。縦軸

に設定された「投げる」の人類史としての時間軸に対する、横軸方向のファクターを
以下のように設定する。 

　　　　　左手側壁：「精度」・「機能」・「効率」・「直線」・「射」
　　　　　右手側壁：「放出」・「意味」・「拡散」・「感情」・「放」
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＜1日目終了、解散＞

  図3：ワークショップ1日目作業風景

ワークショップ2日目：2011年9月28日（水）

＜画像イメージ、テキストの補強＞
各メンバーが新たに持ち寄った情報を追加配置していく。

ワーク 4　＜身体を使って「投げる」＞　【芝生グラウンド】
 芝の広場に出て青空のもと、ものを投げ、確かめ、考えてみる。
 いろんなものを投げてみる。（ボール、グラブ、鍋、やかん、ざる、ゴム紐、座布

団、お手玉、バケツ、皿、ボトル、帽子等）
 利き腕の逆腕で投げてみる。
 後ろ向きに投げてみる。
 目をつぶって投げてみる。
 投げたことのない物を投げてみる。
 そしてまた普通に投げてみる。
 考えられる方法で、わけのわからない方法で、とにかく投げてみる。
 スタジオ空間に戻り、空間配置された情報群を見ながら、フィジカルに投げた試行の

経験を言葉にして確かめてみる。
 実際に「投げる」のがつまらなければ、1日目の作業を継続したり、そこから自然な

展開に任せた作業をする。

昼休憩

＜最終提出物としてのレポートの形式の告知＞
空間内での個人的興味や視点を明確に定位させ、言語化するための課題として、最終的にレ
ポートの提出が求められることと、そのフォーマットについて説明する。
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ワーク 5　＜情報観察から空間の意味的な把握へ＞　【マスキングテープ、ビニル紐等】
 空間内の情報の分布をより大きく捉え、情報のグループ化、整理などにより、より大

きな関係のかたちを探る。
 離れた相互の情報（イメージ、テクスト）をテープで結び合わせる、グループ化の範

囲をテープで囲い示すなど、積極的に空間に関わりながら様々な気づきの検証、議論
をすすめる。

ワーク 6　＜「思考の核」 の抽出＞
 各自の興味、発見、着想、思考の鍵等、各々の思考の「核」にあたる事柄や関係のあ

り方を突き止める。
 活発な対話やグループでの討議、近接しまた俯瞰する動的な観察、情報配置の調整の

継続、オブジェクトの持ち込みなど、自由な取組み方で各自の思索を深め、言語化を
進めていく。

 笹口と個別に話す時間をもち、各々の考えの「核」となるものを対話によって確かめる。

＜2日目終了、解散＞

　  図4：ワークショップ2日目作業風景

ワークショップ3日目：2011年9月30日（金）

ワーク 7　＜グループディスカッション＞
 このグループワークの最後に予定されているグループディスカッションのあり方につ

いて話し合い、参加者各自の「思考」の受けとり方、そしてそれを他者に向けて投げ
返す方法を考える。

 午後の発表の形式を想定し、一人一人が意見を述べ、コメントや質問をもらい答える
という形でディスカッションをおこなう。

 各自、その内容を受けて昼休憩の時間に午後の発表の準備にあたる。
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昼休憩

＜最終発表、公開プレゼンテーション＞　
 学籍番号からランダムな順番での指名により、最終発表をおこなう。
 各自のレポートに関わる情報やその関係のかたちを空間内で示し、解説しながら発表

をおこなう。積極的に意見、質問・回答を交わす。
 発表後、各自のアイデアの核をかたちづくるイメージの関係性が結ばれた位置に、A4

版にまとめたレポートを配置し発表を終了とする。
 空間内の気づきの箇所に、定形サイズの用紙でコメントする。一人何ヶ所でも良い。

必要であれば空間内の数カ所を関係づける。任意の方法でよい。

＜発表終了後展示＞
学内にいた2年生、研究生やスタッフ、教務職員がワークショップの成果としての空間を視察に
訪れ、自然発生的に学生との間で質疑応答や議論がなされた。

＜終了の宣言＞
参加者全員がバナナを1本ずつ食べ、その後その皮を一斉に投げ、記念撮影を行った。

＜3日目終了、解散＞

　  図5：ワークショップ3日目作業風景
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４. 「Throwing in progress」の企図とその可能性について（笹口 数）　

スタジオに現れた情報空間の中に立ってみる。
人類史としての「投げる」変遷の世界を見渡す。
「投げる」という概念の可能性の振幅を見る。
起源から今にまで生き続けていることがらを知り、
共有し、この先の「投げる」についての構想をする。
遠くのものに働きかける意識に敏感になる。
社会システムの成り立ちをイメージする。
この先に起こることについて思考する。
その方法を互いに確かめ、その可能性を共有するために。

投げキス／始球式／ロケット／背負い投げ／弓／新聞配達／伝書鳩／花火／投げ網／
Launch／灯台／郵便／大砲／キューピット／投げ入れ／飛脚／鉄道／気球／円盤投げ／投げ銭
／e-mail／ブーケトス／パラボラアンテナ／塩投げ／靴投げ／水切り／ラグビートス／ベース
ボールカード／火炎瓶／3Dプリンタ／種蒔き／投石／パイ投げ／紙テープ／飛行機／座布団投
げ／投げ輪／援助物資／帽子投げ／ボーリング／ダーツ／槍投げ／スローイングナイフ／投げ
銭／カーリング／dropbox／手投げ弾／投扇興／トランスポーテーション／飛行船／救命浮き
輪／演説台・・・・・・・
投擲／完投／ブログ／投入／投獄／投票／投稿／怒投／投技／匙を投げる／投げ出す／投下

／投資／投機／投影図／free throw／遠投／投光／投身／投書／意気投合／表現する／throw-
up／投げ食い／投げ売り／over-throw／投降／投薬／快投／throw away／投げやり／目標／
投げ捨て／throw forward／throw down／力投／成果／不法投棄／感情／投函／output／投
手／ベクトル／希望／投与／暴投／投宿／投射・・・・・・・

 「投げる（throwing）」から連想されるイメージや言葉で空間を埋め尽くしてみよう、と考
えた。この情報を配置し空間化する作業は、イメージや言葉相互の関係性を見つける試みであ
る。より多くの情報をつき合わせ、その関係性を確かめてみるなかで、象徴的であると感じる
情報や特徴的と思える関係性との出会いが生まれ、それらが相互に関連し合い、より大きな系
を形成していく。こうした多様な関係性のなかに様々な背景を読み取っていく作業のなかで、
思考の連鎖をひきおこす「記憶」、「制度」というものが、また、創造性を阻むものとしての
「制度」、「記憶」というものが意識され、「記憶」と「制度」がいかに相互作用しているの
かを確かめることになる。マスメディアにおいて情報が「～である」と断定され他の情報や与
件と確実に結びつけられる様に対し、日常の我々を取り囲む情報の粒子は互いに「～かも知れ
ない」という可能性の磁力で軽く反発し合ってフロートしている。試しにどこで磁極を変換し
てみればいいだろう？結びつけたもので直ぐに決めずに、情報どうしの関係を安易に固定せず
に、情報のもつポテンシャルを保持し続けるにはどうしたらいいだろう？
 空間（情報群）のなかで裸足になる感覚で、身体性、空間性を体感、意識しながら、その行為
に関わるひとりの当事者として、「throwing」を通した社会、世界、歴史の考察を行った。論
じる当事者としての「自身」を基礎に置いた（専門性に縛られない）発言と応答がそこにはあ
る。そして、知らず知らずのうちに引きずられている既成概念やイメージを一旦保留し、荒っ
ぽくも独自性の強いことばを引き出してみる。投げるという行為において、人が複雑な身体の
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各部の運動をコントロールし、束ね、ひとつの流れる運動を起こすように、時空間的に広がる
情報の関係を一筋の言葉の連なりに変換、編成し他者に投げかける。それは、受けとり、また
投げる行為そのものであるだろう。
 このグループワークにおいての各自のワークは、ここではじめる前から一人ひとりのなかでは
関連する様々な経験としてすでに行われていたことでもある。そして、いったんグループワー
クの終了とともに会場での作業は終わるのだが、このワークは再びエンドレスに続いていくだ
ろう。始まりに伝えられてはいないワークのテーマとは、各自が作業をするなかで気づき、閃
きのなかで見つけ、また確かめていくことそのものである。グループワークとして企図した
テーマをひとつ挙げるとすれば、創造の現場において個人が行う試行（試行錯誤）の方法の再
確認、強化ということであろう。今回のグループワークは、各人が無意識のうちに普段行う試
行錯誤の過程を、ひとつの大きなスペースでひとつのワークとして共有する試みとなったと言
うことができるだろう。他者のアプローチや視点、気づきのかたちや、作業全体の大きな流れ
そのものを、自らに照らし合わせ、より専門性の高い探求の作業に反映させてほしいと願う。

図6: スペース全景（3日目作業終了時）

モチーフワークにおけるワークショップ「Throwing in progress」の意義と可能性

70



５.  評論：「Throwing in progress」によってあらわれた「空間」とは何か？ （佐原浩一郎）

点から線へ：新たに関係し始めるイメージ
その空間は紙に満たされている。多くはA4の白色上質紙に文字が書かれていたり写真が印刷

されたりしたもので、それらはすべて壁あるいは立てられた板のいずれかに貼り付けられてい
る。そこは不動の、極めて静的な空間である。紙に書かれた文字、そして印刷されている種々
のイメージのほとんどは、イメージと意味が直接的に対応するような慣習的規則としての記号
である。人は三方が壁に囲まれその中に幾つもの板が立てられているこの空間を自由に出入り
することが可能とされており、それらの立てられた板の間を縫いながら歩き回ることもまた可
能となっている。人がいなくなれば、はじめからそうであったように、そこにある全てのイ
メージは自らの定位置において佇み、待機する。この極めて静的な空間は、単に動かない空間
であるわけではないことは既に察せられている。この空間は木の葉の落下を待つ水面のごとき
場であり、水面下、つまりその潜在的レヴェルの諸力の場へと内在している。
すべてのイメージは「投げる」という語にまつわるものであり、その中でも類縁関係が見出

される諸イメージについては各々に近接して配置されている。イメージの連続性および近接性
は、類縁関係や連想関係、あるいは対立関係などの、諸々の関係によって付与されている。ひ
とつの例としては、強い類縁関係を持つイメージの一群があり、その一群と多少の類縁性を有
するような諸イメージが隣接して置かれるという場合が挙げられる。そして全体は、関係性に
おいてひとつなぎとなるような、「投げる」という語にまつわる諸イメージの関係性について
の錯綜体とでも言うべきものとなっている。ここにある全イメージは「投げる」という語の一
義性において関係を取り持つことが可能とされており、諸イメージが自らの定位置において待
機するのみの場として指し示すことはもはや不可能である。この空間は、至極動的な空間であ
る。つまりこの空間は、諸イメージの間に関係としての線を無数に走らせることによって自ら
を動的なものとしている。
ただしここが諸力の潜在する諸イメージの場であるとするには、これまでの認識では決して

十分ではないように思われる。つまり、諸イメージの固定性をどのように把握すべきか。ひと
つのイメージはそれ自体では点的なものにとどまっており、それは感覚され、ひとつのサイン
となることがなければ、イメージの間で関係を結ぶような線の経由地点となることができな
い。あるイメージがサインとして感覚されうるものとなり他のイメージと関係する際に生じる
線は、点なしには考えることができない。それはいわば「点に従属する線」である。点とは固
定性の、そして知覚されうるものの条件であり、そこに点を見出すことを可能とする構造に包
摂されるものとしてのみ把握されうる。点を認識することによって可能となったひとつの思考
は、結果として線を生み出すことになるだろう。しかし関係性としての線はこのとき既に点
を、つまり自らを結果的なものとしていたものを必要としなくなっている。関係性はイメージ
からの離脱を開始しており、点に従属することなしに独立して実在するものとなっている。関
係性の独立は、イメージをサインとして感覚することを可能としていた次元とは異なる次元に
おいて起きているのである。面において線があくまでも観念的な存在であるように、関係性の
次元においてイメージは一切の実在性を持たない。それはただ結び、通過される観念的な点と
してそこに設定されるにとどまる。
実のところ、点、つまりイメージは唯一の動かぬものではない。表象としてのイメージをそ

こに見出すことを可能としている構造についても同様のことが言える。イメージは構造によっ
てそこに自らを与えられている。イメージから離脱し、独立的なものとなった関係性としての
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線が、自らの両端となっていたようなイメージを再び見出そうとするとき、それらをかつての
ままに認めるのは不可能である。なぜならば関係性とは既にイメージの次元にはなく、事実上
そうしたイメージとは直接的な交流を持つことはできないからである。ではいかにして、関係
性はかつてのイメージと再び関係することができるのだろうか。
おそらく関係性がかつてのイメージと再び関係するのは不可能である。線としての関係性

は、「再び」関係するのではなく、「新たに」関係することとなるだろう。関係性が関係する
のは、かつてのイメージが位置していたその点に現れる新たなイメージである。このイメージ
を立ち上がらせるのは、かつての構造がもはやかつての状態の保持を不可能とし、新たなもの
として存在することとなる構造である。構造は常に開かれており、可塑的なものであるだけで
はなく、不安定なものである。関係性はそうした構造に介入するのだ。表象そのものから離脱
した関係性は、次に「表象を異なる水準で支えているもの」のほうにより接近するようになる
だろう。それはつまり構造、それも可塑的で不安定な開かれた構造であり、関係性はそうした
体系へと働きかけることによって、同一のイメージへの回帰を不可能とするのである。この空
間はあたかも砂漠やステップのようであり、遊牧民によって通過されてゆく諸地点が、その姿
や他との関係性を変化させ再び遊牧民を待機するような、根源的なある動性を帯びている。

身体の介入と共鳴、呼び起こされる記憶の溶液
ワークショップの中では、実際にものを投げる機会が設けられている。様々なもの、普段投

げることのないようなものも含めて、それらを手に持って投げてみる。投げられたものと、そ
れによって放物線が描かれる空間、そしてそれが到達する地点、それらはすべて、ものを投げ
た当の身体と一体となって全体を成している。このようなひとつの全体は、さらにそれ以前や
それ以後と連続しながら形成される大きな流れの中にあり、投げるという行為はそうした大き
な流れの中に断絶なく含まれている。
この機会において確認されるような、投げることによる身体的な感覚は、一方では現在の空

間において得られる諸知覚の総合として認められるものであり、他方では経験的な身体が想起
させる記憶との再会として認められるものである。投げるというその動作によって、現在だけ
ではなく、当の身体においての投げることにまつわる記憶としての過去が引き出される。さら
に言うならば、それら諸々の過去とは、具体的な情報としての記憶ではなく、既に潜在化し、
投げる行為を包み込んでいる全体を満たすものとなっている。それらの過去は、それぞれが個
別の具体的な場面であるのではなく、投げるという一連の全体の様々な瞬間において呼び出さ
れる、濃度としての分子状の記憶である。そうした流れの中に記憶が溶け出しているのでなけ
れば、わたしたちは投げるという行為のどこかで呆然としてしまうに違いない。記憶の濃度が
無となったとき、もはやそこに過去を見出すことができないとき、現在地は見知らぬ場へと変
貌する。現在の知覚と現在の行為は、呼び出された記憶の溶液と結びつけられ、その濃度を感
覚することによってのみ、そこへ未来を迎え入れることが可能となるだろう。このような総合
を作り出しているのが身体である。身体こそが、事物を時間的なものにし、投げるという点的
な行為を、世界の流れの中に置きなおすのである。
紙に満たされた諸イメージの空間は、投げるという行為の躍動醒めやらぬ身体の介入を許す

ことによって途端に色めき立ち始める。それぞれのイメージは移動を開始し、実際に空間的な
座標を変化させてゆく。座標を変えないイメージはそれとして、移動する諸々のイメージとの
関係性の変化に直面しており、そればかりでなく、身体が空間内にとどまっている限り、身体
そのものに残存している投げるという行為の余韻に対する共鳴の可能性をつねに保持してい
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る。ものを投げる身体的な感覚、そしてその際に呼び起こされた、投げることにまつわる分子
状の過去。身体が紙によるイメージの空間内を横切っていくとき、手を使ってものを投げると
いう身体的体験が随時その空間へと参照され、そこにある諸イメージと関係し、座標は変化し
てゆくだろう。紙に印刷されたイメージは、人間の手によって粘着テープを剥がされ、新たに
位置すべき地点へと貼り直されることによって、自らの降り立つ場を確定しているのではな
い。身体との関係において自らを変質させるそれぞれのイメージは、その都度他のイメージと
の関係を結び直しながら、わたしたちの認識に先立って自らの位置の移行を開始しているのだ
が、先に述べたような人間の作業とは、それらのイメージの奔放な先行に遅れをとりながら為
されるような、物質的な水準における追従にすぎない。
そこに身体を擁する空間において、関係の一方の末端がイメージであるならば、もう一方の

末端は身体である。身体は空間内を歩行し、移動しているが、それがイメージに対して取り
持っている関係性の変化によって、身体それ自体が変化を余儀なくされ、新たな関係性を帯び
るその関係の末端となった身体は、先程までの身体とは異なるものとならざるを得ない。つま
り、本質的に変化しているのはイメージと身体の関係性、イメージとイメージの関係性、ある
いはイメージ間の関係性と身体との関係性であり、すべての潜在的な変化である。そうした変
化の両端で、イメージには新たな位置が与えられ、身体には臨時的な同一性が与えられる。実
際にものを投げてみるということ、そしてそのようにものを投げた身体が、短期記憶としての
体験を未だ色濃く残しているということによって、空間は以上のような作用に見舞われる。そ
うした身体に足を踏み入れられたイメージの空間は活性化され、関係性を構築してゆく速度を
高めてゆく。身体と空間はより密に組み合わせられ、相互に反応し、両者はもはや見分けがつ
かないほどに縺れ合っており、あたかもそれらは視覚的に確認可能なものではなく、両者のあ
いだに実在する見えない関係性の生成へと接近していくかのようである。

「投げることの宇宙」＝ Throwing space の出現
投げるという行為は、或るひとつの「分割」、あるいは或るひとつの「移動」である。まず

前者においてそれは、自らにおいて他が生じるということを意味している。あるいは自らが属
する任意の地点を差異化、分割し、一方をサテライトとして切り離すということを。投げる主
体と同一の地点にある或るものが、投げる主体によって差異化される。一が二となり、二のう
ちの一がその地点とは異なる地点へと移動させられる。このような側面は、投げることにおけ
る物質的な形式となるだろう。続いて後者における投げるという行為は、投げる主体とは異な
る地点に、主体が自らの意識を移動させるということを意味している。そうした移動は一般的
に、思いを届ける、気持ちを託すというようなキャッチコピーとして指し示されているもので
ある。実際のところ、意識の移動はそのような一般性において固定され、表面化しているより
もはるかに非物質的、非部分的なものである。つまり、こうしたことは総じて、投げることに
おける精神的形式となっている。
これら二つの形式は、それぞれが投げることにおけるひとつの相である。投げることにおい

て、その精神的形式が含まれず、物質的形式のみにおいて成立するということは権利上不可能
であり、精神的形式のみにおける成立もまた同様に不可能である。両者は補いあっているとい
うよりは、むしろそれぞれ無関係に推移している。投げるという行為は、ふたつの相のそれぞ
れの或る状態、すなわち物質的な相における分割と、精神的な相における移動というそれぞれ
が互いに無関係であるような状態の、その間隙に対して与えられた概念である。身体動作とし
ての、腕を使ってものを投げるという行為の成立は、人類が誕生する以前の、当時自らの手の
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自由の可能性を拡げつつあった霊長類に遡る。しかし現在のわたしたちがひとたび「投げる」
と言うとき、無自覚的にその起源として依拠しているのは、初期の霊長類における動作成立の
地点ではない。わたしたちがそのように言うときにはすでに、投げる動作には「投げる」とい
う言葉が与えられている。換言するならば、わたしたちが言語を使用するとき、世界は或る仕
方で人工的な言語体系へと変換されている。つまり、わたしたちが「投げる」と言うとき、そ
こで指し示されているのは投げる動作ではなく、投げるという言語的内容、あるいは概念、つ
まりその物質的形式としての分割と精神的形式としての移動との間に入り込み、それらを関係
付け、統合している「投げるということ」そのものである。そのとき、その起源として無自覚
的に依拠されているのは、先程述べたような、投げる動作の成立地点ではなく、「投げる」と
いう言語記号の成立地点であるだろう。
「投げる」という言語記号が、腕を使ってものを投げるという動作との間に極めて強固な因

果関係を有していることは想像に難くないが、いずれにせよ成立を見たひとつの言葉は、世界
の様々な間隙に入り込みながら、放射状に、急速にその範囲を拡大し、他の様々な言葉と結び
つきながら、それらの総体を膨張させてゆく。今回のワークショップでは、紙に印刷されたイ
メージおよび言葉が構成するそれらの総体によって、ひとつの空間が満たされた。「投げる」
という言語記号の総体が未だ膨張を続けているように、当該の空間においても、そのポテン
シャルは絶えず変化している。
言語は、腕を使ってものを投げるという動作に対して「投げる」という言語記号を与えると

いうことに、すなわち腕を使ってものを投げるという動作の成立に言語が到達するということ
にとどまらず、動作の成立から言語の成立までの間、あるいは動作の成立以前、そして言語の
成立から現在に到るまでの間、さらには現在からその先にまで浸透していくだろう。例えば
「投げ出す」という語において意味される行為は、腕を使って投げる動作の成立に先立って存
在していただろうし、「投獄」や「投手」などの語は、「投げる」という言語記号の成立以
後、制度や技術の創出に伴って生じた新たな状況に対して充当されたものである。言語記号は
こうして、ひとつの方向性を持った時間性に対して、放射状の多方向的な時間性を帯びなが
ら、常に新たな現在を感知し、すべての過去へと広がっていく。それは絶えず膨張を続けるひ
とつの宇宙に例えることができるかもしれない。紙に満たされたあの空間は、言わば縮小され
たひとつの宇宙であり、それは日本庭園が縮景化された宇宙であるという場合と同様の、ひと
つのモデルとしての空間である。それは「投げることにおける空間」であると同時に、「投げ
ることにおける宇宙」、すなわち Throwing space である。

身体の強度―見過ごされたものの回復のために
「投げる」という言語記号は、それ自体が実際にはひとつの関係性である。無関係な「分

割」と「移動」とを関係づける人間の仕業が、その関係性に対して「投げる」という言葉を与
えることによって、線的な関係性を点として把握することを可能としたのである。その空間内
に配された諸々の言語そして諸々のイメージは、点的なものとして見出された、線的な関係性
である。そのような言語、イメージたちが、それらに満たされた空間の中で絶えざる変化にさ
らされているということは前述した通りである。
そして、本来は関係性である静的なひとつの言語、静的なひとつのイメージを、変化する構

造へと置き直すのが、すなわち世界の流れの中へと再び接続し直すのが身体である。つまり、
投げるという行為はそれ自体として独立しているのではなく、それ以前とそれ以後とに分割す
ることさえできないような全体の内部に、それらと混合し、一体となって含まれている。つま
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り、ひとつの投げるという行為は、その行為の外部に対して開かれており、常にその外部から
の影響下に置かれている。投げるという行為、それは単独で自足しているのではなく、包み込
まれている。あるいはそうした行為は、先行するものと、すでに過ぎ去ったものとの間に存在
する。先行するものが流入し、過ぎ去ったものが逆流するような混濁の場、つまり今起こりつ
つある変化のうちにそのような投げるという行為が存在するのである。
一方で、わたしたちはしばしば、自らの行為を見過ごしてしまう。参加者は実際にものを投

げた。青空の下、草上で、投げることによってその身体的な感覚を最大限に捉えた。そうした
身体は、空間にモチヴェーションをもたらし、諸々のイメージを振動させることとなるだろ
う。投げることが身体的な感覚に焦点を絞り、それが空間へと及んでゆくことによって、当の
空間はなまの、浮遊した、短期的な、あるいは現在的な場へと限りなく接近してゆく。しかし
そのとき、投げるという行為はどのような外部に包まれているのだろうか。あるいは、どのよ
うな先行と過ぎ去りの間にあるのだろうか。
投網漁の漁師が投網を投げるのは、漁の準備を整え、船に乗り込み、投網漁で魚を捕り、そ

の魚を食べるなり売るなりするという一連の移行の中に、投げるという行為とともに漁師の身
体が包摂されているからである。投網を投げるという行為は単独で意味を持っているのではな
く、複数の伸縮する意味の混合において成立している。そのような全体は、その全体のなかに
順序付けられているそれぞれの行為が、それぞれ個別のものとしてはほとんどもう見えなく
なってしまうほどに、全体としてのひとつとなっている。
ワークショップにおける投げる行為、投げるために投げるという行為は、辛うじて事前と事

後の関係性の間に位置していると言うことができる。しかしそれは投網漁のように、変化する
全体の中に混合した状態で存在しているとは言い難く、むしろ他から独立し、それ自体におい
て意味を有しているように見える。それは、行為がその行為自体に向けられているという、明
らかに特殊な状況である。しかし実際には、その先行と過ぎ去りは失われたわけではなく、希
薄化しているというわけですらない。それらは同様の強度を保ちながらそこに存在している。
つまり、先行と過ぎ去りは、その行為自体の内に存在しており、そこにはひとつの断絶である
ような瞬間的な全体が形成されている。ひとつの瞬間のなかに、事前性と事後性が籠っている
のである。そこでは予め投げる身体が構想され、投げる行為が起こると同時に、その事後性と
しての身体的な感覚が確認される。あたかもそれは意志と行為との関係性の確認であるかのよ
うである。投げる行為はこのとき、投げる行為を現働化させている身体を目的とし、行為がも
たらす身体的な感覚を結果としているひとつの瞬間、それぞれが分け隔てられることのないひ
とつの瞬間、あるいはひとつの質的状況としてのみ見出されうるだろう。実在の瞬間、つまり
投げる動作の向こう側には、そのような事前性と事後性に経巡られた観念的な瞬間が待機して
いるのである。
こうして身体は投げるということのすべてとなる。このような特殊な状況に見舞われること

で、あるいはこのような身体の強度を発見することによって新たに眼が向けられるようになる
のは、投げるという行為が、単に「投げる」ということを意味するような行為、つまり一般的
な流通を可能とするような意味作用であるということではなく、人間的な共通理解とはその起
源としてそもそも関わりのない世界に、わたしたちが内在しているということである。
わたしたちは世界から切り離され、人間的なコミュニケーション、因果律と量的善悪、イ

メージの現在地、ルサンチマン…そうしたものの中、つまり世界の外部に幽閉されているとい
うわけではなく、身体によって、不断に世界と結びつけられている。人間的な思考はますます
場を区切り、行為や意見を細分化しそれらを情報として提出し、世界を諸々の断片としてしま
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う。そうした分割を維持しようとする力、人間的な思考を強化してゆく力、すなわち或る権力
が、その下に人間を管理している。分割の維持に最も効率的で最も実用的なもの、権力にとっ
て不可欠なものとなっているのが、数値およびイメージである。権力は、常に現在を「時価」
として数値化し、いたるところで執拗に現在的イメージを反復するのである。こうして権力に
よる管理があらゆる時間とあらゆる空間を満たしていく。このような管理の形態に包囲されて
いる現代の人間は、その中でコミュニケーションをとらなければならない。ある意味で権力
は、人々が関係するよう強制するのであり、人間は他者との間の関係を失ってしまったわけで
はない。しかし権力によって演出された、他者との間のそのような関係はますます抽象の度合
いを高め、より直接的には、人間と世界との間の関係が今にも閉ざされようとしている。それ
でもなお人間の時空間が存続しうるのは、身体によって、常に人間が世界に関係付けられてい
るからであり、人間が世界との関係を閉ざそうとしているというときに意図されているのは、
わたしたちが常に世界と関係しているということについての思考を停止するということに他な
らない。投げるために投げるという行為、先行と過ぎ去りをひとつの瞬間のなかで行為として
表現する身体は、閉ざされつつある世界を別の権力によって強引に開くのではなく、いくつか
の穴を、そこから世界が流入するようないくつかの通路を作り出すだろう。
行為を、身体に発し、身体に帰すものとして捉えること。そこに強度的身体を見出すこと。

そこから例えば身体の可能性を信頼することや、身体の作用を見届けるということを可能とす
るような機会が与えられるかもしれない。それによってわたしたちは、その関係が断ち切られ
ようとしていた世界へと、いくつかのバイパスをつなぐことができるようになるだろう。この
ワークショップが、はじめにスタジオ空間を「空っぽ」であるとし、目的となるテーマや決め
られた方法は存在しないということを宣言しているのも同様に、本来的に世界は閉ざされてい
るものではなく、常に既にそして今わたしたちが全面的に開かれた世界へと投げ込まれたもの
として存在しているという前提の確認であると言える。ワークショップにおけるこのようなイ
ンタラクションによって、わたしたちは、世界がわたしたちに届いているということ、あるい
は常にわたしたちの傍らに世界が存在しているということを意識する。イメージはただ見える
だけのものではなく、言葉は空虚に意味を指示するだけのものではない。いつしか参加者は紙
に満たされたその空間を、動的なものとして、つまりひとつの生きた世界として認識している。

モチーフワークにおけるワークショップ「Throwing in progress」の意義と可能性
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ⷩ৻ߩߘߦ߈ߓߣࠆ߃Ⴧ߇ᢙߩ᧼࿯☼ޕߚߞ޽ߢ㆏ౕߚࠇఝߥࡦ࡯࡝ࠢߢࠦࠛߦታ߁޿ߣࠆ

ޕߚ޿ߡߒ↪૶ࠍ࠻࠶ࡇࠠࡦࠗߦߢߔ㓙ߩߘߪ࡞࡯ࡔࡘࠪޕࠆߥߦᔅⷐ߇ߩ߽ߥ߁ࠃߩ࠻ࠬ࡝

KPEKRKV ࠼࡯ࡢߩ߆ߟߊ޿ߩ౨㗡ߩᢥᦠޔ߇ߛ⺆ࡦ࠹࡜ߩᗧ๧߁޿ߣޠࠆ߹ߓߪߦߎߎޟߪ

৻ߜߦࠎߎ㧔ޕߛ࡞࠻ࠗ࠲ߩઍᤨ޿ߥߛ߹߇⠌ᘠ߁޿ߣࠆߔ೎ㅜઃਈࠍᮡ㗴ߦ‛ᦠޕߔᜰࠍ

㧕ࠗޕࠆ޽ߢಽ㘃Ꮏᄦߩࠄ߆ઍᤨߚߞߥߦ߁ࠃࠆࠇߐೀⴕߦᄢ㊂߇‛ᦠޔߪ㗴ฬߩᧄߥ⊛⥸

ߐ⚿ቢߢᗧ㧕ߩޠࠆࠊ⚳ߦߎߎޟޔ㧔GZRNKEKV࠻࠶ࠠ࡝ࡊࠬࠢࠛߪᢥᦠࠆ߹ᆎߢ࠻࠶ࡇࠠࡦ

ߢᒻᑼ࠼࡯ࡢࠍᢥᦠߩߎߪ⑳੹ߦߺߥߜޕࠆࠇ 2% ߩߘޔ߇ࠆ޿ߡߒ଻ሽߦࡊ࠶࠻ࠢࠬ࠺ߩ

㓙ޟ೎ฬߢ଻ሽࠍޠᜰቯ޿ߥߒ㒢ߪࠅ౨㗡ߩᢙ⺆߇⥄േ⊛ߦ⷗಴ޕࠆ޿ߡߞߥߣߒ⊹⡺߽ߦ

ᤨઍߩᧃ┵ᦨవ┵ޕࠆ߃޿ߣ࠻࠶ࡇࠠࡦࠗߩ�

㘑࿯ߣኒធߡߒ㆏ౕߪᚑ┙߁޿ߣࡈ࡝ࠣࡠࠛࡅ߿ߚ߆ޕࠆߔᢥሼޔߪߢ࠻ࡊࠫࠛߚߞ߽ࠍ

ᡰᜬ૕ޕࠆ޽ߢࠬ࡞ࡇࡄߪRCRGT ߚ߹ޕ޿ߥ߃⸒ߪߣ⚕ߪߦ෩ኒޔ߇ࠆ޿ߡߞߥ߽ߣḮ⺆ߩ

ࡇࡄޕ߁޿ߣࠆ޿ߡߞ߇❭ߪ⺆ߩࠬ࡞ࡇࡄߣࠬࡠࡉࡆޔࠅ߅ߡߒᵹㅢߡߓㅢߣ᷼ߩࠬࡠࡉࡆ

ࡃࠇߕ޿߇ᦨ㜞ሽ࿷ߩ߆ߥߩࠕ࡝ࡉࡆޔࠅ޽ߢࠕ࡝ࡉࡆࠅ߹ߟޔ‛ᦠ߇ߩ߽ߚࠇ߆ᦠߦࠬ࡞



㨇⹏⺰㨉� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ᖱႎ⑼ቇ⧓ⴚᄢቇ㒮ᄢቇ♿ⷐ╙ 4 Ꮞ�2012 
 
 

79 

޽ߢ࠻࡯ࠪߚ޿↪ࠍ⛽❪ߩ⨍ߩ‛ᬀࠆ⨃ߦᎹㄝߩ࡞ࠗ࠽ߪࠬ࡞ࡇࡄޔ޿ߣ߽ޕࠆߥߦ࡞ࡉࠗ

ߩޕࠆ޽ߢ⊛⥸৻߇↪೑ߩߡߒߣ‛Ꮞሶޕ޿ߥ߆ะߪߦౠሶ߼ߚ޿ߔ߿ࠇ᛬ߡߞ޽፾߽ޔࠅ

࡝ࠜࡧࠆߥޠᏎޯ╙ޟߪ‛ᦠࠆࠇߐಽౠߦⶄᢙޔ߽ߡߞߥߣਥᵹߩ‛ᦠߩ⇇਎߇ౠሶᧄߦߜ

ߦᢥሼߚ޿ߡߒ↪૶߇࠻ࡊฎઍࠛࠫޕߛߩߚ޿ߡ޿Ꮞߪේဳߩ‛ᦠޔ߇ࠆࠇߐࠊ⴫ߢࡓ࡯ࡘ

ࠖ࠹࡜ࠛࡅ␹ቭᢥሼࠆ޽ߢ૕⸤╩߫ࠊ޿ޔߣࡈ࡝ࠣࡠࠛࡅ⡛ೞᢥሼߥ⊛ᮭ․ߩ߼ߚߩ₺ޔߪ

ࠅߊߞࠁࠄ߆⛗ߡߌ߆ࠍᱦ᦬޿㐳ޔ߇ࠆ޽߇ߤߥࠢ࠶ࠖ࠹ࡕ࠺᳃ⴐᢥሼߩ૕◲ߡߒߘޔࠢ࠶

ࠆ޿ߡߒ┙ᚑߦ᳇৻ߡߞࠃߦ᣿̍⊑ߩ␹࠻࠻̌ߪᢥሼ࠻ࡊࠫࠛޔ޿㆑ߣᬥᒻᢥሼߚߒㅴൻߣ

�ޕߛ⼏ਇᕁ߇ߩ

ฎઍࠛࠫߪߢ࠻ࡊ♿ర೨ਃ਎♿̌ߦ࿑ᦠ㙚̍߇ഃ⸳ࠕ࡝࠼ࡦࠨࠢ࡟ࠕޕࠆ޿ߡࠇߐ࿑ᦠ㙚

ߪߦ �� ਁᏎ߇ࠬ࡞ࡇࡄߩᚲ⬿ޔࠇߐታ↪ᢥᦠߩ଻▤ࠍၞߩ⿥⿧ޔߚߒᢥሼㅢ࡯ࡘ࡝ࠜࡧࠅ

ߎߘߪ㧔$%���!ޯ���㧕ࠬࠦࡑ࡝ࠞޕߚ޿ߡߒᯏ⢻ߦߢߔߡߒߣ࡯࠲ࡦ࠮ቇⴚᢥൻߥ߆⼾ࡓ

�ޕࠆ޿ߡߒ૞ᚑࠍ㍳⋠ߡ߃ᦧߴਗߡߒᢛℂಽ㘃ࠍ࿑ᦠޔߒߚᨐࠍᓎഀߥ⊛มᦠߦߢߔߢ

Ꮞࠆࠃߦ࠻࡯ࠪߩࠬ࡞ࡇࡄޕߚߞ߹ᐢ߽ߦએᄖ࠻ࡊࠫࠛࠇࠊ૶ߡߞᷰߦᢙජᐕߪࠬ࡞ࡇࡄ

ሶ‛߽࠭ࠗࠨߪᄢߪߦߊߣ߽߭ߡߒ࡞࡯ࡠࠢࠬޔߊ߈ᚻ㑆߽߫߃ߣߚޕࠆ߆߆ � ߶࡞࠻࡯ࡔ

ߣࠆߔෳᾖߌߛᚲ▎ߩߘߡߌߟࠍ▐ઃߦࠫ࡯ࡍࠆ޽ߦ߁ࠃߩ⃻࿷ޔ႐วߩ‛Ꮞߥ⊛ᐔဋߩߤ

ޕࠆ޽ߢߩߚߞ߆ߥࠄߥ߫ߨߍᐢࠍߡోߦ⊛ᔅὼߪߦ߼ߚࠆ⷗ࠍㇱ৻ޕ޿ߥ߆޿ߪߦߌࠊ߁޿

ࠍഭജࠆߔ⹺⏕ࠍਛりߟߣ߭ߟߣ߭ޔߡߒߘޕࠆࠇߐᗐ௝ߣߚߞ޽ߢᦠ૕㛎⺒ߥ߆⏕ߡ߼ᭂ

ߦ࡝࠘࠻ࠖ࠹ޕߚࠇࠄߌߟߦ✼ߩ‛Ꮞ߇࠼࡯ࠞߥߐዊࠆߥ࡝࠘࠻ࠖ࠹ߡߒߣᎿᄦߩ߼ߚߊ⋬

ᦠࠆ޿ߡࠇ߆ᢥ⸒ߪ⪺⠪ฬ࠻࠶ࡇࠠࡦࠗࠅߪ߿ޔߣᣇᑼߩ࠻ࠬࠠ࠹ߢᦨೋޕ߁޿ߣߚߞߛ⺆ߩ

ቇ⠪ືߩઍᤨࡑ࡯ࡠߦᓟޕࠆߥߦߣߎࠆࠇ๭߫ߣ࡞࠻ࠗ࠲ߦߜߩࠎࠈߜ߽ߪ࡝࠘࠻ࠖ࠹ߩߎ

࡝࠘࠻ࠖ࠹ߣ┵ߩ‛Ꮞߚࠇߐⵝ㘼ޔߢࠎㄟ߼⹣ߦ᧰৻ᧄ᫜ࠍᧄ޿ߥߒ߽ߺ⺒ߪੱޟߪࠞࡀ࠮

߽ߣ๔⼊ߩ⃻ઍ߳ߩળ␠ࠕࠖ࠺ࡔߚߒᖱႎൻߦ㜞ᐲߪࠇߘޔ߇ߊགྷߣޠࠆ޿ߢࠎ༑ߡ⷗ߌߛ

㊀ޕߛ߁ࠃߩ߆ࠆߥ⾆㊀ߩࠬ࡞ࡇࡄߥᏎሶᧄߪ୘೎ߩ౞╴߿ࠬ࡯ࠤኾ↪▫ߦ෼⚊ߡࠇߐ଻▤

�ޕࠆ޽ߢ࡞࠮ࡊࠞߩ⃻࿷ࠎࠈߜ߽ޔ߇ࠆࠇ๭߫ߣࠨࡊࠞߪ▫ߩߎޕߚࠇߐ

ߚߪޠਃᣣ᦬࿾Ꮺߥ⢈ᴅޟࠆࠁࠊ޿ޔߚ߃ᩕࠄ߆ฎઍ߇ᢥ᣿࠻ࡊࠫࠛߣᢥ᣿ࠕࡒ࠲ࡐ࠰ࡔ

ߥỬ᳚ߩᴡߪታ㓙ޔߊߥߪߢߩߚߞߎ⿠߇ᢥ᣿ߦ᡿߇ߚߞ޽ߢᐔ๺ߢẢᴛߡࠇ߹ᕺߦ᳓Ḯߛ

߁޿ߣޔߘߎࠄ߆ߚߞ޽ߢ࿾޿ߥࠇࠄᑧ߮߈↢߫ߨߐ಴ࠍ⍮ᕺߦಾታ߇㑆ੱߊߴߔኻಣߦߤ

࡞ࡇࡄࠆߴㅀߦᰴޔߪ⸡ᢎ߁޿ߣߊ㐿ࠅಾࠍ㆏߇ߐಾታߚߞ߹ಾ⠀⹣ޕࠆ޽߇੐ߚ޿⡞ࠍ⺑

�ޕࠆࠇߣߡ⷗߽ࠄ߆ㅴൻߩᡰᜬ૕߁޿ߣ⚕⊹⟠ࠄ߆ࠬ

�

 ⊹ߩࡦࡕࠟ࡞ࡍ .4

�

���%$࿖㧔₺ࡦࡕࠟ࡞ࡍޕߚ޿ߡߞ࿎ߪ㧕ࠦ࡞࠻㧔⃻ࡦࡕࠟ࡞ࡍޔㇺᏒߩઍᤨࡓ࠭࠾࡟ࡋ

ޯ���㧕ࠕ࡝࠼ࡦࠨࠢ࡟ࠕ߽ߦ࿑ᦠ㙚ߦ඘ᢜޔ߇ߚߒ╷↹ߣޔࠍߩ߽ߥ߁ࠃࠆߔ᳇୥⊛߽ߦ

࠻ࡊࠫࠛߡߞߋ߼ࠍ࿑ᦠ㙚ߒ߆ߒޕ޿ߥ߆ߒࠆߔャ౉ࠄ߆࠻ࡊࠫࠛࠍࠬ࡞ࡇࡄߪࡦࡕࠟ࡞ࡍ

߁޿ߣ⿷ਇߩᡰᜬ૕ޕ߁߹ߒߡࠇߐ஗ᱛࠍャ಴ߩࠬ࡞ࡇࡄޔߖߐỗᔶࠍ₺ࠬࠝࠗࡑ࡟࠻ࡊߩ

߁߅⸒ߣᲣߩ᣿⊑ߪᔅⷐޔ߆߁߅⸒ߣߊ⏴ࠍਲ⣨⽺ޕࠆ޽ߢߩ߻↢ࠍ᣿⊑ߩ⚕⊹⟠ޔ߇⁁┆

ߩࠆߊߡ߃⷗߇ޠᰴޟ߫ࠇ߿ߡߖߐಝ࿕ߡߒ⼂ᔃᐩ⹺ࠍㇱಽࠆ޿ߡߌޠᰳޟޔߊ߆ߦߣޔ߆

ޕࠆߔߣ߁ࠃߒ㆐⺞ࠄ߆Ḯ⾗ࠆ޽ߦࠎߛࠎ߰ߦ࿖⥄ࠍᡰᜬ૕ޔᒰὼߪࡦࡕࠟ࡞ࡍޕᏱߩ਎ߪ

ኅ⇓ࠍ⊹ߩ೑↪ߚߒᦠ౮ޕࠆ޽ߢࠅ߹ߓߪߩ⟠⊹⚕㧔෩ኒߩ⁁⚕ߊߥߪߢ⚕߽ࠇߎߪߦ⟠⊹㧕

ሶߪࡓ࡜ࠚࡧߩ⺆⧷㧔ޕࠆ޽ߢ⊹ߩࡦࡕࠟ࡞ࡍߪḮ⺆ޔ߇ࠆࠇ๭߫ߣ࠻ࡦࡔ࠴࡯ࡄߢ⺆⧷ߪ
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࡞ࡇࡄޔߕࠄ߹⇐ߦઍ↪ຠߩࠬ࡞ࡇࡄߪ⚕⊹⟠㧕ޕ㜞⚖ຠࠅࠃ࠻ࡦࡔ࠴࡯ࡄޔࠅ޽ߢ⊹ߩ‐

ⵣ⴫ߪᗵ⾰ߩ⚕⊹⟠ߥ߆ࠄṖߢᄦਂߡߞ㆑ߣࠬ࡞ࡇࡄޕߚߞߛᡰᜬ૕ߚࠇఝߦ߆ࠆߪࠅࠃࠬ

߇࠻ࠬ࡝ࠠޕߚ޿ߡ޿ะߦᒻᘒߩ㧕ࠬࠢ࠶࠺ౠሶᧄ㧔ࠦޔߊߥߢࠅ߆߫ߚߒߦน⢻ࠍ↪૶ߩ

Ꮞ‛ࠍᚻࠆ޿ߡߒߦቬᢎ↹߇ᄙߊᱷᤨߩ࠻ࠬ࡝ࠠޔ߇ࠆ޿ߡߞઍߥ⊛⥸৻ߩᦠߩᒻᘒߪᏎ‛

ߪߩߚߒ᥉෸߇ౠሶᧄޔࠅ޽ߢ � ਎♿ޕࠆ޽ߢࠄ߆޿ࠄߊ�

᦭ലᵴ߇⊹ߩ⇓ኅߩߣ޽ߚࠇߐ↪₞Ძ߽೑ߡࠇߐ㘩ࠍ⡺ㇱಽߪߦ⚕⊹⟠ޔ႐วߩߤࠎߣ߶

‛ᦠࠆࠇ߹ᅢޔ߿޿㆑ߩߒߛࠅ೥ޔ߿ߣߎ߁㆑߇⡼ℂߢⵣ⴫㕙ߩ⡺஥ߣᲫ஥ޕߚ޿ߡࠇߐ↪

࡯ࠛ࡝ࡃࠅߥ߆ߪߦ૶↪ᴺ⥄૕ޔߡߞࠃߦ࠭࡯࠾ߩቬᢎ߿ᢥൻ߿ㅜ↪ߪߚ߹ޔߡߞࠃߦᒻߩ

ᢥሼ߁޿ߣࡘࠪ࠶ࠥ࠳ߪᢥሼࠗ࡜ࡉࡋߩ⺆ࠗ࡜ࡉࡋޔ߫߃ߣߚޕࠆࠇࠊᕁߣߚߞ޽߇ࡦ࡚ࠪ

ਛᔃࠆࠇߚ⓫ߦὐࠍ᦭ߩࡘࠪ࠶ࠥ࠳ޔ߇ࠆ޿ߡߒ᦭ή߿૏⟎ߢ㖸ଔ߿⊒㖸߿ᗧ๧߇ᄌߚࠆࠊ

นࠆߓ↢߇⸂⺋ߥ⊛๮⥌ߦ⡛ౖࠆߥ␹⡛ࠆࠇ߆ᦠߦߎߘޔߣࠆߔ↪૶ࠍᲫⓣ஥ߩ⚕⊹⟠ޔ߼

⢻ᕈߣࡦ࡝ࡊߦ߆⏕ޕࠆ޽߇ਇ୶޿ࠄ߃ߪߢ㆑ޕ߁ࠈߛ޿�

ࠆࠇߐᄢ㊂ೀⴕ߇‛ᦠߡߞࠃߦᵴ ශ೚ߡߒ᥉෸߇⚕ࠆࠁࠊ޿ �� ਎♿એ㒠߹ߪ⚕⊹⟠ߢ

㊀↪ޕࠆࠇߐ⃻࿷ࠎࠈߜ߽ߪߢᑄޔ߇ࠆ޿ߪߡࠇ৻ㇱߩ⿥⽕⪇ᧄ߿௾␞ᢥᦠ߿⸽ᦠ㘃ߕࠊߦ

�ޕࠆ޿ߡߞ଻ࠍᒻᘒߩ‛Ꮞ߽ߢߜߦ੹ߪ࡯࡜࡯࠻ߩᢎࡗ࠳࡙ޔߦߺߥߜޕࠆ޽ߪฃኈߦ߆

ߪ⚕⊹⟠ࠆࠇขࠄ߆㗡৻⟠ޕࠆ޽ߢ੹߽ᤄ߽⾆㊀ຠߪ⚕⊹⟠ ߽ߣ࠭ࠗࠨ�# ߇࠭ࠗࠨ�# ޔ�

� ᨎ߽ߣ ����� ছ⒟ᐲߜߦࠎߎޔ߇ࠆࠇࠊ⸒߽ߣᕁ޿ឬߊ৻ౠߩᧄࠍ૞ߦ߼ߚࠆ৻૕ߛࠇߤ

࡯ࡍࠬߥ㊀⾆ߚࠇߐᗧ↪ߡߞዼࠍ๮↢ޕࠆߥߊ㆙߇᳇ߣࠆ߃⠨߆ߩߚߞߛᔅⷐ߇๮ߩ⟠ߩߌ

࠻ࠬ࠮ࡊࡦ࡜ࡄޕࠆߔ⊑㗫߇࠻ࠬ࠮ࡊࡦ࡜ࡄߪߦᢥᦠߩ਄⚕⊹⟠ޔߦ߃ࠁ߇ࠆ޽ߢࠬ

㧔RCNKORUGUV㧕ੑߪߣ㊀౮ᧄޔࠇࠊ⸒߽ߣ৻ᐲᦠࠍߩ߽ߚࠇ߆ᶖߡߒ਄ᦠߎߩ⚕⊹⟠ߚߒ߈

ߌㆱࠍߣߎࠆࠇߐหᷙߣᢥሼߩరޕࠆ޽߇ߣߎࠆࠇߐ⺒್ߡߌㅘ߇ᢥᦠߩరߚࠇߐ㓝ޔߢߣ

ߡߒⵙᢿࠍ⚕⊹⟠ߦ߼ߚࠆ �� ᐲ࿁ォޔߖߐᢥሼߩะࠍ߈ᄌߩߤߥࠆ߃Ꮏᄦ߽⷗ࡄޕߚࠇࠄ

ߩฎᢥᦠޔ߼ߚࠆࠇߐ߈਄ᦠߦ਄ߩᢥᦠ޿ฎ߇ᢥᦠ޿ߒᣂߦ⊛ኋ๮ߪߡ޿߅ߦ࠻ࠬ࠮ࡊࡦ࡜

ผታ㗅ᐨߩᬌ⸽ߩߤߥ㓙ߧߖ߆߹ߏߪߦ⸽᜚ޕࠆߥߦ�

�

5. ᓀ⦡౮ᧄ࡜࠙ࠕߣࡀࡒ࡞ߩ 

�

ශ೚ⴚࠆߔ↢⺀߇એ೨ߩਛ਎ޔߢᧄ߫߃⸒ߣᓀ⦡౮ᧄޕࠆ޽ߢ౮ሼ↢ߣᓀ㘼↹ኅୃ߇㆏㒮

ࠍਔᣇߩ⚻␹ߣ૕ജߪታ㓙߇ࠆ߃ᕁ߽ߦ⍍ఝ㓷৻ޔ૞ᬺߩߎޕߚ޿ߡߒᓥ੐ߦ౮ᧄߢ௯㒮߿

㉃૶ࠆߔ㊀ഭ௛ޔࠅ޽ߢᒰᤨߩ౮ᧄߩ㓈ޔߪߦ⌒♖∋ഭࠆ߃⸷ࠍᶡ޿ߒ߹ߋ৻ᢥ߿ⓨߩ߸ߞ

⽷Ꮣߩᝌ⛗߽ߤߥ⷗ޕߛ߁ߘࠆࠇࠄ㔚᳇ࠎࠈߜ߽ߪ⌒㏜߽߹ᤨ޿ߥߛઍޕࠆ޽ߢ⾆㊀ߥᚻᧄ

ߪᥦޕ߁ࠈߚߞߛᴺᐲߏߪ↪૶ߩἫࠆ޽ߩࠇᕟߔߎ⿠ࠍἫἴޔߦ૞ᬺ႐ߊ޿ߡߒ౮ᧄߢᚻࠍ

૞ߥ߆⚦ࠄ߇ߥ߃㔡ߦߐኙޔߢ࡞࡟ࠞߚ޿ߧࠅߊࠍო߆ᦠ⷗บߩ࿁ᑈޔߊᥧߪቶౝޔߕࠇߣ

ߞߛ૶๮ᗵߩᏓᢎ߆߁ࠈߚߞߛߐᒝߩାઔޔߪߩ߽ߚ߃ᡰࠍ↢౮ሼ޿ߥฬ߽ߚ޿ߡߞⴕࠍᬺ

࡞ࠕޕ޿ߥߪฬ೨ߦ⡯ੱߩߢ߹ਛ਎ޕ߆߁ࠈߚߞߛⷰ⺼߽ߣࠇߘޔ߆߁ࠈߚ 㧔ࠬੱ㑆ߩᚻᛛ㧕

ߤߥߣߎࠆߔ␜⹶ࠍ࿕᦭ฬ߇⠪ࠆ߃߆ߟߦ␹ޔߦઍᤨߚߞ޽ߢߩ߽ߩߡߌ߻ߦ␹߇ߡߴߔߩ

⟵㑆ਛᔃਥੱߪએ㒠ࠕࠪ࡝ฎઍࠡޔߪߩࠆࠇߐߎߤ߶߇ฬ⟑ߩ૞⠪ฬߦⴚ૞ຠ⧓ޕߚߞ߆ߥ

ޘ᷆ޔߜ߽ࠍࡦࡍ⠀ᩮߦᚻߩߘߪ↢౮ሼߩਛ਎ޕࠆ޽ߢߩߧࠄߥ߫ߨߚᓙߢ߹ࠬࡦࠨࡀ࡞ߩ

ࠆߔᗧ๧ࠍ⠀ᩮߢ⺆ࡦ࠹࡜ߪࡦࡍߥ⊛⥸৻ߡߒߣౕ⸤╩ޔ⃻࿷ޕߛߺߩ߻ߒߘ޿ߦ౮ᧄߣ

RGPPC ࡦࡍߦ࠲ࠬࡄ࠻࡯࡚ࠪߩࠕ࡝࠲ࠗޕߛࠄ߆ߚߞߛ⠀ᩮ߫߃޿ߣౕ⸤╩ޕࠆ޿ߡ᧪ࠄ߆

ޔ߇߁޿߽ߣߚ޿ߡࠇࠄಾߪ⠀ᩮㇱಽߪߦታ㓙ޕߛࠄ߆ࠆ޿ߡૃߦవࡦࡍߪࠇߘޔ߇ࠆ޽߇ࡀ
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⠀ᩮߪߦࡦࡍ㡽㠽߇ߤߥ૶ޔࠇࠊ౮ሼ↢߇ฝ೑߆߈Ꮐ೑ߢ߆߈ฝ⠢߆Ꮐ⠢ߩ߆⠀ᩮࠍ૶ߚߞ

ࠍశޔ߇߁޿ߣࡦ࡚ࠪ࡯ࡀࡒ࡞ࠗࠍᝌ⛗ㇱಽ߿ࠅข✼߿ⵝ㘼ߩ㗡ᢥሼߩ౮ᧄޔߚ߹ޕ߁޿ߣ

࠽࡟ࡒ߿ࠛ࡝࠽ࡒ࡞ߦᦼᤨࠬࡑࠬ࡝ࠢޕࠆ޿ߡ߈ࠄ߆⺆ࡦ࠹࡜ߩᗧ๧߁޿ߣߔࠄᾖޔࠆߡ޽

߆ߥߩᧄޔࠅ޽ߢᲧ༙ߩ␹ࠎࠈߜ߽ߪశޕ߁ࠈߛߓหߪᗵ⺆߇ࠆࠇࠄ⷗߇㔚㘼ߚߞ޿ߣࠝ࡝

ߩ߼ߚࠆߔߊߔ߿ࠅ߆ࠊࠍᧄᢥౝኈޔߦߢ޿ߟޕࠆ޽ߢ౮ᧄ߇૞ᬺࠆߖ߹ㄟߒᏅࠍశߩ␹ߦ

ᝌ⛗ߣ࠻ࠬ࡜ࠗࠍ๭߽߱ࠇߎޔ߇⺆Ḯߪหߢߓశࠍᝌ౉ߡߒ᣿ޕࠆߔ᧪↱ߦߣߎࠆߔߊࠆ౮

ᧄߩዊߥߐ⚦ኒᝌ⛗ߪ࠾ࡒߩߎޔ߇߁޿ߣ࡞࡯ࡘ࠴ࠕ࠾ࡒࠍᝌ⛗ߦ૶ߚࠇࠊᧇ⦡ߩ㗻ᢱ޽ߢ

ࠍࡦ࡚ࠪ࡯࡟࠻ࠬ࡜ࠗߩ࠭ࠗࠨ޿ߐዊߢ߆ߥߩᱦ᦬޿㐳ޔࠅ޽ߢḮ⺆߇㧕ࡓ࠙࠾ࡒ㋦ਤ㧔ࠆ

�ޕߛߩ߽ߚߞ޿ߡࠇߓߨ߇ᗧ๧ߦ⪲⸒ߔߐ

ᓀ⦡౮ᧄࠎࠈߜ߽ߪ৻ౠ৻ౠ߇ቢోߦᚻ૞ᬺޕࠆ޽ߢࡦࡢ࡯࡝ࡦࠝߢหߓᧄߪ਎⇇ߦ৻ౠ

ߦࠆߍ޽ࠅഃޔ߽ߢ߹ߢ޿ᵈߊߥߺߒᗂࠍഭജޔ޿૶ߦࠎߛࠎ߰ࠍ⚕⊹⟠ߥ㊀⾆ޕ޿ߥ߆ߒ

୯ࠆߔᦠ‛ޕή㒢ߦㄭ޿ᢙࠍ⟠ߩᲕߡߒណขߦ⚕⊹⟠ߚߒ୯ࠆߔᦠ‛ߪࠇߘޕᒰᤨޔ⡛ᦠߣ

߃޿ߣ࠻࡯ࠧࡊ࡯ࠤࠬߊߥ߽ࠇ߉߹ߪ⟠ߚࠇߐᲕޕߚߞ߆ߥ߃ࠅ޽ߦએᄖߩ߽ࠆߔ㘃ߦࠇߘ

ᢎળߚࠇߐᣉࠍᎿ⚦ߥ߆߿⚦ޔߒⵝৼߦ߆߿߮ࠄ߈ߢቲ⍹߿㊄ߊߴࠆ߃વࠍ߈ノߩ␹ޕ߁ࠃ

߼⺒߇ਛりߩ⡛ᦠߡߞ޿ࠄ߆₸ሼ⼂ߩᒰᤨޕߟ߽ࠍଔ୯ߥ⊛‛๡ߢ૕⥄ࠇߘޔߪᧄ⪇⽕ߩ↪

ߚߞ޽߇࡜࠙ࠕߣᗧ๧ߥ߈ᄢߦሽ࿷⥄૕ߩ‛ᦠߩౠ৻߿ߪ߽ޔ߇߁ࠈߛߚ޿ߡࠇࠄ㒢ߪ⠪ࠆ

૕ޠᧄޟߪߣᗧᭂߩࡓ࠭ࠪࠖ࠹ࠚࡈޕࠆߔว⚿ߣࡓ࠭ࠪࠖ࠹ࠚࡈߡߒߊ߆ߪ‛ᦠޕࠆ޽ߢߩ

⸄ߒߧ߃⷗ߦ⋠ߪ␹ޕࠆ޽ߢࠄ߆ࠆ޽ߦߣߎࠆߔߣ⽎ፏ᜙ኻࠍ߆૗ߩ೎ߚߒᮨࠍࠇߘ߽ࠅࠃ

ߦ⡛ᦠߪޘੱޔ߈ߣߩߘޕࠆ࿷ߦߎߘߡߞ߽ࠍ㊂⾰ߥ߆⏕ߪ⡛ᦠߩᓀ⦡౮ᧄޔ߇޿ߥࠇࠄࠇ

␹ࠍ⷗ߏޕࠆ޽ߢߩࠆ␹૕⒘ߦࠅ߹޽޿ߒ╬߽ߦዋߡߒߦ⡛ࠆߥᦠ‛ޔߪ⋑㔍߿ਇᘦߩ੐ᘒ

ౠ౉৻ޕ߁޿ߣ࡯࡝࡜ࡉࠗ࡜࠼ࡦ࡯ࠚ࠴ࠍ‛ᦠߚߒ߁ߘޕߚ޿ߡࠇ߇❭ߦ㎮ߦ߼ߚࠆߌㆱࠍ

㝬ߩ⾆㊀ᧄ޿ߒ⟥ߒ߆ߒޔ߇ߛ߃ࠁᧄࠍৼካࠆߊߟߦฎᤨ߈ࠃ߈ઍߥࠄ߹⇐ߪߦ⺣⟥߁޿ߣ

޽ߢ੐ታߚ߹߽ߣߎߚࠇߐᲕ⯦߇‛ᦠߩᢙ޿ߒᄡ޿ߥߩ⟍ޔߦ߼ߚࠆ቞ࠍ࡜࠙ࠕߩ⡛ᦠޕ޿

ᢎ࠻ࠬ࡝ࠠޕߛ㊀৻⚕ߦᏱߣ⟵ឃઁਥߪࠇߘޕࠆ޽ߢ␹ᢎ৻ߦ߁ࠃߩ๟⍮ߪᢎ࠻ࠬ࡝ࠠޕࠆ

ൻ߁޿ߣᢥൻ⛔৻ߩᓇࠅ➅ޔߢ㄰ߒⴕߚࠇࠊ⇣ᢎઁ߿ಽ㊁ߩቇ໧ߩᦠߩᲕᚧߣ⎕უޕᚢ੎ߦ

άᦠߦ὾ࠕ࡝࠼ࡦࠨࠢ࡟ࠕޕߜ⸛߈࿑ᦠ㙚߽ߢ߆ߥߚߒ߁ߘ፣უޕߚߒ․ቯߩቬᢎᤨࠆ޽߿

ᦼߩ᡽ᴦ਄ߢ࡯ࡒࡁࠦࠛߩᄬੱߚࠇࠊ㘃ߩ⸥ᙘߣซᥓ៊ߩᄬࠠࠎࠈߜ߽ޕ޿ߥࠇߒࠅ߆ߪߪ

ቬᢎߥ⊛㆏ੱߊ⸂ࠍ㓞ੱᗲߚ߹߽ࠇߎߒ߆ߒޔࠆ޽ߚ߹ᱧผ߽ߚ߈ߡࠇߐㄼኂ߇ᢎᓤ࠻ࠬ࡝

�ޕࠆ޽ߢ㕙৻ߩᢎ࠻ࠬ࡝ࠠߥߜ߇ࠇߐ⸂ℂߊߥߣ૗ߣ

�

6. ෻ⷒߩᒝᐲ 

�

ߪࠇߘޔࠅ㒢ࠆߔߣᡰᜬ૕ࠍߩ߽ߥ㜞ଔߢ㊂↥ਇ⢻ޔࠇ޽ߢ⚕⊹⟠ࠇ޽ߢࠬ࡞ࡇࡄ߇ࠇߘ

ࠇࠊ૶ߦᦠᷡߢ߃߁ߚߒ๧ีࠍߩ߽߈ߴߔㆮߦ᧪ᧂޕ޿ߥߪߢߩ߽ࠆ߈ߢ⾌ᶖߦ᳇シ߽ߡߣ

ᧁޕࠆ޽ߢ᧼࠙ࡠޕ߆ߩߚ޿ߡߞ૶ࠍ૗ߪߦ߈ਅᦠ߿Ⓜ⨲߿ࡦࠨ࠶࠺ߪߢޕࠆ޽ߢ࡞࡯࠷ࠆ

⵾ߩᨒߦⱣⱼࠍᵹߒㄟߺᐔ㕙ߦ࿕ߚ߼⴫㕙ޔࠍ㋕╩ߢ೥ߡߞᦠࠎࠈߜ߽ޕߚ޿ߡ޿㋕ߢߌߛ

ࠍߣߎߩ╩㋦ߢ⺆ࠕ࡝࠲ࠗޕ߁ࠈߛߚ߈ߡࠇߐ↪೑ߦᯏᔕᄌ⥃߽ߤߥ㛽ߩ‛േޔߊߥ UVKNQ

ߩ╩㋕߇Ḯ⺆ߩߘ߇߁޿ߣ UVKNWU ߪ෻ኻ஥ޔ߇ߛࠬ࡞ࠗ࠲ࠬߚߞውߩవޕ⺆ࡦ࠹࡜߁޿ߣ

ᐔ߇ߩ߽ߚߞߥߦᄙޕ޿⃻࿷߁⸒ߢᶖ߈ߟࡓࠧߒ㋦╩ߣේℂߪหޕߛߓውߚߞᣇߢⱼߦೞޔߺ

ᄬᢌߚߒㇱಽࠍ෻ኻ஥ߩᐔߢࠈߎߣߥࠄ೥ࠅขߡߞᶖߩ᧼࠙ࡠޕߔᨒߩᧁᐩ߇⷗ࠄߚ߈ߡ߃

ᱷ߃ࠁ᧚⚛޿ߔ߿ߜ᧎ࠎ૗߱ޔ߇ࠆ޽ߢ⊛ᷣ⚻ߦታޕ޿޿߫ߖߚḩߢⱼ࠭ࠢߩࠬࠞࠅ೥ߚ߹
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ሽޕ޿ߊߦߒᦨೋࠬࠢ࠶࠺ࠦߩ㧔ౠሶᧄ㧕ࠆߓ✄ࠍ᧼࠙ࡠߩߎߪ੐߁޿ߣߚߞ߹ߓߪࠄ߆⺑

ߔ↢ౣߚ߹ߪ〕்ߡߒߘޕߛᮡߪ்ޕࠆߌߟࠍ்ߦ࠙ࡠߥ߆ࠄᨵߡߞ߽ࠍ╩㋕޿࿕ޕࠆ޽߽

⴫߿ᢥ૕ޔߦߜ߁ߊ޿ߡߒ෻ᓳࠍ߈ᦠߪߡߒᶖ߈ᦠߪߡߒ૗ᐲ߽ᶖߡߞ߽ࠍࠬ࡞ࠗ࠲ࠬޕࠆ

⃻᭽ᑼࠄ߆ߕߩ߅ߪဳ߿㜞߹ߡߞ࿕߹߇࡞ࠗ࠲ࠬࠄ߆ࠬ࡞ࠗ࠲ࠬޔ߁ߘޕߊࠁߡߞቢᚑߡߒ

�ޕࠆ޽ߢߩߊ޿

�

 ᡰᜬ૕ߩࠕࠫࠕ .7

�

ߪߢਛ࿖ޕࠆߔሽ࿷ࠄ߆ߊฎߪታߪߢࠕࠫࠕਛᄩޕ߆ߩࠆߔሽ࿷ࠄ߆ߟ޿ߪ⚕ޔߢࠈߎߣ

♿ర೨߇⚕ߩ⊒⷗ޔ߇ࠆ޿ߡࠇߐᦨೋߪᦠ౮↪ߊߥߪߢ൮ⵝ↪ޕߛ߁ࠃߚߞ޽ߢᡰᜬ૕ߒߣ

ߦ଻ሽޔࠅߚߞ፾ᒛޔ߇ߛ⛚߿◲┻ޔ◲ᧁޔࠅ߹ߓߪߦ⍹߿⟜↲߿㛽ߪߩߚࠇࠄ޿↪ߊฎߡ

ㆡ⒘ޔࠅߚߞ߆ߥߐዋ㜞ଔߦㆊߡߒࠅߚ߉৻㐳৻⍴ޕࠆ޽ߢᓟṽᤨઍߩ⑂୶ޔ߇᮸⊹߿㤗ድ

ߪߩߚߒ₂਄ࠍ⚕ࠆ޽ߩታ↪ᕈߡ⚕ߡ޿↪ࠍߤߥ ��� ᐕޕߣߎߩᣣᧄߪߢផฎᄤ⊞ᤨߩઍޔ

��� ᐕߦવޔࠅࠊ⡛ᓼᄥሶ߇⵾⚕ߣᡷ⦟ߡ߇߿ޔ߼ߣߟߦ๺⚕ߩ⵾ㅧ߳ࠪޕߊ޿ߡߞ߇ߥߟ

࠶ࡠ࡯࡛߇⚕ߡ⚻ࠍ࠻ࡊࠫࠛޔࠬࠞࠬࡑ࠳ޔ࠻࠶࠳ࠣࡃ߿࠼ࡦࠞ࡞ࡑࠨޔࠅㅢࠍ࠼࡯ࡠࠢ࡞

ߦታߪߩߚߞࠊવߦࡄ �� ਎♿ޔࠅ޽ߢߣߎߩ⊒᣿ࠄ߆ජ૛ᐕᤨߩ㑆ࠍⷐޕࠆߥߦߣߎߚߒ

Ვ↢ࠍህߩࠕࠫࠕ߁࿾ၞࠍ⊹ߪߢ૶ޔߕࠊ᮸⊹ࠆ޿ߜ߽ࠍ࿖߽ߒߣ⾰‛ޔߦߺߥߜޕߚߞ޽

✬ߢ⚌ࠍᩋߩ᧼ᧁޔ㧕߆ޠㇱޟࠄߥ‛㧔㓸วห৻ශ೚߇ߛޠౠޟߪഥᢙ⹖ࠆߣ߇୘೎ᧄߩߡ

�ޕࠆ޽ߢන૏޿ߒࠊߐ߰ߦᧄߩ᧪ᧄޔࠅ߅ߡ᧪ࠄ߆ߣߎߛࠎ

�

 㝷ᴺߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣ .8

�

ޕࠆ޽ߢߌ㐿᐀ߩઍᤨߩੱߩ⢻ਁߦ߽ߣߣࠆ޽ߢᕷ⚳ߩઍᤨߩ␹ߩ⢻ਁޔߪߣࠬࡦࠨࡀ࡞

ቇ໧ߩਛᔃୃߪ㆏㒮߿ᢎળࠄ߆ᄢቇߩߤߥᢎ⢒ᯏ㑐߳ޕߊࠁߡߞ⒖ߣቬᢎᦠߊߥߢߌߛቇⴚ

ᦠੱޔᢥᦠߡߒߘޔዊ⺑㧔PQXGN�߇⊓႐ޕࠆߔዊ⺑ߪߣ␹ޔߊߥߢ⋠ߩ․ቯੱߩ㑆୘ੱߩ⸳

ቯߚߒ᨞ⓨࠍ⋠ߩ‛ੱߩㅢߡߒᾖ኿ߚߒ਎⇇ⷰߦߐ߹ޔࠅ޽ߢ PQXGNNCޔPQWDGCWޔPWQXQޔ

PGY̖ߊ߆ߦߣޔᣂ޿ߒⷞὐߩឭ᩺ੱޕࠆ޽ߢߌࠊߚߞߛ㑆ߦዊቝቮࠍ⷗ޔߒߛ޿␹ૃߩᆫ

ޔ߇ߛ࡜࠼ࡦ࡜ࡒ࡮࡜࠺࡮ࠦࡇޔቇ⠪ືߩࠬࡦࠨࡀ࡞ߚ߃஻ߨ౗ࠍ⽩⟥ߣ⍮ᕈߪߩߚ⷗ߢ߹

ੱᢥਥ⟵ߩ೔᧪ߪᦠ‛ผࠍᄢߊ߈ᄌ⽩ޕࠆߖߐቇ໧ߩવ᠞ߦᴪߡߞะ਄ࠆߔ⼂ሼ₸ࠇߘޔߪ

�ޕߚ޿㐿ࠍᦠⓨ㑆⺒ߩ୘ޔ߃ᄌߦ⺒㤩ࠍ⠌ᘠߩ⺒㖸ߩߢ߹

߽ߢ߆ߥߩ᣿⊑ߩᦼࠬࡦࠨࡀ࡞ߪᵴ ශ೚ⴚߩ㧔����ޯ����㧕ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣ࡮ࠬࡀࡂ࡛

 ᵴޔ⋛㊎⟜ޔ⮎Ἣߪਃᄢ⊒᣿ߩࠬࡦࠨࡀ࡞ޕ޿ࠃߡߞ޿ߣߚߞߛߩ߽ࠆ޽ߩᓇ㗀ജ߽ߣߞ

ශ೚ⴚߪ⑳ߦߎߘޕࠆ޽ߢ୘ੱ⊛ߦ㆙ㄭᴺߡߒ⿷ࠍ྾ᄢ⊒᣿ੱ߽ࠇߕ޿ޔ߇ࠆߔߣ㑆߇␹ߩ

⛔೙ਅࠄ߆Ꮍ┙ߡߞⴕߦ߼ߚߊᚻߦ౉ߪߣߎࠆ޽ߢࡓ࠹ࠗࠕߚࠇ౒ㅢޕࠆ޿ߡߒἫ⮎ߚߪߣ

Ἣ⧎ߪߡߞࠃߦᣇ޿૶ޔߒ߁ࠈ޽ߢࠆߥߦ࡞࡯࠷ࠆߍ᜛ߒ᛼ࠍ㗔࿾ߢജੱ߁޿ߣᱞജ߫߃ߣ

߇㑆ੱߊߥߢᣇะߔᜰߩ␹ޔߚ߹߽⋛㊎⟜ޕ߁ࠈߥ߽ߦ࡞࡯࠷ࠆߖ߹ߒᭉࠍ⋠ߩ㑆ੱߡߒߣ

ߥߢ␹ޔߊߒߐ߹ߪ㆙ㄭᴺޕࠆ޽ߢౕེߩ߼ߚࠆߔ⹺⏕ࠍ⟎૏ߩߘޔ߼᳿ࠍᣇะ߻ㅴߩࠄ⥄

᜛ᢔߩ⪲⸒ߩ㑆ੱߪᵴ ශ೚ⴚޔࠅ޽ߢ⃻ൻౕߩ⷗ᣇߩߩ߽ߚ߃ᝪߦਛᔃߩ⇇਎ࠍ⋠ߩੱߊ

ߩ₸ሼ⼂߿᣿⊑ߩ⚕ߡߒߘޔ߇ࠬࡦࠨࡀ࡞ޕࠆߔᗧ๧ࠍ᧪೔ߩઍᤨߩߌߠ⺰ℂࠆࠃߦ㑆ੱߣ

਄᣹߇ḩࠍᜬߡߒᵴ ශ೚ⴚߩ߼ߚߩ࿯ფࠍ↪ᗧޕߚߒቬᢎᡷ㕟ޟߪශ೚ⴚߩ㐳ሶࠊ⸒ߣޠ
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ޔᚻ⵾ᧄߩߢ߹ࠇߘޕࠆ޽ߢ੐ታߦ߆⏕ߪߣߎߚ߼ߔߔߒ߅ࠍቬᢎᡷ㕟߇ᵴ ශ೚ⴚޔ߇ࠆࠇ

ᚻ౮ᧄߚߞ޽ߢ࠻ࡊ࡝ࠢࠬࡘ࠾ࡑࠆࠁࠊ޿ޔᦠ‛ޔ߇એ㒠ᄢ㊂ೀⴕࠆࠇߐⶄ⵾ߥߦࠕࠖ࠺ࡔ

�ޕ޿ߥߪߢ⼏ਇᕁ߽ߡߒߣߚߞ޽߇߈ะࠆߔៃឦߣ㤥㝷ⴚࠍ㕟๮ߩߘޕߊ޿ߡߞ

ࠆߍ਄ࠍ₸ലߡߒടㅦൻࠍᖱႎવ㆐ߡߞࠃߦࠕࠖ࠺ࡔⶄ⵾ޔߪᧄੱࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޔߛߚ

Ꮧߣଔ୯⊛⟥ߩߢ߹ߥ␹⡛ޔߩᚻ౮ᧄޕߛ߁ࠃߚߞ߆ߥ޿ߪߢࠎ⺰⋠ࠍ⟵ㄭઍวℂਥ߁޿ߣ

ዋᕈࠍචಽߦ⹺⼂߁߽ࠍ⟥ߩ࠻ࡊ࡝ࠢࠬࡘ࠾ࡑߩߘޔߢ߃߁ߚߒዋߌߛߒᄢⴐ߇੨ฃࠆ߈ߢ

ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯߽ࠣߘ߽ߘޕ߆޿ߥߪߢߩߚߞߛ‛↥ߩᗧᔒߥᒰߞ⌀ߡ߼ࠊ߈߁޿ߣޔߦ߁ࠃ

એ㒠ࠅߥ߈޿ᦠ‛߇ᄢ㊂↢↥ߦ⥸৻ߡࠇߐ᥉෸ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޕ޿ߥߪߢߌࠊߚߒශ೚ⴚߩ

ೋᦼߪߢ �� ㇱࡓ࡜ࠚࡧߩ೚ᧄߦ߼ߚߩᢙජ㗡ߩሶ‐߽࠲࡯࠺߁޿ߣߚߞߥߦ†‶߇ᱷߡߞ

ࡦ࠹࡯ࠣޕߛߩߚߞ߆ߥࠇࠊߣ޿߽†‶ߩߌߛࠇߘࠄߥ߼ߚࠆߊߟࠍᧄޔ߫ࠇߔ⸒឵ޕࠆ޿

��ޔ⡛ᦠࠢ࡞ࡌ ⴕߩⴕ⚵ߦ߃ࠁ྾චੑⴕ⡛ᦠߣ๭߫ࠆࠇ਎⇇ߩߡ߼ߓߪߢශ೚ᧄ⡛ᦠޔߪ⟠

ߡߖࠊ޽ಽߩ⚕ߣ⚕⊹ ��� ㇱ߶ߤ೚ߩߜ߁ߩߘޔࠇࠄ �� ㇱ߇⃻࿷ᱷሽ߽ࠇߕ޿ޕࠆ޿ߡߒ

ᚻ⵾౮ᧄߦഠޔߊߒ⟥ߦߤ߶޿ߥࠄᚻ߇ㄟޕߛߩ߽ࠆ޿ߢࠎએ㒠 �� ਎♿ਛߦ૞ߚࠇࠄೋᦼ

ශ೚ᧄ࡜ࡉ࠽ࡘࠠࡦࠗߪ㧔ំߢ⺆ࡦ࠹࡜☇㧕ߣ๭߫ޔࠇ⃻࿷ᄤᢥቇ⊛ߥᱧผ⊛ଔ୯ߚߞ߽ࠍ

�ޕࠆ޿ߡߞߥߣቲ߅

�� ਎♿ᧃߡߞࠊ߆ߦ࠻࠶ࡇࠠࡦࠗߪࠄ߆⃻ઍ߇ࠫ࡯ࡍ࡞࠻ࠗ࠲ߥ߁ࠃߩ⊓႐࠮ޕࠆߊߡߒ

ࡂ࡯࡞ࠢࡑޔએ㒠ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޔߚ߹ޕ߁ࠈߚߞߥߊᷓߦࠄߐߪ߈གྷ߫ࠇ޿ߡ߈↢߇ࠞࡀ

߁޿ߣޔߚࠇߐᡰ㈩߇ࡄ࠶ࡠ࡯࡛ߦⅣႺߚߒᱡᦛߛࠎ๭ߣޠ♽㌁ᴡߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޟ߇ࡦ

␜ໂ߽⥝๧ᷓߚߞߚ߁޿ߣ࠻࠶ࡌࠔࡈ࡞ࠕޕ޿ ���� ⒳ߩ⴫㖸ᢥሼࠍශ೚ᇦ૕ߦਸ਼ߣߎࠆߖ

�ޕ޿ߥ߼ุߪ஥㕙ߚߡ⢒ߦᢥൻߚߒൻᮭ․ࠍන৻ᗵⷡ߁޿ߣⷞⷡࠍ⷏᰷߇ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޔߢ

�

9. ო޿ߥߩ࿑ᦠ㙚 

�

��ޔ♿ඨ਎ߣߎࠆࠇㆃߦࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣ ਎♿ޟߦო޿ߥߩ࿑ᦠ㙚߇ࠬࡓࠬ࡜ࠛࠍ↢⺀ߩޠ

ት⸒ߪࠬ࠘࠼࡞ࠕޟޕࠆߔ਎⇇ߩᨐߡએᄖߦო޿ߥߩ࿑ᦠ㙚ࠍᑪޠޕࠆߡ� ̌ᑪ▽̍ߩߚߒ

߁⸒ߩࠬࡓࠬ࡜ࠛޕ����㧫ޯ����㧕ޔࠝࠗ࠷࡯࠿ࡑ࡮࠼࡞ࠕ㧔ࠬ࠙ࠖ࠹࠿ࡑ࡮ࠬ࠘࠼࡞ࠕߪ

޽ߢᲧ༙⴫⃻ߩฎౖᧄߩ ᑇଔߚߒ಴߇␠ ಴ࠬ࠘࠼࡞ࠕߪߣޠ࿑ᦠ㙚޿ߥߩოޟߩࠈߎߣ

ߪࠬ࠘࠼࡞ࠕቇ⠪ߩࠇ߹↢㇠ㄭࡑ࡯ࡠޕࠆ �� ਎♿ᧃޔᒰᤨ಴ ‛ߩਛᔃ࿾ࠕ࠴ࡀࡌߚߞߛ

࡝ࠕޔߪࠬ࠘࠼࡞ࠕࠆ޽⼂ቇߚߒㅢ♖ߦ⺆ࡦ࠹࡜ޔ⺆ࠕࠪ࡝ฎౖࠡޕࠆߍ਄ߜ┙ࠍශ೚ᚲߢ

⺒ߣ᜛ᄢߩ⠪ጀ⺒ޕߚߒශ೚ߢᵴሼ޿ߒ⟥ߟ߆ߊߒᱜࠍ⺆ࠕࠪ࡝ࠡߩࡦ࠻࡜ࡊ߿ࠬ࡟࠹࠻ࠬ

ᦠㅦᐲߩടㅦࠍ⢛᥊ޔߦቇ⠪߿ᄢቇੱ߇ߜߚ㓸߹ߡߞදജߡߒᣂࠍ࠻ࠬࠠ࠹޿ߒᚻࠆߌ߇ᧄ

ᩰ⊛ߥቇⴚ಴ ߣ໡ᬺශ೚ޕࠆ޽ߢࠅ߹ߓߪߩ�� ਎♿ߩ᐀㐿ߪࠬ࠘࠼࡞ࠕߦ߽ߣߣߌ #�  

ࡦ࡯ࠚ࠴ߡߟ߆ޕࠆߥ㊀ߦ߃ࠄߟߒߩᢥᐶᧄߩ੹ᣣߪࠇߎޕߚ߼ߓߪߒೀⴕࠍዊဳᧄߩߤ߶

ߢဳ ߩዊဳシ㊂ࠆ߹ߐ߅ߦਛߩᚻ߿੹ޔ߇ᧄ⪇⽕ߚ޿ߡࠇࠄ቞ߦ㎮ߡߒߣ࡯࡝࡜ࡉࠗ࡜࠼

ⶄ⵾ߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޕࠆ޽ߢߩࠆࠇߐᚻߚߌ߇ᧄ߽ࠇߕ޿߇ᄢဳ㜞⚖ᧄ޿ߥߩ࡞ࡉࡦࡁߢ

ߦᚻシߢ࠭ࠗࠨߥߐዊߡ߼ᭂޔࠇࠄᝄ߇࡞ࡉࡦࡁߪ‛ᦠߩࠬ࠘࠼࡞ࠕޔߒኻߦߩߚߞߛߩ߽

ᜬߜㆇ߮ޕߚߞߥߦ߁ࠃࠆ߈ߢ߇ቇ↢ߦ߁ࠃࠆ߼⺒߽ߢᓥ᧪ߩ �㧛�⒟ᐲߩૐଔᩰޔ߃ߐ߅ߦ

ಽࠍ࠻࠶ࡑ࡯ࠜࡈߢ⚵ ޿ߔ߿ࠅ߆೙ቯߚߒቢⵝᧄߢฬ⪺ࠎߤࠎߤ߇࠭࡯࡝ࠪߩ಴ ࠇߐ

޿ߩ࡯࠲࡟ࠢ࠶࡜ࡉ૕ࠢ࠶ࠪࠧߩ᧪ਛ਎એޕߛ૕ࠢ࠶࡝࠲ࠗ߇ᵴሼߚࠇߐᎿᄦߦ㓙ߩߘޕࠆ

․૕ࠢ࠶࡝࠲ࠗޕࠆ޽ߢㄭઍ⊛ᦠ૕ߥ⊛วℂߢ᣿᥋ߚࠇߐ⊑㐿ߦߚᣂޔߡߒᛄ᜞ࠍߐߒ߼߆

᦭ߩᢳߚߞߥߦ߼ᦠ૕ޔߪ㒢ߚࠇࠄዊߥߐ⚕㕙ߌߛࠆ߈ߢߦᴛጊߩᢥሼࠍ౉ࠇㄟࠬ࡯ࡍࠬ߻
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ࠅ߹ߟޔࡈ࡝࠮ࡦࠨߪ૕ࠢ࠶ࠪࠧߩ࠻ࡦࠜࡈߩ⺆ᣣᧄޔ߅ߥޕࠆ޿ߡߒ⥌ว߽ߦ࡯ࡒࡁࠦࠛ

ⵝ㘼ߩߒߥᵴሼ૕߁޿ߣࠢ࠶ࠪࠧߦ߈ߣߚߒ⇛ࠍࠢ࠶ࠪࠧࡉࠖ࠹࡯ࡀ࠲࡞ࠝ߫ࠊ޿ޔࠅ޽ߢ

ㅒߩᗧ๧วޔߢߩ߽ߚߞ߹ߒߡߞߥߦ޿ᧄ᧪ࠢ࠶ࠪࠧߩ૕ߪ㤥ߚߒߣޘⵝ㘼ㆊᄙߩ㜯ᢥሼ♽

ߪߢ࿑ᦠⅣႺߩ⃻ઍߥ࠻ࠢࡄࡦࠦࠅߥ߆߇නⴕᧄ⥄૕ޔߕࠄ㒢ߦ㔀⹹߿ᢥᐶ߿ᣂᦠޕ߁޿ࠍ

ߪߡࠇ߇❭ߦ㎮ޔࠅ߅ߡ߈ߢߢ⚕⊹⟠ߢ߹ࠬࡦࠨࡀ࡞ߪ‛ᦠޔ߇޿ߥࠇߒ߽߆޿ߥߎߣࡦࡇ

ฎߩ㊄߼⇐ߩ㊄ౕߦ⵾ᧄ᧼ޕ޿ߥߪߢߩ߽ߥ߁ࠃࠆ߼⺒ߢ਄ߩ⤒ߦ᳇シ߽ߡߒߣߚߞ߆ߥ޿

ߦ߼ᢳߩ↪ኾޔ߼ߚࠆ߆߆߇ᜂ⽶ߦⲔ⇟ㇱಽ߿⚕⢛⴫߃ߐ੐ߊ㐿ߢ᧍ߩᐔ㕙ߪ႐วߩ‛ᦠ޿

ߩࠬ࠘࠼࡞ࠕޔ߽ߦ⊛Ყ༙߽ߦ⊛ℂ‛ޕࠆ޽ߢߩߚߞ߆ߥ߆ߒࠆߔޠ᜙ⷰޟߢᦠ⷗บߚߞߥ

ዊဳᧄ߹ޔߪߢᦠ‛ߡ߼ࠊ߈ߪ㊀ޕߚߞߛߩ߽޿�

ޔߊߒࠄࠕ࠴ࡀࡌㇺᏒߥኒⷫߣᶏޕߚ޿ߡߞᜬࠍࠢ࡯ࡑࠧࡠߩ⥄⁛ߪ಴ Ꮏᚱߩࠬ࠘࠼࡞ࠕ

ࠍࠇߘޕࡓ࡟ࡉࡦࠛߩࠞ࡞ࠗߊઃ߈Ꮞߦࠅ߆޿ #.&85 ߇ࠬ࠘࠼࡞ࠕޕࠆ޿ߡߞᮮಾ߇ᢥሼߩ

ᄢ੐ߚ޿ߡߒߦ⼊ฏߦ HGUVKPC�NGPVG ޕߛ޿⻐ߩޠߍᕆࠅߊߞࠁޟޕࠆ޽߇⺆ࡦ࠹࡜߁޿ߣ

߇㍬ࠆߔ⇐ଥࠍ⦁ NGPVG㧔ࠅߊߞࠁ㧕ޔࠍᶏࠍ㚟ߌᛮࠆߌᶏ⽋߇ HGUVKPC㧔ߊ߿ߪ㧕ࠇߘࠍ

ޔߣߐᣧ⚛ࠆߔታ〣ߒኻᔕߦㄦㅦߦ߈േߩ਎㑆ߥᕆỗޕ߆߁ࠈߛߣߎ߁޿ߣࠆ޿ߡߒᓽ⽎ࠇߙ

ᖘߣޘ᭴ߣࠅߊߞߓߡ߃⷗ᭂࠆ߼ᕁᘦᷓޔ̖ߐ⃻࿷߽ߦචಽㅢࠆߕ⼊ฏࠬ࠘࠼࡞ࠕޕࠆ޽ߢ

�ޕ߆ߣߚࠇࠄ߼ၒߢᢥᐶᧄߚߒ಴ࠅㅍߦ਎߇ᓐ⥄りߊߥߢ⧎ߪ᫲ߩ

�

10. ㄭઍᦠ‛࡜ࠛ࠾ࡑߩ 

�

�� ਎♿߹ߩߢᦠᐫߨ߻߅߅ߪ⵾ᧄᎿᚱࠍ౗ޔࠅ߅ߡߨ಴ ߣ⵾ᧄߣᵹㅢߪಽᬺൻ޿ߡࠇߐ

��ޕߚߞ߆ߥ ਎♿ࠬࡦ࡜ࡈߪߣ㕟๮ߩ਎♿ޔࠅ޽ߢ␹ߦᰴߢ޿⛘ኻำਥᮭߩᆭࠇࠄ߱ߐំ߇

��ޕߚߞ߇❭ⷙ೙✭๺߳ߩ‛ᦠߪᵄߩ⊫໪ߩㄭઍൻޕࠆ޽ߢઍᤨߚ ਎♿ᧃߦ․ޔቇⴚᦠࠍਛ

ᔃߡߒߣᦠ‛ߩଏ⛎ߪ㘧べ⊛ߦિ߮ޕࠆㄉᦠߦ⊖⑼ోᦠߦዊ⺑̖ޔᦠ‛ߊ⸂ߺ⺒ࠍⴕὑߪ਎

࡯࠲ࡦࠗ߿ࡆ࡟࠹ޕࠆ޽߽ߢᗧᔒߊ޿ߡߒᄌ㕟ࠍ⇇਎ߢജߩࠄ⥄ޔࠅ޽ߢⴕὑߊ⸂ߺ⺒ࠍ⇇

ߪߢࠬ࡝ࠡࠗޕߚߞߛࠕࠖ࠺ࡔਥⷐߩࡒࠦࠬࡑߪ‛ᦠޔઍᤨ޿ߥߩ࠻࠶ࡀ �� ਎♿ೋ㗡ߔߦ

⺒ߪ‛ᦠߪߢߤߥࠬ࡝ࠡࠗࠆ޽ߩ௑ะߥ⊛⟵ഞ೑ਥޕ┙⏕ߊᣧߜ޿߇ᴺ㧕ࡦࠕ૞ᮭ㧔⪺ߦߢ

ክߥ⊛ࠬࡦ࡜ࡈޔ߇ߛ߁ࠃߚߞ޽߽ࠅಾࠅഀ߁޿ߣߩ߽ࠆߊߡࠅ୫ߢ࿑ᦠ㙚ޔࠅ޽ߦ߼ߚ߻

⟤௑ะߩ࡞࡯࡙࡝࡞ߪવ⛔ࠍ⢒ޔߜࠊߥߔޕ߻઒✄ߩߓ⴫⚕޿ߥ߇⁁ᘒߢᧄࠍ౉ᚻޔߒᅢߺ

�ޕࠆ޽ߢ⵾ᧄ࡞࠽ࠫ࡝ࠝߔᣉࠍⵝ㘼ⵝৼߩ

ᦠ‛ߩ⢛⴫⚕ߩㅒޔ㐿ߊ஥ࠍ೨ዊญ߇߁޿ߣ �� ਎♿ߩ୘ੱⵝৼᧄߩߎߪߦ೨ዊญࠍ೑↪

ޕߛ⛗ߒ㓝ߩ⒳৻߁޿ߣߔ಴߈ᶋ߇⛗ߣࠆߍᐢߡߖࠄṖߦ߼ᢳࠍዊญޕࠆࠇࠄ⷗߽ߤߥ⛗ߚߒ

ዊญߦ㊄▗ޔ߫ࠇ⾍ࠍ࡞ࡉ࡯ࡑ߿㐽ߊߚߞ߹ߪߦᤨߚߓ⷗ޕ޿ߥ߃ⵣ⴫⚕ߣ߈ߣߔࠄߕࠄ߆

⴫⴫⚕ߔࠄߕࠄ߆႐ว߽ࠫ࡯ࡔࠗߩ࡞ࡉ࠳ߢน⢻ߩߘޕߛ․⾰਄ޔ㓐ಽ࠺ߥࠢ࠶ࠖ࠹ࡠࠛߣ

�ޕ߁޿ߣߚߞ޽߽ࡦࠗࠩ

�

11. ⸥ᙘߩ⾂⬿ᐶࠢ࡯࠹ࠝ࡝ࡉࡆߩߡߒߣ㧔࿑ᦠ㙚㧕 

�

ߦᐥޔߊߥ߽ߕߪࠆ߈ߢ⚊ᩰߣᢛὼߦᦠ᫜߿ߪ߽ߪ☋ᦠߊ߼ߒ߭ߦ࿾ਅቶ߈⁜߇ࠊޔߡߐ

ᐔ⟎ߢ߈ၸⓍߡߒᄤ੗߹ߢⓍߺ਄ޔࠅ߇ᦠᢪౝㇱߪ៤Ꮺ㔚⹤߇࿤ᄖߩߤ߶ࠆߥߦⷐႧߣൻߒ

৻ޔࠅߎ⿠߇࿾ᲖᄌേߟߕߒዋߦᲤߊᛮ߈ᒁࠍ‛ᦠߩߡᒰ⋠߆ߣࠎߥߡߓᔕߦᔅⷐޕࠆ޿ߡ
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ቯߩ㑆㓒ߢᦠ☋㔐፣߽ߢࠇߘޕࠆߔ↢⊑߇⷗޿޿ߛ߹߫ࠇ߆ߟᣇޔߢ⛘ኻߦᦠᢪߦ߆ߎߤߩ

ሽ࿷ߩߕߪࠆߔᧄࠍ⊒ជޔߦߕ߈ߢᏒ᳃࿑ᦠ㙚߿ᄢቇ࿑ᦠ㙚ߢ᜙୫ߡߒ㑆ߦว߁޿ߣࠆߖࠊ

ᖱ޿ߥߌ੐ᘒ߽ᄙޘ⿠ޕࠆ߈ᧄߩጊ߇፣ޔߡߒߘޔ߮ߚࠆࠇᚲᜬߕࠄࠊ߆߆߽ߦࠆ޿ߡߒ୫

ࠆᄞ⷗ߣࠄߔߞ߁ࠍᦠᐶߚࠇߐᢛℂ㒸೉߇ᧄߣࠎߜ߈ޔ߮ߚࠆߔෳᾖࠍᧄߩ߈ߟࠣ࠲ߩ‛ࠅ

�ޕࠆ޽ߢߩ

ޕ޿ߥߪߢࠫ࡯ࡔࠗߩᦠᐶߩᏒ᳃࿑ᦠ㙚ߩߌߟ߈᥉Ბⴕޔ߿࿑ᦠ㙚ߩᄢቇߩൕോవߪࠇߘ

޿ߡߞ߹ߒߡࠇߐ෰൓߇⚛ⷐ⊛⟥ޔߡߞ޽ߢሽ࿷ߩଢቱ਄ߚߒᔀߦ↪ታ߽ߦࠅ߹޽ߪࠄࠇߘ

ࠝߪߩ߱߆ᶋߦ⣖ⵣߕᔅޔ߈ߣࠆߔⓨᗐࠍᦠᐶߥ⊛ℂᗐߡߒήⷞߡߴߔࠍ⚂೙ߥ⊛⃻ታޕࠆ

ߣޠ࿑ᦠ㙚޿ߒ⟥৻⇇਎ޟޕࠆ޽ߢ࡞࡯ࠩࠢࡦ࡞ࡊߩᣥችᑨ࿑ᦠ㙚ߩࡦ࡯ࠖ࠙ޔࠕ࡝࠻ࠬ࡯

߆ߩࠆ߈ߢ⸒ᢿߦ⊛᥉ㆉߣޠ޿ߒ⟥৻⇇਎ޟߡߞ߽ࠍ૗ޕߛ࿑ᦠ㙚ࠆࠇࠊ⻭ߢࠢ࠶ࡉ࠼ࠗࠟ

୘ߡߒߘޔ࿾ၞ߿ᢥൻߪൾടᷫߩ⟥ޕ޿ߥ߈ߢᚑ߽෻ኻ߽⾥ߪߦࠇߘޔߒ޿ߥࠄ߆ಽߪߦ⑳

ޔ߮ߚࠆࠇ⸰ࠍߎߎߊ߆ߦߣޕߛജߩ⟥ߘߎߐ߈ᄢߩ᏷ࠅᝄߩߘޔߊߒỗ߇ᄌേ߽ߢ࡞ࡌ࡟ੱ

ౝኈߩᦠ⬿ߩ࿑ᦠ㙚ߩߎޔߡߞߣߦ⑳޿ߥߐ⸂ߡߒߐࠍ⺆ᄖ࿖ޕࠆ߃ⷡࠍ቟ካߩ⒳ࠆ޽ߪ⑳

߹⚊ߡࠇߐ⟎㈩ߊߒ⟥ߦߎߘ߇ᧄ޿ߒ⟥ߛߚޔߒ߆ߒޕ޿ߥࠇߒ߽߆ߩ߽޿ߥߚᜬࠍᗧ๧ߪ

޽ߢജߡߞ޽ߢ⟥߈ߥᲧ㘃ߪ࿑ᦠ㙚ߩߎߡߞߣߦ⑳ޕࠆ޽߇ߩ߽ࠆࠇߐߚḩߢߌߛࠆ޿ߡߞ

.##5-2470ޕߛ߆⏕ߪߣߎࠆ ࡞࡯ࠞߪߣ߽ߣ߽ޕࠆ޽ߢᗧ๧ߩ޿ࠄߊޠᐢ㑆ߥᅍ⽕ޟߪߣ �

਎㧔���������㧕߇ችᑨ࿑ᦠ㙚ࠢ࠶ࡠࡃߡߒߣ᭽ᑼߢᑪࡖࠪ࠶ࠖࡈߪ⸘⸳ޔߢߩ߽ߚߖߐߡ

྾චߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޕߚߖߐቢᚑ߇ᕷሶߪᴚᓟޔ㧔���������㧕ࡂ࠶࡜ࠕࠛ࡮ࡦࠜࡈ࡮࡯

ੑⴕ⡛ᦠࠍᚲ⬿ޔઁࠆ޿ߡߒઍࠢ࡞ࡉࠬࡊࡂߩޘኅߩ⬿ᦠ߿૞ᦛኅߩᭉ⼆ޔ߼ߓߪࠍ⾆㊀ߥ

ᦠ‛߇੹߽⷗ޕࠆࠇࠄ⷗ㅏࠄ߆ࠬࡦ࡜࠻ࡦࠛߥ⚛⾰ߤ߶ߥ߁ߘ޿߹ߒߡߒ౉ࠅ౉㙚ᢱࠍᛄߞ

ᅏޕࠆࠇࠊᅓࠍ⋠ߕ߹ߢ᠄ⴣߩᏅ⪬ߩߘޕⓨ㑆ߥῥ⛋⪇⽕ߡߒォ৻ߪౝㇱޔߣࠆ⊓ࠍ㓏Ბߡ

ⴕ߈ ���� ᏷ޔ࡞࠻࡯ࡔ ��� ߪᐢ㑆ߚߒࠅߚߞࠁߩ࡞࠻࡯ࡔ �� ਁౠߩฎᦠߢო㕙ࠍၒ߼ዧߊ

��ޕࠆ޿ߡߞ߆߆߇ሶ᪽ߪߦᦠ᫜޿㜞ޔࠇߐ ਛ߇శߋᵈࠄ߆⓹ߩਣᄤ੗ߩߐ㜞޿ㄭ࡞࠻࡯ࡔ

ᄩ࡞࡯ࠞߩ � ਎௝ࠍᾖߒࠄ಴ޔߒ⨿෩ߥ㔓࿐᳇ߩ࡯࠲࠶ࡐ࡮࡯࡝ࡂߊߥߣߎߤ߇ߛᤋ↹ߩ਎

ߢ႐ߩߎ߽࠻࡞ࠕ࠷࡯ࡕߪߡߟ߆ޔߢ⃻ᓎ߽ߡߒߣṶᄼળ႐ߪ࡞࡯ࡎޕⓨ㑆ࠆࠇߐㅪᗐ߇⇇

Ṷᄼޕߚ޿ߡߒችᑨ↹ኅߩࡦ࡜ࠣ࡮࡞ࠛ࠾࠳ᄤ੗ߪ↹ࠦࠬ࡟ࡈ⊞Ꮲࠍ␹ᩰൻߡߒឬߚ޿ჽᄢ

࿑ᦠޕ߁⺃ࠍᕷ߼ḳߩ⠪ࠆߍ⷗਄ޔࠅ߅ߡࠇࠄ߼߫ࠅߜ߽ࠢ࠶࡝࠻ߥ⊛⛗ߒ߹ߛޔߢߩ߽ߥ

㙚ࠍዊቝቮߚ߃ࠄߙߥߦዊ⺑ኅߡߟ߆߇ዬߩߎޔ߇ߚ႐ߥ߁ߘߒ߇⌇⋠߽ߟ޿ߦ߮ߚߟ┙ߦ

ᗵⷡޕࠆࠇࠊࠄߣߦ㛽⫃ຠ߽ߢ⟤ⴚຠ޿ߥ߽ߢᚒ߇ኅߩ⬿ᦠ⟲ߪߣセޔ߇޿ߥ߽ߊߴࠆߴᱧ

ผߣቇ໧ߣ⟤ⴚߣᑪ▽ߩⲢวߦᢘ⯩ߥ᳇ᜬޕࠆߥߦߜ�

���� ᐕߩ⃻࿷ᤨޔઍߪ㔚ሶᦠ☋ߣ߳߁߶ߩᄢ߇⥽ߊ߈ಾߩޘੱޕࠆ޿ߡࠇࠄ૑ዬߘޔࠄ߆

߁ࠃߩⴚ㙚⟥ࠇߕ޿ߪ࿑ᦠ㙚ޕ޿ߥࠇߒ߽߆ߩ޿ߥߊᣣ߽㆙ࠆ߃ᶖ߇ᧄߩ⚕ޔࠄ߆ᦠᐫߡߒ

�ޕ߆߁ࠈߛߩߔൻߣዷ␜଻ሽ႐ߩ㛽⫃ຠޔߦ

�

12. 㔚ሶߣࠕࠖ࠺ࡔᵴ ශ೚ⴚ 

�

�� ਎♿ߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣߩᵴ ශ೚ⴚߚߖࠄߚ߽߇ᦠ☋㕟๮ߥࠢ࠶ࠪ࡜ࠢ߿ߪ߽ߪผታ

ߒߦ஍⷗⒟ᐲߊߠߣ߽ߦ᡽ᴦ⊛೑ኂߩߺࠄ߇ቬᢎᡷ㕟ࠍ↱ℂߚࠇ๭߫ߣޠ㤥㝷ⴚޟޕࠆ޽ߢ

߽ޔࠎࠈߜ߽ߪߡߞߣߦ⑳߇߁߅⸒ߣ૗߇ࡦࡂ࡯࡞ࠢࡑޕߚߞ߆ߥ޿ߡ߃⠨߽ߘ߽ߘߪ⑳߆

޽ߦ࠷ࡦࠗࡑߩ࠷ࠗ࠼ޕࠆ޽ߢࠄ߆ߚߞߛ᣿⊑޿ߒࠄ᥍⚛ࠆ߈ߢା⏕ߣߚߌฃࠍᕲᕺ߽ߣߞ

ߩࡦ࡜࠻ࠬ࡟ߩ⸳ඳ‛㙚૬ޕࠆ޿ߡ߃ⷡߊࠃࠍߣߎߩ߈ߣߚߢ⹚ࠍඳ‛㙚ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣࠆ



�⶷ࠆࠇ߆❴ ޯᦠ‛ߩᜬߟቭ⢻ᕈߡ޿ߟߦ 
 
 

86 

ฬ೨ߪ EQFGZ㧔ᣢ಴ޔਛ਎߹ߩߢౠሶ౮ᧄ㧕ޕ㙚ౝߪߦᵴሼ߿ශ೚ᯏޔශ೚‛ޔ⬿ᦠ␿ޔᱧ

ผ⊛⵾ᧄߩᢙߡߒߘޔޘ྾චੑⴕ⡛ᦠߩዷ␜ߡ߼ᭂ߽ࠇߤޕ⥝๧ᷓޔߊߒ⟥ޔߊ⥝ᅗࠣޔߒ

ޔࠅ޽ߢᙬ⇼ᵷࠢ࠶ࡉ㔚ሶࠎࠈߜ߽ߪ⑳ޕߚߞߛߩ߽ࠆߔߦߚᣂࠍᔨߩᢘ⇊ߩ߳ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯

㔚ሶᦠ☋࠻࠶ࡀ࡯࠲ࡦࠗ߿਄ߩᖱႎోࠍ㕙⊛ߦ᱑ㄫߡߒฃߌኈޕ޿ߥ߈ߢߛ߹޿ߪߣߎࠆࠇ

ᗧᄖߦ߆ߥߩᧄࠆ޽ᦨㄭߒ߆ߒޕࠆ޽ߢࠄ߆ࠆ޿ߡߒᗲߊᷓࠍ⵾ᧄ⚕ߩએ㒠ࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣ

�ޕߚߌߟ⷗ࠍ๔⊒ᢥߥ

ߣ߃ᕎࠆ޿ߡߞᜬߡߒኻߦᢥᦠࠆߔᑧ⬧ߩߦᇦ૕਄࠻࠶ࡀࠅࠃ߁޿ߣ̖☋㔚ሶᦠޔ੹߇⑳

��ޔࠍฯ㔺ߩ߹߹ߩߘੂᷙ ਎♿ੱࠕ࡝࠲ࠗߩቇ⠪߇ᱷޕࠣࠆ޽ߢߩࠆ޿ߡߒ ߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯

ᵴ ශ೚ⴚߩ⋠ࠍ࡯ࠫࡠࡁࠢ࠹ߩᒰߚߒߦࠅߚห਎ઍߩੱࠆߥࠖ࠹࠶ࡠࡍ࡮ࡠࠦ࠶࠾ߩᦠ◲

௑ࠆߓࠎシࠍ߆ࠆ޽ߢ⦟ᦨ߇૗ޔ߼ߚࠆ߈ߢශ೚ࠍߩ߽ߥ߈ᅢ߇߽⺕ޝޕ߁ࠃߺߡ޿ᒁޕߛ

ะޕߔ߹߈ߟߦ⋠߇ઍߦࠅࠊᔓࠇ෰ޔ߆ࠈߎߤࠇߘޔ߿޿ޔ߇߁߶ߚࠇࠄᶖ෰߇߁߶ߚࠇߐ

ᦸ߹ߥ߁ࠃ޿ߒౝኈࠄ߬ߞ߽ޔࠍᇅᭉߦ߼ߚߩᦠޔ߽߆ߒޕߔߢߩࠆ޿ߡ޿ଔ୯ࠍߣߎࠆ޽

ᦠߊ႐วޔ߃ߐߢౝኈࠍᱡࠅߚ߼ᡷᖡޔࠄ߆ߔ߹޿ߡߒࠅߚߒனߩࠅᦠࠍ ���� ㇱ߽਎ߩਛ

ޢᵴ↢޿ߥࠄ߇ߥߟޡ㧔ޞޕ߆߁ࠂߒߢ޿ߥߪߢߒ߹߇߁ࠃ޿ߥߤߥᧄޔߪࠅࠃߊ߹ࠄ߫ߦ

2����� ߤ߶޿ߒࠈᕟߣࠆ߃឵߈⟎ߣޠ࠻࠶ࡀޟࠍޠᧄޟޔޠା⊑ޟࠍޠශ೚ޟߩᢥਛߩߎ

⃻࿷ߩ⁁ᴫߦ㉃ૃޕ߆޿ߥߪߢࠆ޿ߡߒᒰᤨߩ᦭⼂⠪ߩᗵߚߓෂᯏᗵ޿ޔ߇߹ౣ߮੹ᐲࠗߪ

㑆ੱࠣࡠ࠽ࠕ޿ߐߊฎߥ߁ࠃߩ⑳ޕࠆ޽ߢߩࠆ޿ߡߞߎ⿠ߡߒ㓙ߦ᣿⊑߁޿ߣ࠻࠶ࡀ࡯࠲ࡦ

��ޔߦ߁ࠃࠆ޿ߡ޿ߩߩ߅ߦㅴᱠߩࠕࠖ࠺ࡔ㔚ሶߩ੹ᣣ߇ ਎♿ᒰᤨߚ߹߽ޘੱߩᵴ ශ೚ⴚ

�ޕ̖޿ߥࠇߒ߽߆ߩߔ㄰ࠅ➅ߪᱧผޕࠆ߃ુ߇ߣߎߚ޿ߡࠇ⇊ࠍ

�

13. ᦠ‛ࠬࡠࠛߩ 

�

ߚޕ޿ߥ߷߶ߪᣣ޿ߥࠄߊ߼ࠍ‛ᦠߩ߆ࠄ૗ޕߣޔ߁ࠈߛߚߒࠍᦠ⺒ߟ޿ᦨㄭޕ߁ᕁߣ߰

߿┨ᢥ޿ߒ߅ᗲޕ޿ߥߪߢᦠ⺒ޔߡߞ޽ߢᩏ̍⺞̌ߩ߼ߚߩේⓂ߿⟵⻠߇ߤࠎߣ߶ߩߘޔߛ

⚛᥍޿ߒࠄ⪺⠪ࠍႊ⢻ࠆߔ⪺૞‛ߩߛߚޔߊߥߪߢ⾗ᢱߡߒߣᦠ‛ࠍᶖ⾌ࠆߔ๧᳇޿ߥᣣޘ

�ޕࠆ޿ߡ޿⛯߇

⺒ᦠ૕㛎ߩ࠷࠶࠾ࡊࠗ࡜ޕ޿ߥߪߢߩ߽ߥ߁ࠃߩߘߪߣᦠฬࠍᕁ޿಴ࠇߘޔߊߥ߽ߢ߹ߔ

ࠄ߆ࠆ޽߇ࠅ߇ᥧߩ߈ᅏⴕޕ⶷ߩ⚕ߩήᢙߚߓ㐽ࠅߜߞ߯ޔࠆߔ⬿ౝ߇ᧄޕࠆ޽ߢޠ⶷ޟߪ

ᅏޕ޿߸ߞ⦡ߊߒ߆ࠁ㧔㔚ሶᦠ☋ߪߦ⴫㕙ޕ޿ߥ߆ߒෘޔ߽ߺ⡼ℂ߽ߩ࠻ࠬ࠮ࡊࡦ࡜ࡄޔน

⢻ᕈ߽ޕ޿ߥޔ㧕ߑࠊߑࠊⴼ✄ߓ⵾ᧄߩᧄࠍ㐿ߩߘޔ߽ߣߕ߆ቭ⢻ᕈߪචಽߩߘޕߛኽࠍಽ

ޔߡ┙߈⓭ࠍ᰼ᦸޕ߈߼ࠆߊ߼ߩⴕὑࠆߔᝌ౉ࠍ✢ⷞޔߢࠎߎߒ߅ࠍᜰవߦ᥸ੂޔ߈㐿ߡߌ

ౝኈ߁޿ߣᨐታࠍ໰ޔࠅ⥄Ꮖߩᕁᔨߩߣ㑆ߢኻ⹤ߡߒ៺ᡂࠍ⿠ޕߔߎ⍮ߦ㙈ߊੇ߃᳇ᜬࠍߜ

ỨߡߒࠄẢࠆ߷ߐ߻ޔߖࠊᔟᗵߣᖝᭉޕ�� ਎♿߹ߩߢ㊄ౕઃߢ߈⵾ᧄߚࠇߐᦠ‛߽߭ࠍߤߥ

ᧄߩ࿑ᦠ㙚ࠆ޿ߡߒ៺⠻ߡࠇ߹⺒ߦੱߩߊᄙޕߛ߁ࠃߩ߆ߊ⸂ࠍᠲᏪ⽵ࠄ߇ߥߐߪᔃ࿾ߊߣ

�ޕࠆ޽߽ߣߎࠆ⷗ࠍ㕙ᓇߩᇉᇚߚࠇߛᚻߪ

ᧄޔ߽ߡߒߦࠇߕ޿ޔࠃߖߦߊ߅ߡߐߪᗵᖱߩᧄ߳ߚ޿߼ࡓ࠭ࠪࠖ࠹ࠚࡈ߆ߐߐ޿ޔߩ⑳

޽ࠎࠈߜ߽ޕ޿ߥߪࠅࠊᄌߦߣߎࠆ޽ߢⴕὑࠆߔ㑐ଥߺㄟࠅขޔࠅࠊߓ߹ߣ⠪ઁߪㆴㅑߩߣ

ᗲઁޔ߽‛ᦠߥ߁ࠃ޿ߥ߈ߢߜᄥಷᛂߛ߹ߪߦಽ⥄ߩ੹ޕࠆ޽ᕈ߽⋦ޔߒࠆ޽߽ࠇߕߪࠅߚ

ή߃ߐߺ∩ߪߦᤨޔ߽ߩ߽޿✭ߊᗵࠆߓ⋧ᚻ߽ߡߞߣߦ⑳ޕ⺒ᦠޔߪߣⓥᭂ⊛ߪߦ਎⇇ࠦߣ

ߦりߩߎࠍ⍮ߩߊᄙޔࠅߥߦ߆⼾߇↢ੱߩり⥄ߦฏߍ᜼ߩߘޕ޿ߥࠄߥઁߦᗵⷡࠆߔࠬ࠲ࠗ

ሺ߫ࠇ߈ߢ߇ߣߎ߻ᦨ㜞ޕࠆ޽ߢ�



㨇⹏⺰㨉� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ᖱႎ⑼ቇ⧓ⴚᄢቇ㒮ᄢቇ♿ⷐ╙ 4 Ꮞ�2012 
 
 

87 

ਥⷐෳ⠨ᢥ₂�

�
�ޢᱧผ੐ౖߩੱߣ࿑⺑ᧄޡ 㜞ች�೑ⴕ࡮��ේ↰�▸ⴕ�ᨰᦠᚱ�

��ਛᎹ�⚛ሶޢߢ߹ࠕࠖ࠺ࡔ࠴࡞ࡑࠄ߆ⴚ⹹̆⡛ᦠ⟥ߩᧄޡ Ꮏ૞⥢�

�⸶৻��ᳰ↰�ᩕ࡯ࠠࠬࡠ࠻ࡍ�࡯࡝ࡦ߳ޢᱧผߩᧄ᫜ޡ ⊕᳓␠�

�࡞࠮࡜ࡉ࡮ࡁࡘ࡝ࡉޢᱧผߩᧄޡ ⨹ୀብ� ᧁ᧛ᕺ৻� ഃర␠�

�⺑࿑ޡ ᧄߩᱧผޢ᮹ጊ�⚔৻�✬� ᴡ಴ᦠᚱᣂ␠�

ߒ߈ࠇߩᧄޡ ���� ᐕޢ�ㄞ᧛�⋉ᦶ�� ⑔㖸㙚ᦠᐫ�

�⷏Ỉ᭢⟤ሶޢㅅችߩ‛ᦠޡ ᳓ჿ␠�

�ᵻᴧ࿻มޢߡ޿ߟߦᦠ⺒ޡ ᳓ჿ␠�

�࡞ࠚࠣࡦࡑ࡮࠻࡞ࡌ࡞ࠕޢᭉ࿦ߩᗲᦠኅ࡯࿑ᦠ㙚ޡ ㊁ਛ㇌ሶ⸶� ⊕᳓␠�

�⸶��᫪�Ᏹᴦࡦࡂ࡯࡞ࠢࡑ�࡞ࡖࠪ࡯ࡑޢᒻᚑߩ㌁ᴡ♽̆ᵴሼੱ㑆ߩࠢ࡞ࡌࡦ࠹࡯ࠣޡ �ᦠᚱߕߔߺ

�࠭࡯ࡢࡄ࡮ࡓࠕ࡝ࠖ࠙ޢᵴ↢޿ߥࠄ߇ߥߟޡ ᦭⾐⵨ሶ⸶� �␠࠻ࡦ࠺ࠫ࡟ࡊ �

⷏ᵗ⵾ᧄ࿑㐓�ࠫࠬ࡜ࡉࡦࠞ�ࡊ࠶࠯ࡘ�ᏒᎹ�ᕺ㉿⸶� ጟᧄ�ᐘᴦ� ⊕᳓␠�

&CU�/KVVGNCNVGT�CWH�FGT�0CUG����%JKCTC�(TWIQPK��8GTGPC�.KUVN��$GEM�%��*��

6JG�$KDNG�QH�+NNWOKPCVGF�.GVVGTU��#�6TGCUWT[�QH�&GEQTCVKXG�%CNNKITCRJ[���4QUGOCT[�$WE\GM����/CTICTGV�/QTICP� �

$CTTQPU�'FWECVKQPCN�5GTKGU�+PE�
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�

�
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Somatics for Rakugo(2)  “Yuki no Segawa” or perpetuity and 
moment of Rakugo 
 
ዊᨋ᣽ᑝ 
KOBAYASHI masahiro 

 
�

1. 㔐ߩἑᎹޔ㔐ߣἑᎹ 

࿾ເ⥰ࠆߌ߅ߦ⷗޿ߥ߃㔐ޔ᱌⥰પ഍ࠆߌ߅ߦ㒠ࠅⓍ߽ࠆ㔐ߩࠄߜߤޕ㔐߽ޔ⃻ታߩ㔐ߩ

಄ߩ㔐ޔߛ‛ࠅ⺆ߪ⺆⪬ޔ߇ߛޕࠆࠇߊߡߖ၂㑆⷗ࠍⷰ⇇਎ߩ․⁛ޔߚߞߥ⇣ߪߣࠫ࡯ࡔࠗ

ߥߩኅ྆ߩ⃻࿷ޔߡߒߘޕ޿ߥࠄߥߪߡߊߥߒ⴫⃻ߡߞࠃߦߺߩ߫ߣߎࠍߐ⊕߿ߐఓ߿ߐߚ

޿ߥߓṶ߆ߒᓐࠈߎߣߩ੹ޔࠅ޽ߢ༜ࠎߐᩉኅ߇Ṷ⠪ߥߺᏁ߽ߣߞ߽߇ឬ౮ߩ㔐ߩߘޔߢ߆

Ⴧ⵬⪭⺆੐ౖ�ᡷޡ߅ߥޕࠆ޽ߢߩ߽ߥ߁ࠃߩᰴߪߓߔࠄ޽ޕࠆ޽ߢߩߥޢἑᎹߩ㔐ޡ߇ߩ

⸓ᣂ ޟߪߢޢ௑ၔἑᎹߩޠṶ⋡ߢタޕࠆ޿ߡࠇࠄߖ�

�

ਅ✚ደߩ⧯ᣤ㇊ༀᰴ㇢߇ၷ‛߫ࠇ޽߇߹߭ޔߢ⺒ᦠ߫ޔߢߩࠆ޿ߡߒࠅ߆ਅ✚ฎᴡ

ㅍࠍ㊄ߣߦ߁ࠃࠆߖߐ߃ⷡࠍㆆ߮ߦਭ౓ⴡߩ㗡⇟ޔߡߒᔃ㈩߇ༀ౓ⴡߩῳⷫࠆ޿ߦ

ᏸޔߢߩ޿ߥߪߢࠈߎߤㆆ߽߱ߡߣޔ߇ߚߒ಴ࠇㅪࠍ㇊ᣤ⧯ߦ⨲ᵻߪਭ౓ⴡޕߚߞ

㑆ߩ⪇ጊߦ㗬ޕ߻⪇ጊߪቇ⠪ߢߺߎࠇ߰߁޿ߣ⧯ᣤ㇊ߦળࠅߥ߈޿ޔ޿ㅪࠇ಴ߕߐ

ᏸ߁޿ߣ੖Ⲕޕߔ಴ࠇㅪߦศේࠍ㇊ᣤ⧯ߊ߹߁ߡ߃ᢎߦ㗅ࠄ߆ߣߎ߁⠌ࠍ⧎ߌᵴߦ

㑆ߢࠎ⚵ߣ᧻⪲ደἑᎹ߁޿ߣᒰઍ㓐৻ޔߡ߉ߔ߈߈߇⮎ߩߎޕ߁߇ߡ޽ࠍࠎࠄ޿߅ߩ

ༀᰴ㇢ߪㆆ߮ߦᄞਛޔࠅߥߦ౎⊖ਔ߽૶߁ߣ߁ߣߡߞൊᒰޕࠆࠇߐༀᰴ㇢ߣ߽ߪᐫ

ἑᎹޔ߇ߚ޿ߡߞߥߦ਎⹤ߩ↵ࠆ޿ߡߞ߿ࠍድደߪ߹޿ޔ߁޿ߣ⬿ᔘߚ޿ߡ޿௛ߢ

ߩ㇢ἑᎹ߽ༀᰴޕ߁ࠄ߽ߡߌዯࠍ⚕ᚻ߳ࠈߎߣߩ੖Ⲕߦ⬿ᔘޔߕࠇࠄࠇᔓ߇ߣߎߩ

޿ߡ߈↢߇㇢ༀᰴࠄ߆੖Ⲕޔߢߩߥࠈߎߣߚ޿ߡߞߖ߰ߦ޿∛ޔߕࠇࠄࠇᔓ߇ߣߎ

߱ߒਭޔߨߕߚࠍ㇢ༀᰴ߇ἑᎹߢ☜ኅ߳㚧ߩ⬿ᔘޔᄛߩᣣߩ㔐ޔᄢ༑߮ߣߊ߈ߣࠆ

 ޕߚߞߥߦᄦᇚߡߒߌ⺧りࠍἑᎹޔߌ⸂߇ൊᒰߪ㇢ᓟༀᰴߩߘޕߊᵅߦኻ㕙ߩࠅ
                        㧔᧲ᄢ⪭⺆ળ✬ޡჇ⵬⪭⺆੐ౖ� ᡷ⸓ᣂ ޢ㕍ⰶᚱ1994ޔ㧕 
�

߫ࠇ㔌ߪἑᎹ⧎㝫ߣ㇢ༀᰴߚࠇߐൊᒰޕࠆ޽ߢߺߩㇱಽߩᦨᓟߪߩࠆߔ႐⊓߇㔐ߢ྆ߩߎ

ߦ޿ળߦᣣߩ㔎ޟߦ㇢ༀᰴޔߪἑᎹߛࠎ⺒ࠍ⚕ᚻߚߖߐߌዯ߇㇢ༀᰴޔ޿߹ߒߡߞߥߦࠇߥ

ⴕߚߞ޿ߣޠߊౝኈߩ㄰੐ࠍㅍޟޕࠆ㔎ߩᣣߦળߦ޿ⴕޔߣޠߊἑᎹ߇ༀᰴ㇢ߦᚻ⚕ߢવ߃

㇢ༀᰴޔߪߩߚߞߥߦ޿߬ߞ޿ߢਇ቟ޔߒ߁ࠈߛ޿ߥߪߢࠅ߆߫㇢ༀᰴߪߩߛࠎ༑ޔ߈ߣߚ

ࠎߥޔ߆ߥߩ㔎ߪቴⷰޕ߁ࠈߛߚߞ߆ߥ߽ߢࠅ߆߫⬿ᔘߩੱ↪૶ߩߡߟ߆ߚ޿ߡߒࠍ਎⹤ߩ

ㆇ๮ߩߣ޽ߚߒࠍߌᛮ⿷ߦ߁ࠃߩ⬿ᔘޔߟߟߒᏗᦸߣ޿ߒ߶ߡߒࠍߌᛮ⿷ߦἑᎹ߽ߢߡߒߣ

ࠎߒࠃޕ޿ߥߪߢߌߛㆇ๮ߩἑᎹߚࠇߐᚯࠇㅪߦᑐޔߪߣ޿ᘷߩ⬿ᔘޕࠆߥߦߣߎࠆ߃ᘷࠍ

߫ᑐࠍ⷗੐ߦᛮޔ߽ߡߒߣߚߖ߅ߌᕁߩੱੑ޿⧯ߩߎߚ߼ߟ޿ⴕߊవߩߎߪ਎ߟޕ޿ߥߪߦ
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ޠߊⴕߦ޿ળߦᣣߩ㔎ޟޕࠆ޽ߢߩࠆ޿ߡߒෂᗋߣ߆޿ߥߪߢߩࠆߔࠍᔃਛ߇ੱੑߪ⬿ᔘࠅ߹

ߥߖߐࠇ㔌ࠍੱੑߥࠎߘߦࠄߐޔ᳇ᕈߩ㇢ༀᰴࠆࠇ౉ߌฃࠍࠇߘߡߒߘޔ᳿ᗧߩἑᎹ߁޿ߣ

੤Ꮕࠍޠ޿ᕁޟߩᏉߟਃߩߎޔᔃᗧ᳇ߩ⬿ᔘࠆߔߣ߁ࠈ቞ߡߒ⾲ࠍ๮ߦ߼ߚ޿ߥߖߥᱫޔ޿

�ޕࠆ޽ߢߩߥ㔐߇⟎ⵝߩᦨᄢࠆߖߐ

ߩหฬߪ↪ᒁߩ㧔એਅ߁ࠃߺߡߒ↪ᒁࠄ߆ޢἑᎹߩ㔐ޡߩ༜ࠎߐᩉኅࠍ႐㕙ߩߘ %& ࠄ߆

ᢥሼޕߩ߽ߚߒߒߎ߅���� ᐕ � ᦬ �� ᣣޟ╙ �� ࿁ࠎߐ༜ࠍ⡬ߊળߩߢޠ෼㍳ޕࠆ޽ߢ㧕ޕᕺ

ࡦ࠼ࡦ࠼ࡦ࠼ߪ㔐ߚߒ಴ࠅ㒠ߣ࡜ࡂ࡜ࡂޟޕࠆߥߣᦺߩὼ㔐⓭ޔߦߕࠄ㒠߆ߥ߆ߥ߇㔎ߩߺ

ࠅࠃᄛ߇㔐ޕޠߔ߹ߍ਄ߺ൮ߦ⊕ߞ⌀ࠍᳯᚭޔߪߦ㗃ࠆࠅਅ߇Ꮽߩᄛޕߔ߹߈⛯ࠅ㒠ߣࡦ࠼

߽వߦᳯᚭࠍ↸ߩⷒޟࠍࠇߘޕߔߊߟ޿൮ߺ਄߁޿ߣޠߔ߹ߍᨵߥ߆ࠄ⴫⃻޿ߡߒࠊࠄ޽ߢ

ߣ㇢㢬ᰴߪߢ ༜ࠎߐༀᰴ㇢㧔ޔߪߩߚ߃ടࠍឬ౮ߔߊߟ߼ၒߦ⊕ߞ⌀ࠍ૕ో↸ߩᳯᚭޕࠆ

ࠇࠄᓀߊ⊕ߢ㔐ߦ߁ࠃߓหߡߣደ⪲᧻ߩศේޔߊߥߢࠅ߆㐳ደ߫ࠆ޿ߩ⬿ᔘߣ㧕ࠆ޿ߡߞߥ

ߥ⸘૛ޕ޿޿߫ࠇ᧪߳ߣ߽ߩ㇢㢬ᰴߪἑᎹߪߣ޽ޕ߁ࠈߛࠄ߆ߚߞ߆ߚߒ⴫⃻ࠍߣߎࠆ޿ߡ

⺑᣿߽ޔᔘ⬿ⷰ߿ቴߩߜߚᔃ㈩߽ߩߎߥߺޔ㔐߇ⷒ޿㓝ޕߛߕߪࠆࠇߊߡߒἑᎹࠍᓙ߇ߎߜ

ߢ㓏৻ߪ⬿ᔘޔߢ㓏ੑߪ㇢㢬ᰴޔᄛඨߡߒߘޕߔ⻀ߪ⬿ᔘࠍ㇢㢬ᰴࠆ޽ߦඨ߫⥝ᅗ⁁ᘒޔࠇ

⍮ߦࠅ⌁ߦߛ޿޽ߧࠄዞޕߊ�

�

ᄖߪ㔐ߣࠎߒࠎߒ߇㒠ޕߔ߹߈⛯ࠅ㢬ᰴ㇢ߣᔘ⬿ߩ⢋ޔߦ㔐ߊߒߐ߿߇൮߹ߒߡࠇ

 ޕߔ߹ࠅ߅ߡߞ߃߆ࠅ߹㕒ߣࠎ࡯
 ޕࠢࠨޔࠢࠨޔࠢࠨޔࠢࠨޔࠢࠨ
㧔ᚭࠍณߊ㖸㧕㧔ዊჿߢ㧕ޟᔘ⬿ޠࠎߐ 
㧔߽߁৻ᐲᚭࠍณߊ㖸㧕ޟᔘ⬿߅ߩࠎߐቛޠ߆ߔࠎߑߏߢࠄߜߎߪ 
㧔ߦࠄߐᚭࠍณߊ㖸㧕ޟᔘ⬿ޠࠎߐ 
㧔ኢ߷ߌჿߢ㧕޿ߛߚޔ޿߳ޕ߹޿ߛߚޔ޿ߪޟ߹㐿ޕߔ߹ߌ 
ಓߊߟߡᚭߣ࠶ࠨࠟࠨࠟࠨࠟޔ࠶ࠨࠟޔ࠶ࠨࠟࠍ㐿ޔߣߔ߹ߌ㔐ߣߞ࡯ࠊ߰߇࿯㑆

ࠩ࠶ࠢࠩߦ߁ࠃࠆߍㅏߢࠆ߹߇☜㚧ߩᝈ৻ࠍ߆ߥߩᥧ㑧ޕߔ߹ࠅ޿߹ߢࠎㄟ޿⥰߳

ࡈࠍߣ޽ߩ☜㚧ߦ߁ࠃࠆߌ߆޿ㅊߪ㔐ޕ̖࠶ࠩ࠶ࠩ࠶ࠩޔࠢࠩࠢࠩࠢࠩࠢࠩޔ࠶ࠢ

 ޕߛࠎㄟ޿⥰ߣߞ࡯ࡢ
 ޠ߆ߔ߹޿ߑߏߢ߹ߐࠄߜߤޕߚߒ߹ߒߚ޿ࠍߖߚᓙ߅ޔ޿߳ޟ
วߥ߁ࠃࠆߕ߈ᒁߡ޿㐿ߌߛ⋠ߡߒ߹ࠅⵍࠍ㗡Ꮠ޿㤥ޔߣߔ߹⷗ࠍ೨ߩ⋠ߣߞࠂ߭

⠀ߡߒ߹⌕ࠍᄢዊߩੱ৻ߛࠎߐ߫ߚࠍଂ߽ࠍߩ߽߇੔ޔ߆ߟ߆ߟ߆ߟ߆ߟߦߕࠊਛ

߳౉ޕߚ߈ߡߞ 
㧔ᔘ⬿㛳ߡ޿㧕߅ޔߞ޽ޟㅢޕߖ߹޿ߐߛߊࠅᚻ೨ߩⷩߏߪ߽ߤㅢߩࠅድደ㘑ᖱߢ

 ޠޕߖ߹޿ߐߛߊࠅㅢ߅ߙ߁ߤޔߙ߁ߤޕࠎߖ߹޿ߑߏߪߙߥߩ߽ߩ⋠㊄ޕߔ߹޿ߑߏ
ᄢዊࠍ㕽ߣ࠶࡯ࠬߣߏᛮޔߡ޿⟎ߣࡦࡐ߳ߎߘߣߔ߹߈ว⠀ߩⶸర࡝ࡆޔ࠶࡝ࡆࠍ

✰❗✖ߥ߁ࠃࠆ߃Άޕߔ߹ࠅ෰߉⣕ߣࡦࡐࠍว⠀ޕߔ߹ࠅߣߦ߁ࠃߔ߇ߪߣ࠶࡝ࡆ

ߎߒߐߣߞߋߦ⢷రߡߒ߹ߒߣߞࠅ߈ࠅ߈ࠍદ㆐Ꮞߩ⚡ޔඳᄙ₂਄ޕߔߢ㐳ⶾⵉߩ

ޔ⡼޿⊕ߥ߁ࠃࠆߌᛮߦ߁ࠃߩ㔐ޕߞߐ߫߇㜬޿㤥ޔߣߔ߹ࠅߣߣߞ߬ߔࠍ㗡Ꮠޕ߻

 ޕᆫ޿ߒ⟥ߥ߁ࠃ߁޿ߣ߆ߚࠅ㒠޿⥰߽ߢ㇢㔐ᅚߢࠆ߹ޔߪߟ┙ߣߞߔߦ೨ߩ⋠
 ޠ߆ߔ߹޿ߑߏߢ㝫⧎ޔἑᎹޕ̖̖ޟ
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㢬ᰴ㇢ߪἑᎹߦࠈߎߣߩ㘧ߢࠎ಴ޕࠆߊߡ⹟߮ޕੱੑ߁޽޿޿ࠍ㢬ᰴ㇢ߪ૗ᐲ߽⧎㝫ޟߦኙ

�ޕࠆߨ዆ߣޠ߆޿ߥߊ

�

㔐߇⯻ߢࠆ߹ߪᱛ߹ߣ࠶࡯ࡈߦ߁ࠃࠆ㒠ޕߔ߹ࠅ޿߹ߡߞ 
ἑᎹߩ⢛ਛߣ࠶ࠬޔߣࠆ߹ߣߣࡦࡐߦṁޕߔ߹߈ࠁߡߌ 
ᚭญ߈็ߣ࡯ࡘࡅࠄ߆ㄟ߻㔐ࠍࠅߚ߰ߢࠆ߹ޔߪ൮ߤࠎߤࠎߤࠎߤޔߦ߁ࠃ߻ߎߺ

 ޕߔ߹ࠅ޿߹ߡߞⓍ߽ࠅ㒠ߣࠎ
㔐ߦࠄߐߦࠄߐޔߪ㒠ޕߔ߹߈⛯ࠅ 
ᔘ⬿ޔߪἑᎹߦហᏎߚ߰ߩߘޔ߇ߚߒ߹ߺߊߔߜ┙ߣ࠶ࠬߦ߫ߘߣ߁ࠈ߿ߡߌ߆ࠍ

 ޕߔ߹ࠅ߅ߢࠎߊߔߜ┙ߡߞ߽ࠍហᏎߛߚߛߚޔߦ㗻ߥ߁ߘߒሜߩࠅ
㔐ߦࠄߐߦࠄߐޔߪ㒠ޕߔ߹߈⛯ࠅ 
ᳯᚭਛߩ㔐߇ṁࠆߌ㗃ߪࠅߚ߰ޔߦ᥍ߡࠇᄦᇚޕߔ߹ࠇߐ⸵ࠍߣߎࠆߥߦ 
ᤄ߅ߩߒ߆߻ޔ⹤ޕߔ߹޿ߑߏߢ 
㧔ߢࠤ࠙ޔߣ޽ߩߎ࿾ເޡ㔐ޢ㧕 
 
ᒁ↪߇ዋޘ㐳ࠎߐޔ߇ߚߞߥߊ༜߇ᄙ᭽ߥᡆᘒ⺆ߡ޿↪ࠍ႐㕙ࠍ᭴ᚑߊࠃ߇ߣߎࠆ޿ߡߒ
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ᦠߣޢἑᎹߩ㔐ޡߪߚ߹ޢᖇ᳇ߩᄞޡߪ޿ࠆ޽ޢ㔐ߩᯅ႐ޡ೎ฬߪޢἑᎹߩᄞޡޕࠆ޿ߡࠇ

ߔࠄ޽ޔ߿߈޿ᕁߣ߆ޢἑᎹߩ㔐ޡࠆ޿ߡߒߦ⹤㗴߹޿߇ࠄߜߎࠅ߈ߞߡޔߢߩࠆ޿ߡࠇ߆

ߦߜߩޔߊߥ߽ߢࠎߥ߽ߢ‛ᗲ⚐߇ࠆߊߡ಴ߪ㝫⧎߁޿ߣἑᎹߤ߶ࠆߥޔߣࠆߺߢࠎ⺒ࠍߓ

ਃޕࠆ޽ߢṖⓀ྆ࠆߥߦߣߎࠆࠇߐญṶߢ㧕ޢᖇ᳇ߩᄞޡߪߢṶ⋡㧔਄ᣇ߁޿ߣޢ㈬ߩᄞޡ
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㓸ᚑޢ╙྾Ꮞ㧕ޕ�

ߔᜰ⋠߇ߘߎޢደ༑౎ߎ߫ߚޡߪ޿ࠆ޽ޢߎ߫ߚ༑౎ޡ೎ฬޔޢ௑ၔἑᎹޡߩߟߣ߭߁߽

�ޕ߁ࠃߌ௑ࠍ⡊ߦ⺑⸂ߩ࿧↢⥄りޕࠆ޽ߢޢἑᎹߩ㔐ޡ

�
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ᩉ᪉ޟ߇⊖⧎࿦ߩޠਛߦㅦ⸥ࠍᱷޔߢࠎ⺒ࠍࠇߎޕߔ߹ࠅ߅ߡߒᵻ⨲ߩ⺑᣿ߡߒࠍ

ⴕ߇ߤߥࠈߎߣߊ㕙⊕ߣ޿ᕁޔߡߞṶߎ߫ߚޟޕߚߒ߹߼ߓߪࠅደ༑౎ߩޠᣇޔߪ

╭߽ⶄ㔀ޔߒߔߢ⧎㝫ߩฬ೨߇₹ᾖޕߔ߹޿ߡߞߥߣༀᰴ㇢ߦㅩ߽ࠈߎߣࠆ᧪ߦ޿

ޔࠅߪ߿ޔߡߒ߹ࠅ޽߇྆߁޿ߣޠ௑ၔἑᎹޟߚ޿ߡߞṶߢᩉᵷߦ೎ޔ߇ߔ߹ࠅ޽

ᣤ⧯ޔߡߊߥ߇ࠈߎߣߩ೨ඨޔ߇߁ࠂߒߢߩ߽ߚߒ┙⁛ߡ಴ࠄ߆ޠደ༑౎ߎ߫ߚޟ

ޔߡࠇ౉ࠍᚻ߇ߒߊߚ޽ޔߡߒߦ✜৻ࠍࠄࠇߘޔ߇ߔߢࠎߥߌߛߣ޽ߚࠇߐൊᒰ߇㇊
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�

�ޕߚߞ޽ߢ↢࿧ߪߩߚߖࠄ㒠ࠍ㔐ߦ྆ߩߎ

࿧↢ߎ߫ߚޡߪደ༑౎߁޿ߣޢవⴕ૞ຠޟ߇ᵻ⨲ߩ⺑᣿ߡߒࠍⴕ߇ߤߥࠈߎߣߊ㕙⊕ߣ޿

ᕁޔߡߞṶߣޠߚߒ߹߼ߓߪࠅㅀޡߩߎޔࠅ߅ߡߴ㔐ߩἑᎹߡߒߣ࡞࠽ࠫ࡝ࠝߩޢ⏕ቯߡߒ

�Ⴧ⵬⪭⺆੐ౖޡޕࠆ޿ ᡷ⸓ᣂ ޡ߽ߢޢ௑ၔἑᎹߩ⺑⸂ߩޢㇱಽޟߦᄢጟ᡽⺣ߚޡߜ߁ߩ

ߩᵗᢥᐶ᧲ߦታ㓙ޕࠆ޽ߣޠߒߥߪߚ߈ߢߡߒ┙⁛ࠄ߆ߒߥᖱ߫ੱ޿㐳߁޿ߣޢደ༑౎ߎ߫

⺣ᄢጟ᡽ޡ ޕࠆ޽ߣޠ⸤ᾍ⨲ደ༑౎ਯޟޔߣࠆߺߡ޿❴ࠍ����㧕ޔ␠ᐔಠޔ✬㧔ㄞ㆐਽ޢ�

ㄞ㆐਽ߩߎޔ߫ࠇࠃߦ⺑⸂ߩ⹤ߦߢߔߪཅ᳗ᐕ㑆㧔���������㧕ߪߦᚑ┙ޔࠅ߅ߡߒ੔߁߹

ߐൻ⺆⪬ߪ޿ࠆ޽ޔࠇߐบൻ⥰ߪ޿ࠆ޽ޔߒᵹᏓߦᏋߡߒߣ⺣⻠ޔߪޠ⺣ᄢጟ᡽ޟߊߥ߽ߢ

ޔࠎࠈ߻ޕࠆ޽ߢߩߥ⚵⇟㐳ኼ߫ࠊ޿ޔߚߞ߽ࠍ✲⚻߁޿ߣࠆࠇߐൻࡆ࡟࠹ߪߦ⊛⚳ᦨޔࠇ

ታ࿷ߩᄢጟᔘ⋧ߩⴕ⁁ߪߣή㑐ଥߩߘޔߦᖱߦෘ߅޿ⵙ߇ߌߛ߈৻ੱᱠޔߡߒࠍ߈りಽ೙ᐲ

ߥߟࠍᔃߩ㑆ੱ߇‛↥ߚ߃⿥ࠍりಽ߁޿ߣᖱޔߡߒߦ߆ᐔࠍᔃੱߩᳯᚭᤨઍߚߞ޽ߢ⏕᣿߇

ᄢጟߥࠎߘߪޠᾍ⨲ደ༑౎ޟޕࠆ޽ߢߌࠊߚߒߦ߆ࠄ᣿ߡߞࠃߦญṶ߿ዬ⦼ࠍߣߎࠆ߼ߣ߉

᡽⺣߫ߒ߫ߒ߽ߡ޿߅ߦ࠼࡯࠰ࡇࠛߩ⸒෸ࠆࠇߐ⹤ޕࠆ޽ߢ�

㧕߇ࠆ޿ߡߞߥ⇣ߪฬ⒓ߩ‛㧔⊓႐ੱߪቯ⸳ߥ⊛ၮᧄޔ߇ࠆ޽ߢޠᾍ⨲ደ༑౎ޟߩߎߡߐ

ศߡߒ੺ࠍੱޔ߼ߚߥ‛ၷ߇㇊ᣤ⧯ߩᄢኅޕ޿ߥࠄࠊᄌߣ㧕ޢደἑᎹ⪲᧻ޡ㧔ޢἑᎹߩ㔐ޡ

ේߩੱ৻ޔߣ߁⺃ߦ⧎㝫ߦᄞਛޔࠅߥߦᄢ㊄ࠍ૶޿ᨐߒߚኅߪࠄ߆ൊᒰߪࠎߚߞ޿ޔࠇߐᱫ

ߞㅊࠍߣ޽ߩ㇊ᣤ⧯ߡ߇߿ޔ߇ߔ߅ߥࠅߣࠍりߡߞࠃߦ਎⹤ߩర૶↪ੱᄦᇚޔ߇ࠆߔ᳿ᗧࠍ

႐วߩޠᾍ⨲ደ༑౎ޟߒߛߚޕࠆ޽ߢߓߔࠄ޽߁޿ߣޔࠆࠇ߫⚿ߡߞߥߣᄦᇚߣ㝫⧎ߚ߈ߡ

⺆‛ߪᚑዞߣᖤᕜߩ㝫㧔ೋἑ⇐㧕⧎ߣᣤ㇊㧔ศਯഥ㧕⧯ޔࠅ߅ߡߞ㆑ߡߒࠄ߆㗴ฬߩߘޔߪ

ਥੱᕁߚߒ⾲ࠍ๮ߩ᪢ᄦᇚ߅ߣ༑౎ߩᾍ⨲ደߚ޿ߡߞ߆㗍ࠍศਯഥࠄ߬ߞ߽ޔ߈ㅌߦᓟ᥊ߩ

ߟᐞߦߎߘߡߒߘޕࠆ޿ߡߞߥߦᒻ߁޿ߣࠆࠇߐ⾥⾨ࠇᄤ᥍ߡߞࠃߦᄢጟ⿧೨቞߇ⴕὑߩ޿

ߞ߇޽߈ߢ߇ޠᾍ⨲ደ༑౎ޟߩߡߒߣ⺆‛ߥ⊛ᄙጀޔߡߞࠃߦߣߎࠆߨ㊀ࠍ࠼࡯࠰ࡇࠛߩ߆

ߩ༑౎ޔߦ߼ߚ޿ߥ߇ߩ߽ߟ┙వߪߦ߼ߚࠆߔࠍ਎⹤ߩศਯഥߩ㇊ᣤ⧯ޔ߫߃ߣߚޕࠆ޿ߡ

ᆄ߅᪢ߪਈജߩ═ේ☯ਯㅴ߳ߣ߽ߩᄺ౏ߦ಴ޔ߇ࠆ═ේߩᐲ㊀ࠆߥ ᗐߦㄊᤃࠆ޿ߡߒߣઙ

ߎ௛ࠍੱ⋐ߺᔋ߮ㄟߦደ⾰ߢ಴᧪ᔃߩࠎ߶ߪ༑౎ߚߞ߹ߒߡߒ಴ߦᄺ౏ࠍᆄޔߪ޿ࠆ޽ޕࠅ

દߚߞ⍮ࠍ੐ᖱޔߒࠊߊ಴ߣદ౓ⴡߩሶ↰ߩ⾚⋐ᄢߚߒࠊߊ಴ߢደ⾰߹ߚ߹ߚޔ߇ࠆߔߣ߁

౓ⴡ߇⥄ಽߛࠎ⋐ߩ౎චਔޔߒᷰࠍ⾰ደߦἫߌߟࠍᄛߩⴝߦᶖޔ߇ߊࠁߡ߃ㅏㆃߚࠇ༑౎߇

Ἣ㒝⋑⾚ᡷߦ߼ㅱ᝝߁߹ߒߡࠇߐઙޟߡߒߘޕࠅ㔐ߩἑᎹߪߢޠᦨᄢߥߦࠬࠢ࠶ࡑࠗ࡜ࠢߩ

߼ߚ߁ᢇࠍ༑౎ߚࠇߐㅱ᝝ޔࠇ߆ឬߣࠅߐߞ޽߇ળౣߩೋἑ⇐㧕ߣ㧔ศਯഥࠅߚ߰ߚ޿ߡߞ

੐ᖱߡߒߘޕࠅઙࠆߔࠍ߃⸷ߺㄟߌ㚟ߦ⋦ᄢጟᔘ߇᪢߅ߡߞࠃߦ޿ࠄ⸘ࠅขߩኅਥᐔ౓ⴡߦ

᦭ߡߞࠃߦ⸒⸽ߩഥ৾ߩㇱਅߪਯㅴ☯ߚ޿ߡߒၫᔃߦ᪢߅ޔߒ㚂⥄߇દ౓ⴡߩሶ↰ߚߞ⍮ࠍ

�ޕࠆ޽ߢߩࠆߥߣᄢ࿅౞ߢ߈ᄢጟⵙߥ⷗੐ޔࠅߥߣ⟍
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౐ઍ⋡࿧↢ޡߚߞ⯃ߡߞࠃߦ᧻⪲ደἑᎹޢ㧔ޡ㔐ߩἑᎹޢ㧕ޔߪᄢጟⵙߩ߈ᦨᄢߩਥ㗴ߢ

ߟߟߒ❗࿶ߡߒߣ⺆‛ߩᗲ⚐ߩߣ㝫⧎ߣ㇊ᣤ⧯ޔ߽ߟߟߒߦࠬ࡯ࡌࠍޠߐታ⺈ߩޘੱޟࠆ޽

߿ߡߒߌᛮ⿷ߦߐߚ޿ㅩ↵ࠍ߆ߥߩ㔐ࠆ㒠ޔࠄ߇ߥߖ⷗ߦࠎߛࠎ߰ࠍ✜ᖱߩศේߩⴝ⦡ޔ߽

⧎ޕࠆ޽ߢߩࠆ޿ߡߞߥߣᖱ྆ੱߩዮᜰߚߒឬ౮ߢሽ࿷ᗵߥ⊛࿶ୟࠍᆫߩἑᎹ⧎㝫ࠆߊߡߞ

㝫߿௑ၔߩ⊓႐ߪ⺆⪬ࠆߔᢙᄙޡߩߎޔ߇޿㔐ߩἑᎹ߆ߣߎߚߒߣ߰߇↵޿⧯ޔߦ߁ࠃߩޢ

ㆆߣታ⌀ߩ↵ޔࠇ߇ὶ޿ᕜߡࠇᔓࠍኢ㘩ޔߺㄟࠇᗀޔ޿಴ㅩߦ㇢ᅚߩᄥᄦᩰߊ߼߈ߣࠍ੹ࠄ

ᅚߩᘏᗲߡߞࠃߦ᥍ߡࠇᄦᇚޡߪߦ྆ߚߞ߽ࠍ╭߁޿ߣޔࠆߥߦ⚬ደ㜞የޡޢᐞઍ㘿៑ޡޢ

ደή㑆ࠄࠇߎޕࠆ޽߇ޢਃṶ⋡ߚૃ߽ࠇߤߪ᭴ᚑޡޔ߇ࠆ޿ߡߒࠍ㔐ߩἑᎹߣޢ᳿ቯ⊛ߦ⇣

ߩりಽ೙ᐲߥቢోޕࠆ޽ߢࠈߎߣ߁޿ߣࠆ޿ߡߒߣᱧὼ߇޿߇ߜߩᩰߩߣ㝫⧎ޔߪὐߚߞߥ

ߎ߇ޠ⚖㓏޿ߥ߃⷗ޟߚ޿ߡߒሽ࿷ߦߛ޿޽ߩߣቴߣㆆᅚޔߡ޿߅ߦᳯᚭᤨઍߚ޿ߡࠇ߆߭

߈៑☨ߡߒߘޔ⬿ᄺ౏ੱᷡߩደ☨ޔ⬿⡯ੱਭߩ⚬ደޕࠆ޿ߡߞߥߣࡈ࡯࠴ࡕߩᖱ྆ੱߩࠄࠇ

ደߩ⡯ੱᓼ౓ⴡߢߌ߆ߞ߈ߚߒߣߞࠂߜࠇߙࠇߘޔ߇ᦨ㜞૏ߩ⧎㝫㧔㜞የᄥᄦޔᐞઍᄥᄦޔ

ኄጊᄥᄦ㧕ߩฬߣᆫࠍ⍮ߡߒߘޕࠆᐫߩਥੱߡߒߣ߼ߓߪࠍ๟࿐ߩ⠪ߩදജߡߞࠃߦ ๮ߦ

௛߈⾂㊄ޔߪߜߚ↵ߚߒࠍᄸ〔⊛ߦ⋡ᜰߔ⧎㝫ߣ৻ᄛࠍ᣿߇ߣߎߔ߆ฟޔߒ߆ߒޕ߁⥄ಽߚ

ߍ๔ߦ㝫⧎ࠍߣߎߩߘޕࠆ޽ߢਇน⢻ߤߥߣߎࠆߔ⸰᧪ࠍߣ߽ߩᐲ⧎㝫৻߁߽ߪߢりಽߩߜ

ା⏕ࠍߣߎ޿ߥߢ㑆ੱߩ޿ᚻวࠆߊߡߞ߿ߊߍߒ⿷ߦᑐޔࠇ⸄ߦᖱ⚐ߩ↵ߪ㝫⧎ߢߎߘޕࠆ

ޕࠆߔ⋓❥߼ᆎࠍ໡ᄁࠅߥߣᄦᇚߡࠇ᥍ࠇ⸰ࠍ⡯႐ߩ↵ߡߞߥߣᆫߩ਎ଶߪ㝫⧎ߡ߇߿ޕࠆߔ

�ޕࠆ޽ߢߩߥ⇇਎ߚߞߥ⇣߆ߐߐ޿ߪߣޢἑᎹߩ㔐ޡ

ޔߒ޿ߥ޿ߡߞ࿎ߪߦ㊄ࠄ߆ࠆ޽ߢ㇊ᣤ⧯ߩᄢᐫߪᦨೋޔ߽㇢ༀᰴߩޢἑᎹߩ㔐ޡޔ߇ߛ

⋠ਃṶߩ೨ㅀޔߪ㇢ༀᰴߚߞߥߣൊᒰߡ߇߿ޕ߁ࠈߛࠆ߈ߢ߽ߣߎ߁ㅩߦἑᎹ⧎㝫߽ߢߟ޿

ߊߥ߈ߢ߆ߒߣߎࠆߌ⛯޿ᗐࠍ㝫⧎ޔߢਅߩ㓏⚖Ꮕ޿ߥ߈ߢߩߣߎࠆ߃⿥ޔߩห᭽ߜߚ↵ߩ

੐ታ߁޿ߣޔࠆ޿ߡࠇᗀߦ↵߇㝫⧎ޔߪߩࠆ޿ߡߒ౒ㅢߦߡߴߔ྆ߩࠄࠇߎޔߡߒߘޕࠆߥ

ߥ⺈ߦ௑ၔޟ߆ߣޠࠅߥ޿ߎߩᧄᒰ߇޿ߎߡߞ㊄߽ߢࠄߥᕜߩߣߎ߹ߪᕜߩ௑ၔޟޕࠆ޽ߢ

ຠޡ߽ߢޢߡ┙⷗߅ޡ߽ߢޢߒ੖ੱᑫޡ߽ߢޢ⺧ਃᨎ⿠ޡߦ߆ߒߚޔߪ௑ၔߚࠇࠊ੔ߣޠߒ

Ꮉᔃਛޔ߽ߢޢቴߣ↵ࠍ⷗ߦߟߓޔ޿ߥߩߣߎࠆ⡯ᬺᾲᔃߥᅚ㇢ߦ߆ߥߩ⺆⪬ߡߒߣᄙߊ⊓
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研究論文・報告等を掲載した定期刊行物です。本学の研究を学術
横断的な研究領域として認識するばかりでなく、メディア表現研
究の体系を目指した多様なアプローチを紹介しています。

形 態  
サイズ  
コンテンツ

This is a periodical that carries research theses, reports, and the 
like. Not only acknowledging the research of IAMAS as a cross-
academic research area, it also introduces the varied approaches 
that aim for the system of media creation research.

Form
Size
Contents

無線綴じ製本
210mm×297mm
研究ノート、評論

Perfect Binding
210mm×297mm
Research Note, Critical essay



※閲覧する端末、アプリケーションによっては目次機能が正しく動作しない場合がありますのでご了承ください。
※Please be aware that depending upon the terminal/application used, there are times when the table of contents function 
　will not work correctly.

①目次の使い方
　・Adobe Readerの場合
　「しおり」機能を使って目次としてご利用いただけます。
　・Apple プレビューの場合
　「サイドバー」を目次としてご利用いただけます。

　How to use table of contents
　- For Adobe Reader
　Access as table of contents using the“guidebook”function.
　- For Apple Preview
　Access the“sidebar”as the table of contents.

②検索機能で該当するキーワードや名前などを
　見つけることができます。
　・Adobe Readerの場合
　「編集＞簡易検索」もしくはコマンド＋F
　・Apple プレビューの場合
　　検索窓に入力してください。

　Keywords or names can be found using the search function.
　- For Adobe Reader
　Edit → Simple Search OR Command + F
　- For Apple Preview
　Type into the search window.

※iBooksでのご利用を推奨しています。
※Use via iBooks is recommended.

①目次の使い方
　・メニューのリスト表示から目次をご利用いただけます。

　How to use table of contents
　- Access from the list display in the menu.　

②検索機能で該当するキーワードや名前などを
　見つけることができます。
　・メニューの検索アイコンから検索いただけます。

　Keywords or names can be found using the search function.
　- Search from the search icon in the menu.

これまでIAMASで発行されたカタログ類をIAMAS BOOKSとして再編成し、電子書籍化しました。
Catalogues previously published at IAMAS have been reorganized into IAMAS BOOKS and turned into digital books.

　PCで閲覧｜Via PC

　使用方法｜How to use

　iPadで閲覧｜Via iPad

　Android端末で閲覧｜　For Android
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